ESTE C jffui! Aleggsish Kotov Manual de strategie de șah Şah University' L L www chessm ru Alexandru Kotov MOSCOVA BBK K Kotov A A K Manual de strategie de șah - M : „CASA DE ȘAH RUS”, - p (Universitatea de șah) ISBN - - - - Cartea remarcabilului mare maestru și remarcabil scriitor de șah A Kotov, dedicată celor mai importante principii ale strategiei, este publicată pentru prima dată în limba rusă S-a întâmplat că înainte de asta era cunoscut doar cititorului german, dar este de un interes neîndoielnic și va fi util atât pentru jucătorii de șah începători, cât și pentru cei care sunt departe de a fi începători în șah Prezentarea se bazează pe părți ale unor maeștri remarcabili - Capablanca, Alekhine, Karpov etc Cartea nu este supraîncărcată cu variații, sunt exact atâtea câte aveți nevoie pentru a înțelege ce se întâmplă pe tablă Dacă doriți să vă ridicați nivelul jocului, să evaluați în mod competent și rapid poziția, să vă sistematizați înțelegerea pozițională, atunci cartea propusă vă va oferi o asistență serioasă în acest sens BBK Șah pe copertă: atelierul lui Anatoly Karpov (material de colți de mamut) - www Karpov ra Ediție educațională Kotov Alexander Alexandrovich MANUAL DE STRATEGIE DE ȘAH Editor Andrey Paneyakh Artistul Vladimir Kondratenkov Aspect computer Andrey Elkov Semnat spre publicare la Format x / Căști „Newton” Conv p l Tiraj de exemplare Ordinul Editura CASA DE ȘAH RUSĂ (Director Murad Amannazarov) Tel /fax: ( ) - - е-аіі: murad@chess-m com sau andy-el@mail ru http://wwY) chessm ru — Magazin online Cu participarea Strezhen LLC Tipărit din fișierele finite ale clientului la Imprimeria OAO IPK Ulyanovsk , Ulyanovsk, st Goncharova, © Kotov A A , ISBN - - - - © Editura CASA RUSĂ DE ȘAH, CUVÂNT ÎNAINTE Potențialul creativ al unui jucător de șah depinde în mare măsură de abilitățile sale analitice, de capacitatea de a vedea cele mai importante nuanțe ale unei poziții și de a le evalua corect La începutul acestei cărți, vom vorbi despre rolul important al pionului într-un joc de șah Cititorul va afla cât de multifațet este rolul celei mai slabe unități de luptă Vom arăta, în special, scenarii posibile pentru desfășurarea evenimentelor, care sunt determinate de structura pionilor din centru Apoi vom introduce cititorul în trăsăturile strategice ale operațiunilor pe flancul reginei și în centru Vor fi analizate diverse cazuri de transferare a luptei de la un flanc pe altul și de la centru pe flanc, precum și exemple de luptă prelungită la atacul pe ambele flancuri În ultimul capitol, pornind de la cele de mai sus, ne vom referi la unul dintre cele mai dificile aspecte ale jocului de șah - capacitatea de a evalua o poziție și de a acționa pe baza acestei evaluări în conformitate cu un plan prestabilit Povestea va fi susținută de analiza jocurilor unor mari maeștri remarcabili În pregătirea ediției, autorul a căutat să sature cartea cu jocuri cu conținut strategic profund din turneele moderne Jocurile campionului mondial A Karpov îndeplinesc în cea mai mare măsură acest criteriu A Kotov Pion - FORTA ȘI slăbiciunea lui Pentru a aprecia corect rolul pionului într-un joc de șah, trebuie să examinăm în primul rând numeroasele ipostaze în care acesta apare Pionul este cea mai slabă piesă de pe tablă În același timp, are calități atât de diferite, atât de vitalitate, încât rolul ei cu greu poate fi supraestimat Nu fără motiv, primul campion mondial neoficial François André Philidor a numit pionul „sufletul șahului” Ce face această mică figurină diferită de celelalte? În primul rând, ea este „cea mai ieftină” dintre toate figurile care participă la luptă O consideram si ca unitate de masura; se crede că cavalerul și episcopul sunt echivalente cu trei, turnul - cinci, iar regina - opt pioni Slăbiciunea pionului joacă un rol imens într-un joc de șah Când un pion atacă o piesă, acea piesă trebuie să se retragă cel mai adesea Prețul scăzut al unui pion îl face de o importanță deosebită în atac: cu ajutorul acestuia, cele mai puternice și mai periculoase piese inamice pot fi forțate să iasă din poziții convenabile Pionul este imobil Majoritatea pionilor rămân pe același fișier pe tot parcursul jocului, trecând doar ocazional la următorul Mișcările scurte - nu mai departe de celula următoare - caracterizează pionul ca un luptător nu foarte activ Activitatea sa slabă are însă și aspecte pozitive: face pionul ferm și de neclintit Pionul se referă la acei războinici care, fără să se miște, își îndeplinesc cu strictețe datoria Dacă i se dă o anumită sarcină, atunci aceasta va fi îndeplinită cu toată atenția Este potrivit să ne amintim cu ce sacrificiu de sine își protejează pionii pe regele și rezistă atacului celor mai periculoase piese inamice Pionii sunt numeroși Fiecare parte are opt pioni Acest lucru îi face incredibil de puternici Doar doi pioni conectați care avansează sunt capabili să semene panică în rândurile inamicului Când vine vorba de o întreagă armată de pioni, chiar și cele mai puternice piese ale părții în apărare sunt uneori incapabile să le rețină Această proprietate importantă face din pion unul dintre cele mai puternice mijloace de atac Pionul este singurul jucător de pe tablă care își poate crește semnificativ valoarea Ajunsă la ultima orizontală, se transformă într-o piesă, cel mai adesea într-o regină Astfel, valoarea nominală a „obișnuitului” este mărită de opt ori Această împrejurare îi conferă pionului o originalitate aparte Pe măsură ce progresează, importanța sa crește Pe rangul al cincilea, pionul are deja o putere considerabilă, pe al șaselea devine și mai puternic, iar când pionul este pe ultimul rang, devine egal cu dama Este foarte important să ai un luptător în armata ta, a cărui forță crește pe măsură ce te apropii de structurile defensive ale inamicului Această varietate de funcții și calități face din pion cel mai important participant la fiecare joc de șah De aceea acum dorim să studiem cu atenție toate caracteristicile sale Pionii (după poziția lor pe tablă) sunt de mai multe tipuri: liberi, înapoi, agățați și dublați Sarcina noastră este să spunem despre fiecare dintre ele, să formulăm legi și reguli, conform cărora aspectele pozitive și negative ale tuturor tipurilor de pioni pot fi determinate cu precizie Câteva cuvinte despre grupurile de pioni După cum știți, închis poziţiile pionilor determină natura confruntării şi direcţionează cursul acesteia într-un canal care depinde de locaţia lor Chiar și doi pioni care stau unul lângă altul în centru împart forțele inamicului în două părți izolate, neconectate Pionii dublați în centru pot avea o mare influență asupra acțiunii forțelor inamice Cititorul va găsi o confirmare suplimentară a acestui lucru în exemple Pionii care avansează în formație apropiată își lasă și ei amprenta asupra naturii poziției Când se închid cu structurile de pioni corespunzătoare ale adversarului, vom vorbi de lanțuri de pioni Poate dura o lungă luptă pentru a rupe un astfel de lanț Nimzowitsch a formulat o regulă conform căreia, în acest scop, este necesar să se atace baza, adică pionii extremi ai lanțului Structura pionilor determină natura jocului Dacă pionii tăi, de exemplu, sunt pe pătrate albe, atunci asta înseamnă că refuză în mod voluntar să controleze pătratele negre Drept urmare, în tabăra voastră apar goluri căscate Slăbiciunea periferiei este un dezavantaj foarte serios al poziției Când formarea de pioni se dezintegrează și în loc de un lanț continuu, doar este împrăștiat fragmente, atunci vorbim despre insule de pioni O astfel de slăbire gravă a pionilor de către marii maeștri moderni este foarte probabil să fie pedepsită În cele ce urmează, vom vedea exemple de utilizare a unor astfel de insule Dar destulă discuție generală Să luăm în considerare ce rol ar trebui acordat pionilor în evaluarea unei anumite poziții Structura de pion în centru Jocul de șah este adesea comparat cu o bătălie Într-adevăr, se pot face anumite paralele între ciocnirea armatelor de lemn și o bătălie adevărată În ambele cazuri, natura terenului poate juca un rol decisiv Când o armată trebuie să traverseze o pădure deasă, ea avansează încet, deoarece fiecare bucată de teren trebuie cercetată Într-un câmp deschis, mișcarea ei poate fi rapidă Acest lucru poate fi atribuit în mare parte jocului de șah Dacă tabla este plină de pioni, turnurile și episcopii au puțină libertate de mișcare Manevrarea cu succes a pieselor este dificilă, atacul poate fi efectuat doar prin mijloace limitate, transferul rezervelor necesită un efort considerabil Dacă centrul este liber de pioni, atunci episcopii și turnurile cu rază lungă joacă un rol decisiv și ofensiva se desfășoară rapid Prin urmare, natura structurii pionilor din centru determină direcția luptei și alegerea strategiei Există următoarele tipuri de această structură: centru închis, centru deschis, centru mobil, centru fix, tensiune în centru centru închis De regulă, un astfel de centru este format deja în deschidere În multe variante ale Jocului Spaniol, Apărarea Indiană a Regelui și Apărarea Nimzowitsch, pionii, care se deplasează înainte, se odihnesc în centru împotriva pioniilor adversarului care se deplasează spre ei și îngheață în imobilitate În cazul unui număr mare de pioni apar lanțuri lungi, blocând ermetic centrul Piesele nu mai pot intra în tabăra inamicului prin centru Nu există linii libere, iar diagonalele sunt sigilate cu pioni Ce plan ar trebui ales în acest caz? Deoarece este imposibil să dezvolți inițiativa în centru, lupta se mută pe flancuri Ambele părți formează un plan de acțiune pe una dintre aceste secțiuni ale tablei, în timp ce fiecare încearcă să deschidă linii și diagonale pentru a „ocoli” centrul În această situație, natura luptei este determinată de diverși factori, și mai ales de superioritatea pozițională a uneia dintre părți Unul dintre jucători atacă, celălalt este obligat să se apere Pe baza acestui lucru, să încercăm să înțelegem ce ar trebui să facă fiecare parte în jocurile cu un centru închis Plan activ Jucătorul care are avantaj va avea tendința de a ataca, iar pe acea parte a tablei în care piesele sale sunt mai active, au mai mult spațiu sau în care există puncte slabe în poziția adversarului Cel mai adesea, atacul începe cu un atac de pion, uneori chiar și fără a ține cont de propriul rege, a cărui poziție devine deschisă ca urmare a înaintării pionilor Cu toate acestea, nu este nimic de care să vă temeți în acest caz: centrul este închis și piesele adversarului nu pot face rău regelui Un contraatac la centru, care ar fi cel mai periculos, este imposibil Desigur, ofensiva în acest caz se dezvoltă lent, deoarece nu este ușor să depășiți rezistența inamicului, dar trebuie și să vă ridicați propriile rezerve Pe de altă parte, atacantul nu are unde să se grăbească, deoarece apărătorul nu are nici capacitatea de a contraataca rapid De aceea totul măsurile necesare ofensivei pot fi pregătite calm și metodic, este necesar doar să urmăriți cu atenție ca inamicul să nu reușească să distrugă centrul prin intermediul unui sacrificiu neașteptat al unei piese Cititorul va vedea din exemplele de mai jos cât de periculoase pot fi astfel de acțiuni subversive Planul de apărare Dacă trebuie să aperi cu un centru închis, toate măsurile defensive trebuie adaptate exact specificului poziției Soluția ideală ar fi un contra-pumn neașteptat în centru, deși asociat cu victima Cu el, poți lua inițiativa și chiar câștiga Prin urmare, este necesar să monitorizați cu atenție orice oportunitate de contraatac În primul rând, vorbim despre cum să ridicați un maxim de obstacole în calea pieselor inamice Stabilirea avanposturilor defensive este o parte majoră a unui plan defensiv Aici prevenirea poate face o treabă bună; marii maeștri apără adesea un punct important din timp înainte ca forțele inamice să se apropie de el Acest lucru are o semnificație nu numai practică, ci și psihologică Dacă adversarul „se împiedică” pe un punct preprotejat, poate să-și piardă curajul și să renunțe la inițiativă Vorbind despre metodele de apărare, trebuie menționat și jocul activ pe celălalt flanc Dacă lansăm o contraofensivă pe marginea opusă a tablei, inamicul va fi forțat să transfere o parte din forțele sale acolo, ceea ce va slăbi sau încetini puterea atacului său Aici apare întrebarea cheie pentru evaluarea poziției: cine va fi mai rapid, cine va fi înaintea cui? În această competiție pentru flexibilitate și forță, ambele părți trebuie să monitorizeze cu atenție descoperirile adversarului în centrul tablei, deoarece cu atacuri reciproce pe diferite flancuri, distrugerea centrului poate schimba instantaneu poziția în favoarea jucătorului care a efectuat jocul operațiune subversivă În cele ce urmează, vom analiza câteva jocuri cu centru închis Cititorul va vedea că jocul în prezența acestui tip de structură de pion poate decurge în moduri diferite Uneori, o parte atacă, în timp ce cealaltă se apără De asemenea, se întâmplă ca o ofensivă pe unul dintre flancuri să nu solicite ca partea de apărare să-și mobilizeze toate forțele și să poată organiza un contraatac pe flancul opus Apoi răspunsul la întrebarea: „Cine este mai rapid?” - Acesta este răspunsul la întrebarea despre câștigătorul din duel Să revenim la subiectul contraatacului Deja la începutul antrenamentului, fiecare jucător de șah se familiarizează cu regula: „Un contraatac în centru este cel mai bun răspuns la un atac de flanc” Prin urmare, cea mai importantă sarcină a părții atacatoare este să se asigure că inamicul (de exemplu, prin victimă) nu distruge centrul În jocurile discutate mai jos, se va vedea clar cu câtă atenție previn marii maeștri astfel de sacrificii subversive Și vai de cei care și-au pierdut vigilenta! Inca un lucru Când centrul este închis, jocul se desfășoară, de regulă, extrem de lent În loc de ciocniri ascuțite în centru, aici se desfășoară operațiuni de „exploatare” a poziției inamice, care necesită manevre lungi Prin urmare, trebuie să vă acordați multe ore de luptă obositoare În jocul următor, centrul a fost închis, iar ambele părți au atacat pe flancuri Negrul a deschis un dosar pe partea de damă, dar nu a putut să-l folosească - o decizie eronată în timpul apărării s-a dovedit a fi o cale directă către dezastru În același timp, Albul, la rândul său, a reușit să folosească spațiul cucerit pe flancul de damă și să efectueze o pătrundere decisivă a reginei în tabăra adversarului de acolo Început engleză Reti - Karls Baden-Baden c £)f ®c c g g Xg âg d Phoebus Ad Acest joc a fost jucat cu mulți ani în urmă Cu toate acestea, rămâne interesant, la fel ca toate sistemele viabile bazate pe ideea strategică corectă Chiar și astăzi, multe jocuri de turneu încep cu aceste mișcări d -d ®dl-cl ®c -d Sal-bl Sa -b Ad -h - Este greu de spus dacă Negrul ar trebui acum (sau după schimbul de pe b ) să dea un cec cavalerului pe c Albul a pierdut dreptul la roca, dar l-a costat pe adversar doi tempi £h :g &g :g e -e >d -c ®gl-e ®c -e ®cl-d Ăc -f e -e Ăf -h , - ®d -d Negrul ar trebui să captureze imediat pe g , deoarece acum cavalerul său de pe f nu este protejat de regină și va trebui să piardă timp din cauza nevoii de a face două mișcări cu rege ®c -d Âh xg ^gl:g ?№ -c „mg-sz e -e ®d :f e -c Hhl-h Negrul nu poate construi fortificații: după B Sbhl Hbh ®d Wd Albul câștigă rapid cu FP și Wh Sbl-hl Wd -d ®c -d g :h Echivalent cu predarea partidului Cu toate acestea, alte apărări nu ajută - Albul își pune toate piesele grele pe dosarul h și câștigă h :h F -O Eh :h hl:h Wd -a ! ®c -d f -h b -g F -P Wd -f Sh :h Wf -g O finală tipică unui joc cu centru închis Albul dă lovitura finală pe partea de damă, deschisă imprudent de Negru în plină luptă Black și-a dat demisia Apărarea Indiei Reginei Yanovsky - Nimzowitsch Petersburg d >f c e > c Ab e b DOS Gb tf A:c + La acel moment, apărarea indiană a reginei tocmai apăruse în repertoriul maeștrilor de șah Prin urmare, chiar și fondatorul acestui sistem uimitor de subtil a jucat incorect aici În aceste zile, Negrul așteaptă ca Albul să joace a -a și abia apoi lovește c și apoi joacă c -c sau d -d b :c d -d ®dl-c ®b -d e -e e -e , - - Acl-g h -h Âg -d Hf -e Structura pionilor din centru nu a prins încă contur și poate fi încă modificată în diferite moduri Următoarele mișcări ale ambelor părți au ca scop obținerea clarității Sal-el ®f -h h -h ®h -f tf -h f -e Âd -e c -c d -d Centrul este închis, iar problema planurilor de viitor este pe ordinea de zi Albul intenționează să avanseze pionii de pe partea regelui După cum s-a menționat mai sus, expunerea propriului rege nu este periculoasă, deoarece în acest caz nu trebuie să vă așteptați la niciun contraatac Cu toate acestea, nici acest lucru nu este suficient pentru albi; Regele lor se grăbește în curând în centru, unde găsește un refugiu sigur în spatele propriilor pioni Negrul este limitat la măsuri defensive, mai mult, ei încearcă prin toate mijloacele să împiedice înaintarea pionilor albi Jocul este, ca întotdeauna cu un centru închis, destul de lent Amatorul de șah, înainte de a închide centrul, trebuie să înțeleagă clar că consecința acestui pas este o luptă foarte lungă, în care atacul și apărarea se desfășoară, parcă, cu încetinitorul >e -f Âd -e >d -f Âe -g Âb -c Wc -d Qc -a g -g >f -g Âg -e ••• Cavalerul negru este expulzat din f Acum pionii regalului flancul se poate mișca înainte >f -h h -h ®h -f Ae -d Sa -b Wd -e Sb -b DeZ-cl Sb -e ^gl-hl Da -s Sfl-gl &g -f h -h ••• O mișcare foarte responsabilă Negrul are ocazia de a crea un obstacol pe calea pionului alb către pătratul g Cu toate acestea, Yanovsky a prevăzut acest lucru și, în ciuda tuturor, reușește să efectueze un atac masiv de pioni pe partea regelui "g -h unsprezece g -g >f -h Ad -c ! Albul amenință că va schimba episcopul c cu Ac -a , care joacă un rol important în protejarea flancului rege și, mai ales, a pătratului f Retragerea ulterioară a turnului din e-file îi permite lui White să lanseze mult așteptatul asalt al pionilor pe flancul regelui e -b f -f f -f f :e d :e h -f ••• Acum, acest cal va lua sub câmpul de control f >h -f е -П &f -g tf -h ®f -d , >h -f Ac :f g :f >h -g Acl:g • •• Fără îndoială, PREA nu- în grabă Albii trebuiau să doarmă Chala cu ^g , Hgl-hl-h și Bfl-hl pentru a apăra pionul b și abia apoi ataca cavalerul g h :g Ac -a Se -f Aa -c Sb -b a -a Un joc tipic pe două fronturi Ocupându-se de operațiunile sale pe partea regelui, White nu uită de contrariul partea laterală a tablei &hl-g Hgl-hl Sfl-al &g -f &g -f Sf -h h -h ®d -c Și din nou, o manevră caracteristică jocului pe două fronturi Albul îl scoate pe rege din zona amenințată și îl transferă într-un loc sigur - centrul Sb -h FGS-e ?f -g &e -d Wc -f Pionul h nu poate fi apărat Expansiunea lui White pe partea regelui nu a adus mari dividende, dar a deviat forțele inamicului și acum vă permite să loviți pe cealaltă parte marginea tablei Această inversare de direcție are loc destul de des într-un joc cu două aripi și există o mare varietate de variații Se întâmplă că este posibil să spargi apărările în direcția inițială și se întâmplă ca succesul să fie obținut într-un loc complet diferit În astfel de poziții, jucătorul trebuie să fie pregătit pentru orice surpriză a -a ! Albul deschide dosarul și atacă partea de damă Negrul va domina fișierul h Cine va fi mai puternic, va arăta viitorul apropiat Sh :h Shl:h Sh :h a :b Sh -h + &d -c a :b Sal-a + ^g -h Sa -d Wf -a Și asta se poate întâmpla tee într-un joc cu două aripi: Albul a deschis dosarul a, iar Negrul a decis să-l folosească pentru el însuși Cavalerul nu poate fi luat: H:d ? Wa + urmat de Shl + d -a Wa -f Qs -b Trecând la mutarea ®a preia cu fermitate controlul asupra fișierului a Totuși, această mișcare se dovedește a fi o greșeală Albul a urmat cu Hd ! Wa Zha etc obține o remiză Wf -h ! Forțează schimbul de matci și trecerea la finalul jocului, deoarece este imposibil să Wa din cauza verificării pe dl We :h + Sh :h Ds -e În ciuda faptului că reginele au dispărut de pe tablă, situația este încă foarte complicată Yanovsky încearcă să transforme jocul într-un final de turneu >d :e ? Mai puternic a fost Sh ! cu șanse de câștig, de exemplu: d -f b -b Ac -d WcI-e ^)c -d ? În speranța naivă de a schimba episcopii pătrați cu Q Această nouă pierdere de tempo înrăutățește și mai mult poziția lui Negru ®e -c a -a , >c -a ®b -a b -b b -b Confruntarea de pe partea reginei s-a terminat și Adversarii își concentrează atenția pe cealaltă jumătate a tablei Alekhine a constrâns negru figuri și le-a dezactivat Sarcina lui acum este să pregătească o descoperire pe partea regelui g -g f -f Strict vorbind, prima manifestare de activitate Dar această mișcare nu-l mai poate ajuta pe Black, iar Alekhine nu-i acordă atenție &fl-g ®d -f Wdl-d ! Cea mai mică activitate a forțelor inamice trebuie înăbușită G -g planificat urmat de #Jf -g este acum imposibil b -b h -h >f -h h -h ! Responsabil, dar decizia corectă Alekhine îl lasă pe cavalerul negru să meargă la e , sperând să-l alunge cu pionul f )f -g tf -h >g -e Wd -b Qe -R Negrul are mari probleme a fost rău A:h din cauza lui gh! urmată de f și câștigarea cavalerului f -f ®e -g g -g ! f xg Ad -g +! O verificare importantă care rupe legătura dintre turnurile negre &f -g f -f >g -f ? Conduce la o pierdere rapidă Totuși, chiar și după FI Ad Negrul nu va putea rezista mult timp ^g :h +! Sh :h >h -g Ae -d al-cl! O subtilitate pe care cititorul ar trebui să o noteze și să o includă în propriul său arsenal Înainte de a începe operațiunile decisive pe partea regelui, Alekhine exclude posibilitatea oricărei amenințări pe partea cealaltă a tablei Ad -e &g -g ! Regele neînfricat termină personal calul negru O astfel de activitate a conducătorului armatei albe s-a dovedit a fi posibilă numai pentru că centrul este fiabil blocat de pioni Wa -f *g :g ®f -h Sau ®g fg Wf + ^g cu amenințarea de Hcfl g :h Wf :h + *g -g Wh -J h -f h -h Și aici, Capablanca a depășit timpul Poziția lui este fără speranță În jocurile prezentate, centrul a rămas ferm și de nezdruncinat până în ultima clipă Se întâmplă, însă, ca una dintre părți să-l arunce în aer cu un sacrificiu neașteptat al unei piese Adio apoi unei vieți liniștite, pericolele încep să stea la pândă la fiecare pas Partea atacantă, care tocmai și-a mutat cu îndrăzneală pionii înainte, se găsește brusc cu un rege deschis, care este gata să fie atacat de piesele furioase ale adversarului care au fost închise de mult timp Așa s-au desfășurat evenimentele în jocul următor Apărarea Indiei Regelui Kotov - Spassky Riga I с ®f ®сЗ g d Ag e d f - Ae e d c Centrul este blocat rapid, iar Albul poate lansa o furtună de pioni pe partea regelui Strategic, acest lucru are perfect sens g -g >f -e h -h a -a Negrul răspunde ofensivei lui Alb printr-un contraatac pe flancul opus Af l-d b -b II wdl-d Acceptarea sacrificiului pionului a permis Negru să deschidă imediat două dosare pe flancul reginei În același timp, pionul în plus al Albului nu a jucat un rol important b xc Ad :c Nu este cea mai bună soluție Pentru Alb, cel mai important lucru este să prevină deschiderea poziției Prin urmare, Ac a fost mai puternic Acum Spassky câștigă timp atacând episcopul și lansând un atac periculos asupra flancului reginei >b -d h -h >d -b Ac -d a -a h :g f :g ^d -h ®e -f ®gl-h ^d -e £k -e O altă mișcare greșită Albul ar fi trebuit să joace Qe și să transfere al-rook la gl, ceea ce ar fi crescut numărul de unități de luptă active pe partea rege a -b ®e -g с -с Ad -c ®b :d ! O decizie curajoasă și bine motivată Sacrificând cavalerul, Negrul deschide noi linii și diagonale și are ocazia de a lansa o contraofensivă periculoasă Acest lucru dovedește încă o dată corectitudinea unei reguli strategice importante: un contraatac în centru este cel mai bun răspuns la un atac de flanc e :d Sb :b ®h -g h -h O inexactitate care îi permite lui Alb să nu-l elibereze pe episcopul g , extrem de important Ar fi trebuit să sacrifice un pion cu е , obținând un atac periculos >g -e >f :d Be :h Albul, la rândul său, gafește și el Trebuiau să alunge turnul negru cu Lcі, pentru a ataca apoi pionul h într-o situație calmă Totuși, după S:c ! Wxc ^b We ( Wxc + ?d ) d ®f e Sbl S:f mai avea ocazia să dezvolte atacul ®d -b Ah -g We -c ? Eroare fatala Când /bxc +! rezultatul luptei ar fi neclar ^h -h + ^g -f Shl-h ! Spassky a subestimat această mișcare Regele negru este scos dintr-un colț confortabil și devine victima pieselor inamice >b :c + Fei-fl >c -d Nu este nimic mai bun Albul dă lovitura decisivă ®h :g + ^f -g Wg -h + &g -f e :d + Wc :d Sh :d >d -e &g -f Sf -h , >f -h + Black și-a dat demisia În jocul următor, care de asemenea, începând de la deschidere, continuă cu un centru închis, o lovitură energică în mijlocul tablei face ca toate operațiunile anterioare de flancare ale adversarului să fie iluzorii Acest exemplu arată cât de important este să urmăriți și să preveniți acțiunile inamice în centru la timp Apărarea indiană a regelui a Makogonilor - Kasparian Tbilisi d с g ®сЗ >g e d f - Ae e d Cu această mișcare, centrul este închis și jocul se deplasează pe flancuri ®f -e ®dl-d f -f , - - f -f Se pare că Black a luat inițiativa pe partea regelui În realitate, întrebarea cine este mai puternic va fi decisă doar după o lungă luptă Într-o serie întreagă de jocuri jucate cu această variantă, Albul însuși a efectuat o ofensivă pe flancul regelui, iar atacurile sale h -h și g -g au fost foarte eficiente DeZ- #Jb -d Qsi-bl >d -c , >gl-e a -a Există sentimentul că negrul nu se gândește deloc la nicio inițiativă și la scopul lor constă doar în a astupa toate trecerile posibile cu pioni și a forța o remiză ®e -cl >c -d ®cl-d Wd -e DP-e a -a ? Eroare decisivă Kasparyan acordă prea puțină atenție evenimentelor din centru Între timp, i se pregătește o lovitură foarte neplăcută, care va schimba drastic cursul jocului După b Albul ar trebui să dea dovadă de multă ingeniozitate pentru a deschide partea de rege ®d :c ! d :c d -d ! Simplu și hotărât Dacă Negrul ia pionul cu dama, atunci după Wxd L:d kd Axc Dub £}d ! Avantajul albului va fi prea mare Kasparyan preferă să plătească cu un pion c :d Af :c Id -e Lăsați turnul alb să treacă pe locul șapte în cazul dc Wxd Wxd Exd ar fi sinucigaș Ac -a ! Jucat excelent Pionul d nu va fugi, în timp ce este important ca Albul să păstreze episcopul activ EG -G ®c -b Ag -f ^b :d ^e :d Aa :d We -g Ad :f Ef :f g -g ! Wg -f Wd -b ••• Un pion în plus și unul mai bun poziție - avantaj mai mult decât suficient pentru a câștiga Rezistența ulterioară a negrului este de natură formală ter Wf -f dl-d f -c Shl-cl c -e a -a Wf -c c -c Ae -b Ae -c + Ab :c ^b :c + Q - ^c -d ••• Makogonov implementează cu pricepere superioritatea sa, luând fi- gourami cea mai puternică poziție țiuni Ee -e h -h ^c -c Scl-dl Wc -g Sd -d ! Bg :d Sau Wf ®:b d :e + Q -G Sdl:d Q :e Ed :e + Acum Albul câștigă ușor Q Qc Feb h Ed Eg Eg hg hg Qc Qb Q d + Sd Eh e ! Hh e :b e Sd + Qe Ee + Q Black și-a dat demisia centru deschis Dacă centrul este liber de pioni, atunci turlele, episcopii și reginele au o mare mobilitate și pot fi transferate de pe un flanc pe altul cu viteza fulgerului Uneori, pionii nu iau parte deloc la luptă Ei sunt preocupați doar să-și protejeze regele Totul este dat puterii figurilor - ei sunt cei care decid soarta partidului Pionii de aici nu fac mișcări subversive precum cele pe care le-am văzut în capitolul anterior Lupta de pe tablă seamănă cu o luptă corp la corp, la care iau parte toate piesele - atât amicale cât și inamice: posibilitățile de a aduce rezerve sunt foarte mari, deoarece orice unitate de luptă poate fi mobilizată în sectorul dorit al frontului într-una sau două mișcări Nu este dificil să conturați planurile ambelor părți cu un centru deschis Plan activ Partea atacantă caută, manevrând piesele, slăbi poziția inamicului Acest lucru nu ar trebui amânat, altfel partea care apără va ridica rapid rezervele În acest caz, pionii, de regulă, rămân la locul lor Nu-ți poți dezvălui propriul rege, deoarece acesta este plin de o pedeapsă rapidă din partea adversarului Dacă partea activă a reușit să submineze poziția inamicului, poate folosi acest lucru pentru câștiguri materiale și poate chiar un atac de împerechere Planul de apărare Partea care se apără trebuie să aibă grijă să respingă amenințările inamicului, evitând în același timp să-și slăbească propria poziție Un mijloc auxiliar important în astfel de situații este schimbul de piese Desigur, nu trebuie ratată ocazia de a da o lovitură sensibilă asupra poziției atacatorului, în special asupra regelui său O apărare reușită duce de obicei la simplificări și la un final mai bun; uneori este posibil să provoci inamicul la un sacrificiu incorect Exemplul clasic de atac cu centru deschis este următorul joc ^d :e ®d -f e -e Queen's Gambit Alekhine - Lasker Zurich I d d c e ®c W De Ag abd e - Scl sat Ad dc Rxc ®d Așa-numitul sistem de descărcare al Capablanca Pentru a finaliza dezvoltarea cu succes, Negrul își va muta pionul central înainte și îl va schimba cu pionul d al Albului În acest fel, în multe variante, ia naștere un centru deschis Db :e II acz-e ae -g Ruperea de pion menționată mai sus Deși toate piesele lui Lasker și-au părăsit pozițiile inițiale, el rămâne vizibil în urmă în dezvoltare Prin urmare, era mai sigur să schimbi datele: Wb + Wd Wxd +, iar apoi după b punea episcopul pe b , lăsând poziția din centru neclară , - ®g -f tf :d Qc -b ®d :f Greșeală gravă Negrul își ia regina departe de teatrul de operațiuni - partea regelui După g ar fi putut rezista cu succes, dar acum Alekhine preia inițiativa cu mișcări energice, provocând o criză în dispozițiile regelui negru e :d e -d ! Sfl-dl Sa -d Wd -g g -g ^g -g Datorită unei manevre grațioase, regina a păstrat complet presiunea în plus, Sd ! - Albul nu numai că atacă cavalerul f , dar pregătește și dublarea decisivă a turnurilor de-a lungul fișierului d &g -h >f -d &h -g e -e ! În cele din urmă, Albul face o mișcare a pionului Acest lucru, însă, nu înseamnă deloc că micul soldat a fost trimis în luptă: trebuie pur și simplu să eliberezi al treilea rang pentru a transfera turnul dl în b sau f >f -g Sdl-d f -f Albul urma să decidă soarta jocului cu Sf Noua slăbire a poziției Negrului îi oferă lui Alekhine posibilitatea de a încheia duelul cu un sacrificiu de regină spectaculos În cazul lui Lb, £tf + Qb £kh f ®f fg Sh + ®h Sxh mate câștigă W - + *g -h ®g xg !! Black și-a dat demisia Final magnific Cititorul putea observa cu ce ușurință piesele se mutau de la o secțiune a tablei la alta Această mobilitate este tipică pentru pozițiile de centru deschis Gambitul reginei Sabo - Vithonis Saltsjobaden c >f ^cZeb d d Ag Zhe e ®bd ^f - Scl sat Ad dc A:c >d A:e ®:e >e > f >e -g c -c Până acum adversarii au urmărit jocul Alekhine-Lasker Vithonis încearcă să-și deblocheze piesele avansând pionul, dar acest lucru nu îi ușurează situația , - c :d Negrul ajută doar adversarul să dezvolte inițiativa Mai bine a fost b , mizând pe reținerea atacului lui Alb până când propriile sale piese părăsesc pozițiile inițiale ®dl:d >d -b Qc -b f -d ^d -e Ac -d Din nou, există o poziție centrală deschisă pe tablă și din nou doar doi pioni (de data aceasta e și b) au vreun efect asupra a ceea ce se întâmplă în mijlocul tablei Piesele albe sunt mult mai bine plasate decât cele negre Acest lucru îi permite lui Sabo să lanseze un atac surpriză asupra poziției inamicului Încă o dată vrem să atragem atenția cititorului asupra ușurinței cu care piesele albe acționează în centrul tablei eliberate de pioni ®g -f ! Începutul unei serii întregi de lovituri tactice - în această etapă a luptei, cavaleria albă demonstrează o agilitate extraordinară We -f £№-d Sa -b ®f -g £)f -g Sau Ae ^d:f ! Â:f £l:f Din moment ce Albul ia oricum pe f , se pare că Negrul ar fi trebuit să meargă pe acel traseu We -g ®g -h )d xf ! Un sacrificiu de cavaler bine calculat, care în cele din urmă oferă Albului un avantaj de doi pioni ^b :G W :f Ăd -e Singura opțiune de apărare Dupa Rxe ? ® xe Negrul ar trebui să renunțe la regina sa din cauza amenințării cu mate pe g Hcl-c Sd -d Sau M kf A:f A:d Sc :d Shb: Sfl-dl! O mișcare subtilă pe care Sabo aparent a plănuit-o de departe Cavalerul trebuie să apere turnul pe b și prin urmare nu poate părăsi pătratul d În cazul lui Sd , Albul câștigă cu ®c She ):f Axf Ixd Hxd Axd Sdl:d Hd :d h -h Albul are acum doi pioni în plus și nici un obstacol în drumul spre victorie ®g :f Ae :f + Wg - + Wf :b Wb -b + &gl-h Black și-a dat demisia Wf -e Sb -d We :d h -h De :P Qw :P FP-gS Wd -a &g -h Următoarea tranșă este tipică pentru jocul cu prețuri deschise La început, atacul pieselor albe a fost susținut de e-pion, dar acest lucru nu a dus la schimbări semnificative în cursul luptei Apărarea Indiei Kotov - Matanovich Saltshobaden I d ®f c e ®c ab e с Ad d ®f >с - - Una dintre cele mai dificile opțiuni din teoria modernă Configurația pionilor din centru este mobilă și poate, în funcție de acțiunile ulterioare ale fiecărei părți, să ia orice formă a -a ab :c b :c d :c Ad :c Wd -c II a -a Sf -d Acl-az Albul sacrifică un pion pentru a putea exercita o presiune serioasă asupra poziției adversarului cu un centru deschis Ar fi fost mai înțelept ca Black să respingă ceea ce este tentant, dar periculos cadou și după b trece la construirea unei apărări solide c xd c :d >c :d tf :d Wc :c Aa -e ! Garda de pioni a regelui negru este distrusă, iar piesele albe au ocazia să cadă asupra monarhului inamic În același timp, Albul folosește poziția nefericită a reginei negre, care nu poate veni în ajutorul flancului de rege Sd -d >e :f g :f „fdira! Câștigând înapoi pionul sacrificat Negrii nu pot răspunde ^g Wg + Fb Wf &g , pentru că după £M + vor pierde dama Nici f nu este bun Albul va juca Wg + Db Wh iar după f și transferând turnul în b sau g va avea un avantaj decisiv Âc -d Wf :f Wc -c Sal-bl! Forțându-l pe Negru să împingă înainte pionul b , pentru care mai târziu va trebui să plătească scump b -b )d -f Wc -d Wf -f Sa -c e -e Hd -a tf -e Mai puternic a fost Hfdl cu amenințarea de £ e Dar chiar și cu o mișcare în text, Albul își păstrează poziția de atac PC! ®e :d Albul trebuie să mute jocul într-un final de joc cu piese grele Atacul cu un centru deschis le-a oferit doar o poziție mai bună Se dovedește că în acest caz este suficient pentru a câștiga jocul, deși va necesita multă ingeniozitate de la Alb Wd :d ^f :f Sc -f Wf -h Pa :а Sbl-b ^d -e Sb -g + &g -h e -e a -h Bh -cl! ••• Acest tip de manevră este Viraj pentru pozițiile centrale deschise Albul dublează piesele grele pe dosarul c și pune presiune pe a șaptea rizontal treizeci Sg -c сЗ-с Wcl-e Sh -f a -a ^e -b O neglijare grosolană ar fi Sdl I:f Wh din cauza Sfl +! S:fl Wd + cu mate a -a g -g Sf -H Sc -c SH-b Ps :e a -a Acest pion este foarte periculos Fi Cei slabi, însă, au prevăzut totul și câștigă cu o combinație grozavă, timp în care ambele părți primesc noi dame Se -f Sf -a e -e ! Wb -b We -f a -g Sf -f b -a Negrul nu alege cea mai puternică apărare, privând adversarul de posibilitatea de a demonstra o modalitate foarte interesantă de a obține victoria O Sg ! ar fi trebuit să se răspundă, iar Wa nu dă nimic din cauza Wb Hd ®d ! etc Albul câștigă în acest caz într-un mod complet neobișnuit, aproape fantastic: dl a ( Sxf ®:f + și e ) e al® (pionul e nu poate fi luat, deoarece H :g + ?:g Sd + ^?g Wf + și Hd + duce rapid la mate) e W Waa Hd Wab (sau Wc h , iar Albul câștigă) Wa Wba În această poziție, care cu greu se regăsește în istoria șahului, Albul poate câștiga cu forță schimbând toate cele opt (!) Piese grele, sau cu Sxg + ®:g ( H:g We X) W:a f :g + &h :g Wf -d ! Black și-a dat demisia Dacă ^g , respingând amenințarea e +, atunci Albul face check cu dama din g , apoi cu d și mutarea e -e îi dă o lovitură fatală Negrului centru mobil Uneori, după ce părăsesc deschiderea sau schimbă în alt mod poziția, unii pioni au ocazia să avanseze Acest lucru se întâmplă, de exemplu, în multe variante ale Partidului italian Aproape toate gambit-urile implică intenția de a crea un centru mobil: Gambitul Regelui, Gambitul Evans, Gambitul Staunton În aceste deschideri ascuțite, Albul sacrifică un pion pentru ca pionii săi centrali e și d (sau, respectiv, d și c ) să poată asalta formațiunile defensive ale inamicului Pe de altă parte, în multe variante moderne de deschidere, Negrul acordă voluntar centrul și îi permite Albului să-și plaseze ambii pioni centrali pe rangul al patrulea De exemplu, ideea Apărării Grünfeld și Apărării Pirc-Ufimtsev constă tocmai în atacarea unor astfel de pioni cu propriile piese Pentru a-i opri și în Sfârșitul etern pentru a distruge, sunt folosite diverse metode, de la blocare la presiune continuă În astfel de poziții, toată atenția jucătorilor este concentrată pe centrul mobil, iar planurile laturilor se bazează pe avansarea sau, în consecință, blocarea pioniilor importanți și periculoși Plan activ Partea care are la dispoziție pioni centrali mobili se va strădui întotdeauna să-i avanseze pe cât posibil și să creeze unul, sau mai bine doi pioni trecuți, care ar putea decide rezultatul luptei Un astfel de plan ideal, însă, rareori se realizează De regulă, partea activă, cu ajutorul pionilor, deplasează piesele adversarului din poziții bune și creează astfel premisele unui atac pe unul dintre flancuri, cel mai adesea pe cel al regelui În acest caz, rolul centrului mobil de pion este de a constrânge forțele inamicului și de a-i îngreuna transferul rezervelor defensive în sectorul decisiv al frontului Planul de apărare Cu ce probleme se confruntă un jucător de șah atunci când adversarul are un centru de pion mobil? Fost Mai presus de toate, trebuie să aibă grijă să împiedice înaintarea acestor pioni chiar și pe abordările îndepărtate ale propriilor formațiuni defensive Există două moduri de a face acest lucru: în primul rând, crearea de obstacole sub formă de pioni separați care protejează unul sau altul pătrat; în al doilea rând, organizarea presiunii intense a figurii asupra centrului, care nu permite adversarului să viseze nici măcar să facă un pas înainte În practică, aceste două metode sunt de obicei combinate Doar atunci când pionii sunt opriți în siguranță, puteți căuta modalități de a-i distruge Un centru puternic de pion neutralizează de obicei toate încercările echipei în apărare de a organiza contra-joc pe flancuri Atenția ei trebuie îndreptată în întregime către pionii centrali ai adversarului, care nu trebuie scăpați din vedere nicio clipă Prin urmare, pentru astfel de poziții, de regulă, jocul în mijlocul tablei este tipic Așa cum apărătorul trebuie să urmărească constant pionii adversarului și să împiedice înaintarea acestora, la fel și proprietarul lor, în mod firesc, trebuie să se concentreze complet asupra lor Chiar și cea mai mică neatenție poate duce la faptul că inamicul vă va distruge centrul și va șterge orice speranță pentru un rezultat fericit noua tehnica, un element esential al planurilor strategice generale Trebuie să presupunem că lupta împotriva unei piese cheie sau a unui pion al adversarului este împărțită în mai multe etape: restricție, frânare, blocare, schimb sau distrugere În același timp, contracararea pieselor inamicului, datorită mobilității lor mai mari, necesită mai mult efort Dacă frânarea este folosită în principal împotriva pieselor inamice, atunci blocarea este o metodă de a trata pionii, în special cu pionii trecuți Semnificația blocadei, așa cum sa menționat deja, este de a opri mișcarea pionului și de a găsi o modalitate de a-l elimina de pe tablă prin schimb sau distrugere Cum se efectuează blocarea unui pion trecut și cui i se poate încredința punerea în aplicare a acestei sarcini responsabile? În practică, sunt cunoscute multe cazuri când alegerea corectă a unei piese de blocare sau a pionului a fost o condiție prealabilă pentru încheierea rapidă și de succes a luptei și invers: o alegere nereușită a dus la faptul că infanteriei inamice agile au spart Primatul dintre instrumentele blocadei aparține, desigur, calului Această cifră este abia apoi forțată Înainte de a trece la analiza exemplelor cu un centru în mișcare, este oportun să ne oprim din nou pe scurt asupra metodelor speciale de blocare și frânare utilizate în astfel de cazuri Blocare și inhibiție Când adversarul își mută pionii înainte, este destul de înțeles să vrei să-i oprești În primul rând, se aleg măsuri care pot încetini mișcarea pionilor inamici înainte, îi pot încetini După ce această sarcină a fost rezolvată cu succes, vă puteți stabili un obiectiv mai serios: să opriți complet pionii inamicului și să îi blocați în mod fiabil Dacă vorbim de trecători, atunci, desigur, este imposibil să-i contracarăm cu proprii pioni, așa că funcțiile de blocare trebuie să fie transferate în piese Conceptele de „inhibare” și „blocare” sunt adesea menționate în teoria șahului și sunt utilizate pe scară largă în practică Marele maestru A Nimzowitsch, care a conturat multe idei noi în cartea sa Sistemul meu, a clasat aceste concepte printre cele mai importante metode de luptă El a formulat legile blocadei, dintre care principalele sunt incluse în practica modernă a jocurilor de noroc În zilele noastre, blocada a devenit a se retrage când este atacat de un pion În schimbul altor piese inamice, calul își renunță de bunăvoie viața În plus, cavalerul din spatele pionului adversarului dezvoltă activitate în toate direcțiile, fiind în același timp protejat de atacul frontal al turnului sau al reginei Episcopul este, de asemenea, o piesă de blocare bună, mai ales dacă trebuie să blocați calea nu a unuia, ci a unui număr de pioni care au trecut în diagonală Mai puțin potrivite sunt turnul și cu atât mai mult regina O piesă de blocare, care, la prima apropiere, nu numai a unui pion, ci și a oricărei piese minore sau tură, este forțată să fugă, nu este tocmai potrivită în acest scop Din același motiv, regele este o piesă de blocare complet nefericită: abia la finalul jocului, când au rămas puține piese pe tablă, poate face față perfect acestui rol Să ne întoarcem acum la exemple de jocuri cu un centru în mișcare În primul rând, vom avea în vedere duelurile în care pionii centrali mobili, sprijiniți de piesele lor, încep atacul În continuare, examinăm pozițiile în care soarta jocului este decisă de trecători Pe parcurs, vom lua în considerare și problemele de blocare și frânare Centru pietonal Apărarea lui Nimzowitsch Kotov - Unziker Saltschobaden I d ^f c e ®c R e d a Dxc + bc c cd ed ^d - ®e b Această variantă a apărării Nimzowitsch este considerată destul de problematică Negrul i-a oferit adversarului posibilitatea de a construi o structură de pion promițătoare în centru - după f -f pregătitoare și sprijinul piesei corespunzătoare, Albul va efectua un important atac de atac e -e Sarcina negrului este clară: trebuie să-și aranjeze forțele în așa fel încât să întâmpine atacul pionilor adversarului complet înarmați Acest lucru nu este ușor și necesită o perspectivă profundă a esenței poziției , - Ac -a II Id :a >b :a f -f Începutul marșului pionului alb de la e la e , de unde amenință să meargă mai departe și să semene panică în rândurile adversarului Pionul f alăturat plănuiește și el să avanseze la f , după care, cu mutarea f -f , aduce o lovitură decisivă în partea de rege Unziker trebuie să găsească o modalitate fiabilă de a contracara avansul pionilor albi în centru ®a -b Calul tinde spre Sat Mai multe oportunități de a pune presiune pe centrul lui White au fost oferite de manevra ®a -c -e shі-( Sf -e >e -g Ш -с Wc -b a -c Sal-el h -h Negrul intenționează să transfere cavalerul f în b , dar, făcând acest lucru, slăbește prea mult partea de rege A fost necesar să ne concentrăm asupra unui plan de protecție care să decurgă din următoarele principii generale: în primul rând, în niciun caz nu permiteți deschiderea diagonalei al-h pentru b -bishop, Pionii centrali ai albului sunt în poziții perfecte și amenință să avanseze pentru o lovitură decisivă După ce a expulzat cavalerul din pătratul f , Albul poate folosi #Jg -f și Wdl-g pentru a amenința șahmat sau, cu sprijinul turnului, să organizeze o presiune serioasă asupra pătratului g Unziker a ratat ocazia de a opri pionii albi și va fi pedepsit pentru asta ®f -h e -e Pe -e Sel-e ! Albul nu se grăbește cu operațiunile pe partea regelui Centrul le stă la dispoziție, inamicul nu poate face nimic și este forțat să lânceze în așteptare >h -f ®g -f &g -h ^dl-h Sc -c Se -h Se pune întrebarea, unde ar trebui să facă albul sacrificiul decisiv: pe g sau pe b ? ®f -h iar în al doilea rând, atacurile e -e -e și f -f trebuie contracarate prin f -f De remarcat a fost с cu un posibil Wc b e g e ®d f f e -e c :d f xe ^d -dl R -c ! c :d d :e ®c -e ®e -c >f :g ! O analiză a variațiilor a arătat că sacrificiul pe g este cea mai rapidă cale către succes Cititorul poate vedea cât de neputincios s-a dovedit a fi Negrul după ce i-a permis Albului să creeze un centru puternic de pion &h :g Wc :b + ^g -g Sau Qb Sxf , h -g + Se -g e -e ! Black și-a dat demisia Următorul exemplu are multe în comun cu lotul tocmai demontat Aici Albul a creat și un centru mobil de pion și a întreprins, bazându-se pe puterea sa, un atac decisiv asupra regelui inamic Apărarea Nimzowitsch Furman - Lilienthal Moscova I d >f c e >c I b e - Q d c a A: + bc d cd ed >e b - Broasca II f -f Primele mișcări au fost aceleași ca în jocul precedent, dar aici Albul a ales o abordare diferită Cu toate acestea, nu există nicio diferență fundamentală aici - Albul intenționează, de asemenea, să creeze un centru mobil de pion Ja&az Wdl:d R -e >e -g Ш -с Ds -b Înainte de a împinge pionul e înainte, Albul (ca și în exemplul anterior) întărește sprijinul pionilor centrali cu piesele sale și, astfel, conferă ofensivei lor o putere mai pătrunzătoare Sa -c gal-el ®c -a e -e Infanteria albă și-a început marșul Deoarece Black nu i-a creat niciun obstacol, el trebuie să facă schimb în centru, în speranța unei blocade reușite a piesei ®а -с Q -c c xd c :d d :e f xe £ c -e Wd -d ®e -g Diferență față de lotul anterior se află în poziția cavalerului negru - pe g apără importantul g -pătrat Pentru a ajunge la el, Furman trebuie să-și conducă infanteriei înainte treizeci e -e ! ®f -d >g -f Se -e Wd -f Wd -d h -h ! Atacul rapid al pionilor exteriori amenință să distrugă complet acoperirea regelui negru în câteva mișcări Deoarece Q este imposibil din cauza Wf cu un pion câștig, Lilienthal re ia măsuri extraordinare În ciuda slăbirii propriei sale poziții, el încearcă să distrugă centrul de pion inamic f -f Wf -g f xe d :e >d -e ®f -d Sc :cl Într-o situație fără speranță, Lilienthal sacrifică un schimb Alte continuări au dus și la înfrângere, de exemplu: Sd Ag ! h â:e ®:e ( W:e Sf W:h B:g +!) Sf Ig S:e S:g H:d S:d e, iar tu ești alb se joacă Sel:cl ®g :e Wg -f ! Furman își realizează perfect avantajul din punct de vedere tehnic h -h ®f -f + Sн?g -h >d -f >e :f Sau ^ g Wb ® :h Ic ef + FY ^J:f S:d Wf :f + g -g Bf -f Se -e Bf -f h -h Scl-c He -e Psz-eZ Black și-a dat demisia În ultimele două exemple, partea care apără nu era suficient de pregătită pentru o coliziune cu pionii adversarilor În următorul joc celebru, Black a abordat problema mai atent A efectuat un atac de pion încetinit, care a slăbit vizibil presiunea lui Alb În ciuda acestui fapt, ofensiva s-a dovedit a fi atât de puternică încât forțele inamice au fost literalmente măturate în câteva mișcări Apărarea lui Nimzowitsch Botvinnik - turneul Capablanca AVRO, Olanda I d W c eb ®c Wb e d a Rxc + bc c cd ed >d - ®e b - Aab II Ad :a Și din nou o poziție binecunoscută Botvinnik preferă primul să schimbe cu ab și numai după aceea a pus în mișcare masa de pion din centru ®b :a Ds -b Mișcare pasivă După cum știm deja, Wd este mai energic aici Wd -d ! a -a Wd ar fi urmat #а Tempiurile câștigate permit Negrului să se pregătească pentru avansarea pionilor Albului f -e Capablanca nu folosește ocazia cd Ar fi trebuit ales cd Hfc !, ocupând un fișier deschis cu contraplay excelent Acum White preia din nou inițiativa ^dl-d с -с Și aceasta este o eroare de poziție Dacă negrul se mișcă W a păstrat tensiunea în centru, ar fi făcut un joc acceptabil Acum presiunea pionilor albi din centru devine periculoasă N-c > a -b Pai-ei Sh -s Capablanca vrea să contracareze atacul pionilor centrali ai adversarilor printr-un contraatac f -f Cu toate acestea, face acest lucru incorect Până la ®h ! Negrul ar putea împiedica cavalerul alb să treacă în g , de unde și-ar sprijini infanteriei ®e -g Qc -а f -f ®a -b e -e Wd :a În speranța că f -f planificat va opri inițiativa adversarului, Negrul a decis să profite de pe urma pionului e -e ^Dacă -d Wc -f Forțat de amenințare lire sterline! Acum Albul urmează să efectueze o manevră periculoasă cu cavalerul său ?Jg -f -d Negrul îl împiedică cu o mișcare care îi oferă simultan posibilitatea de a rezista mai mult sau mai puțin cu succes asaltului infanteriei inamice e -e f -f Dacă f -f este permis, va fi foarte rău pentru Negru Următorul contraatac moderează oarecum impulsul ofensiv al pionilor albi f -f e :f Singura cale! În caz contrar, centrul va fi blocat și amenințările lui Alb își vor pierde forța ®d :f f -f Se :el Sfl:el Pa -e Nu naibii! Acest lucru îi garantează Albului un pion puternic trecut Negrul ar trebui să se schimbe, pentru că după Q Sxf +! &:f fg+ ^:g Wf + &g ^h + Qb h lg g Wc Aa ! mama nu poate fi evitată Se :e f xe &g -g Wf -f Wa -e Wf -e Be -e Sau Q M ®cl + Q Wd + Qe Wxc + Qb Wxd + £jg +! We -g + &g -f Wg :f + &f -g e -e W( + Qb el Între timp, Botvinnik a calculat cu exactitate toate variațiile asociate cu mutarea în text ^a -cl + St?gl-f ^cl-c + &f -g ^c -d + &g -h ^d -e + Qb : ^e -e + Qb -b ^e -e + g -g Au câștigat și PHY h Wf + Qb Wf + Qbb Wf + Qb Wg Calea spre victorie aleasă de Alb este mai simplă ^е -е + Q -L Black și-a dat demisia În jocul luat în considerare, centrul mobil al pionilor albului a fost construit în deschidere În unele D -a !! O combinație care a devenit un clasic Albul sacrifică două piese una după alta și promovează pionul e la damă Negrul este forțat să ia episcopul Dacă ®е , atunci Wc + &g kel ^g ®d și Albul câștigă We :a , >g -h +! g xh În alte cazuri, calea pentru pionii centrali este curățată printr-un sacrificiu de piesă, care distruge structura de pion aparent solidă și de neclintit a adversarului În jocul următor, lupta a fost închisă mult timp Cu ajutorul unui sacrificiu de cavaler neașteptat, Albul a creat un centru mobil, care a supărat imediat jocul Negrului Apărarea olandeză Euwe - Alekhine Meciul din Campionatul Mondial, Olanda I d eb c f g Qb + W d Re Ăg ®f ®c - ae - b Jocul, care a început ca Apărarea Olandeză, sa mutat în liniște în Noul Indian Ambele părți nu s-au hotărât încă asupra structurilor lor de pioni din centru Wdl-c I c -b aha-e ae :c II Ad :c am fost rău W:b ®:e + ^g a:d Wd ®bc A:a ®:a Amplasarea regelui pe aceeași diagonală cu regina neagră limitează vizibil posibilitățile Albe - partea adversă are un avantaj material și pozițional Âb :g &gl:g Wd -c d -d ! Diagonala hl-a poate deveni extrem de periculoasă pentru alb Prin urmare, Euwe tinde să-l blocheze, ceea ce duce la osificarea centrului d -d ®e -d e -e &g -hl c -sat Wc -b ^g -h f -f e -e ®d -b ! Sat-S ®b -c Pedestrii albi și negri s-au ciocnit unul de altul în mijlocul tablei și au înghețat Centrul este închis și totul indică faptul că, așa cum se întâmplă de obicei în astfel de cazuri, va fi o lungă luptă pe flancuri Cu toate acestea, partidul va lua în curând o altă cale >b -d £)c -e De >e :f ! Euwe sacrifică un cavaler pentru trei pioni și câștigă un centru puternic de pioni Fără îndoială, o operațiune de schimb profitabilă Âf :c tf :d Wc -b >d :e >c -f #Je -d Priviți cu atenție poziția rezultată și comparați-o cu graficul anterior Dacă acolo mijlocul tablei este acoperit de pioni albi și negri, atunci acum toți pionii negri din centru sunt distruși Cei trei infanterişti albi d , e şi f ameninţă să se unească; ofensiva lor poate să măture toate obstacolele din calea sa Alekhine decide să-și deschidă poziția de rege, pentru că doar un atac pe partea regelui îl poate salva Negrul are mai mulți episcopi și perspective bune pentru jocul cu piese g -g ! e -e g :f g :f i f -d e -e Wb -e e -e Sf -g ! Totul pentru atac! În cazul ed? Noi ! Amenințările negrului vor deveni extrem de periculoase În același timp, pionii albi își vor pierde „frumusețea”, iar pionul d va fi complet în pierdere >d -f Ar fi fost mai corect să plasăm prima regina pe b După Wh ?Jf Poziția negrului devine foarte dificilă Acum Alekhine are șanse reale We -g Inl-gl Necesitate După ?Jg £}e ! Negrul are un joc bun Ad :gl Sal:gl Wg -f ? Negrul greșește deja aici După Wf corect, Alekhine a avut destule motive să spere că jocul va fi salvat >f -g ! Sg -g Dacă regina lui Negru era pe f , ar putea merge aici h ! Totuşi, în poziţia actuală bb este urmat de ?Jf + Qb Wd + Sg e ! ® :e fe Wg d În această variație, puterea pumnului de pion din centru este văzută deosebit de clar e :d Sg :d Wb -e Sd -e , >g -e Sa -f We -e ! Euwe creează din nou doi pioni fixați în centru, care, cu sprijinul cavalerului și al turnului, decid rapid soarta jocului Wf xe f :e Sf -f Sgl-el h -h Albul este în pragul victoriei Acum sarcina lor este să promoveze pionul care avansează la regină cât mai repede posibil W -d e -e L-Sam e -e , >c -d >d -b ! Calul merge la Hf -f Sf -d Se -e b -b &h -g eu, și tu negru trebuie să renunțe la turn &g -f е -ех+ &f -g ®b -d Se :e ®d -e + Black și-a dat demisia În jocul următor, Albul reușește să avanseze mult pionii centrali și să împartă literalmente tabla în două jumătăți Este clar că un avantaj teritorial atât de semnificativ le-a oferit Albului șanse excelente și, în ciuda rezistenței disperate a Negrului, au câștigat Gambit Reginei Acceptat Botvinnik - Levenfish Moscova d d с dc tf >f ^a + c Wxc Af &c >bd g ®e Începutul unei lupte grele pentru câmpurile centrale Negrul ar trebui să schimbe c -knight, care controlează pătratele e și d Afl-g >e -d Este ilogic După ®:c bc ®b ®b Ae ®е Ad A:d W:d jocul este par Acum Botvinnik primește un mare avantaj în centru Wc -a ®d -b Wa -dl Wd -c , - Af -h O altă inexactitate La ll g e M ! e Axg &:g Ag Negru păstrat dos resurse defensive fine, iar acum inițiativa lui White se dezvoltă fără piedici e -e Ah :g &gl:g Albul are posibilitatea de a construi un centru mobil de pioni Dezavantajul poziției Negrului este că este în urmă în dezvoltare și nu poate face schimb de pioni în centru, altfel regele său, care nu a avut timp să se rotească, va cădea sub focul tuturor pieselor albe Prin urmare, Botvinnik își poate muta în siguranță pionii înainte e -eb d -d ! Af -e decizie responsabilă In cazul cd ed Ae JLf - de Wc ef+ S:f *gl Negrul pierde un pion e -e £ld -b d -d ®b :c b :сЗ Вe -d Wdl-d Pionii albului au ocupat poziții extrem de avantajoase Sunt penibile fie că forțele inamice și le-au împărțit în două tabere care nu au interacționat între ele Acum Albul trebuie să întărească acești pioni cu piese și să pregătească o lovitură decisivă c -c Wd -g Sh -g Wg -e Sg -h Âcl-e Până acum, White s-a jucat cu „pisica și șoarecele” cu inamicul și i-a subjugat complet voinței sale Mutarea episcopului alb nu permite Negru să transfere regina în Sat fo -d tf -d f -f We -a Qe -R f -f În acest fel, Albul și-a întărit în siguranță pionii; acum trebuie să găsească o oportunitate de a sparge bucăți către regele negru a -a &g -gl b -b Wa -c Wc -c c -c h -f Negrul este conștient de lipsa de speranță a poziției sale și nu ia măsurile adecvate împotriva deschiderii poziției Mai tare b ! a a sau a a ab cb În acest caz, Alb nu i-ar fi atât de ușor să-și dea seama de avantajul său de spațiu d -b b -b a -a b :a Ultima si ultima greseala După a ab ab Sxa Wxa ®f Wx Sal Wc Negrul deținea în continuare poziția, deși un simplu schimb de dame a asigurat o victorie pentru Alb în finalul jocului Sal:a a -a Wc -g ! Acest lucru se întâmplă adesea în șah Tocmai acum părea că poziția Negrului mai poate fi apărat, dar după ce reginele dispar de pe tablă, Black se trezește în imposibilitatea de a apăra numeroase slăbiciuni Wc :g + &gl:g a -a Ш :с d :c DeZ:с Sa -c Ac -f Sc :c Sfl-al Sc -c Sal-a Sc :a а :а *f -g Sa :a Albul mai are un pion - dar ce! Un centru avansat are o influență decisivă asupra cursului unui duel aprig Sf -f а -а Sf -d &g -f Q§ -G FV-e Black și-a dat demisia În jocurile examinate, partea activă a avut un avantaj - pioni mobili puternici în centru, care erau bine protejați și avansați mai departe decât forțele adverse ale inamicului Acum vom lua în considerare unul dintre jocurile lui A Karpov, în care face un sacrificiu de piesă de poziție profund gândit, în urma căruia face pionii centrali avansați înainte Planul său se bazează pe poziția nesigură a regelui inamic, care în cele din urmă l-a condus pe Black la o pierdere Totuși, în același timp, White a trebuit să efectueze manevre strategice serioase împotriva unui inamic care se apăra cu pricepere Apărarea siciliană Karpov - Dorfman al -lea campionat al URSS Moscova e c d d cd £kd c e g O continuare acută introdusă în practica turneului de Keresom Scopul lui este să organizeze imediat o ofensivă pentru a-l ține în centru pe regele negru, unde ar fi atacat de piese albe bine mobilizate Âf -e g -g if -d h -h Aruncarea pionilor albi înainte îl privează pe Black de roca scurtă Unde îl pot ascunde pe rege? Dorfman nu a reușit niciodată să rezolve această problemă în acest joc b -c Wc -e a -a Wdl-e ! Interpretarea originală a poziției Până acum, Albul a jucat de obicei Wd , ceea ce a oferit Negrului ocazia după ®e de a amenința cu o invazie cavalerilor pe f sau c Cu toate acestea, acum ambele domenii sunt acoperite Wd -c - - b -b )d :c ®с :с DeZ- ! Abordare specifică a postului Albul folosește decisiv faptul că regele negru este blocat în centru b -b "c -d ! Atac viguros în centru Sensul operațiunii desfășurate de campionul mondial este de a construi un puternic centru de pioni e xd Ad :g e :d Ag -f Af :e Sh -g Wc -c >d -e d :e f -f ! Moment crucial Deoarece răspunsul este е după d ! A:d W:e + urmat de W:a duce la o pierdere, Negrul este forțat să permită pionului alb f să captureze pe e Ac -f Afl-h Af :h RW:b Sa -c f xe Pionii de trecere albi fixați în centru sunt extrem de periculoși, mai ales că regele negru nu a reușit să se ascundă într-un loc sigur pe niciunul dintre flancuri Dorfman încearcă să facă schimb de matci, deoarece îi va slăbi amenințările rege Hdl-d Fsi-M d -d Sh -e "k -c ! 'B'cd-fd-l- c -c ! Sc -e Se :e Sacrificiul reciproc S:g hg A:g este exclus, deoarece Albul după d + Q Hdl!! W: e ^: a mat rapid Sd :e Wf :h Singura oportunitate pentru Negru de a-și activa piesele Dacă și-ar lua episcopul înapoi în d ( Af ? Wxa ®:e ®c X), ar urma pur și simplu Re și b cu un atac irezistibil asupra regelui „centralizat” We -f ! Wh :g Ne -eI Wg -g Wf -f Sg -g O Wg W:h Ah Sfl Sg ( Af dracului!) este de asemenea rău Wd cu noi achizitii de pioni Negrul renunță la episcop în speranța de a găsi salvarea într-o piesă grea finală e -P Wg -d d :e Qe :е A apărut un final de joc interesant, dificil pentru ambele părți, în care fiecare adversar are o regină și o turnă Wf -f ! a -a Wf -h + Qe -e 'S'h :h Albul are un pion mai mult Unu- dar acest lucru nu are o importanță decisivă Mult mai importantă pentru rezultatul luptei este poziția proastă a negrului regele piciorului Wd -f Wh -h + Qe -e ®h -h + Qe -е ^h -c ! „I -b b -b • •• Acum, regele alb poate să nu se teamă de amenințări de-a lungul primului orizont talie Sg -e Sfl-gl! Se :e Sgl-g + Qe -e Wc -h + &e -d Wh -f ! e -e Wf -f + ••• Regele negru s-a trezit sub o grindină de lovituri de la piesele albe și nu a putut evita șahmat &d -d Tot pe Qc va urma doar W:a cu o victorie pioni și atacul continuat Bf :a Se -e Wa -d + Fib-eb FY-b f -f Hg -f ! Această mișcare subliniază lipsa de speranță a poziției lui Black Acum ®f va fi urmat de ®c + Q Wa +, câștigând dama Wb -g '»d -c + Phoebus-dS Wc -c + Black și-a dat demisia Sah-mat sau pierderea reginei este inevitabil În exemplul următor, partea care apără reușește să blocheze pionii albi și să-i priveze de mobilitate Vom lua în considerare faza decisivă a acestui joc interesant din punct de vedere strategic Constantinopol - Kotov Baku Mișcarea lui White Desigur, ei se vor strădui să alunge cavalerul inamic din careul e și, cu sprijinul episcopilor lor activi, să împingă pionii centrali înainte Negrul se confruntă cu o sarcină dificilă - să rețină ofensiva infanteriei albe P-e WL -s Începutul unui plan clar de protecție Episcopul a fost transferat pe diagonala b -c , unde poate perturba interacțiunea pieselor albe și poate încetini înaintarea pionilor adversarului f -f ®е :сЗ Wb :c Ac -f Acum patru piese negre controlează pătratul cheie e Albul trebuie să-și mobilizeze forțele pentru a avansa pionul e la e ^dl-d h -h Prevenirea g -g -g Pe -e ^e -d ! O mutare cu dublu scop: Negrul vrea să schimbe episcopul alb g , care este important în lupta pentru centru, și pentru a pregăti temporar dublarea turnurilor de-a lungul e-file Sal-el Af -h Ag -hl е -е e -e d :e f xe Pa -e hl-f Această mișcare nu mai este pentru atac, dar pentru aparare - amenintat Jkg Se We Wd ^d Âh -g Wd -f Âg xf Wf :f ^d -e e -e ^f -d Ăc -d Ciocnirea din centru s-a încheiat cu siguranță în favoarea Negrului - cavalerul său a blocat pionul d pentru o lungă perioadă de timp; pionul e este de asemenea fixat Acum Negrul însuși este gata să lanseze o contraofensivă, exploatând cu succes slăbiciunile din tabăra inamicului, în primul rând pătratul d și pătratele albe de pe partea regelui Vom omite sfârșitul jocului, deoarece nu are legătură cu subiectul luat în considerare pioni trecuti Am analizat exemple în care doi sau mai mulți pioni se deplasează înainte și mătură apărarea inamicului De asemenea, se întâmplă ca adversarul să reușească să oprească pionii, dar aceștia s-au apropiat deja de tabăra inamicului și fac posibilă crearea de fortărețe convenabile pentru piesele de atac În acest caz, sarcina părții atacatoare este mult simplificată, deoarece pionii formidabili din centru fac orice rezistență extrem de dificilă Există multe cazuri în practicarea șahului când problema centrului de mișcare este rezolvată diferit După ce unul sau mai mulți pioni care avansează sunt distruși sau schimbati, un singur pion rămâne în centru - dar unul trecut, care poate ajunge cu ușurință în câmpul de promovare Un astfel de pion este capabil să decidă singur rezultatul jocului Având înaintat suficient de departe, trage spre sine una sau mai multe figuri importante, aduce confuzie în tabăra inamicului și face armata sa incapacitată Valoarea pionului trecut (care este adesea o rămășiță a centrului pionului) este neobișnuit de mare, iar jucătorul de șah trebuie să încerce să împiedice adversarul să le creeze Când una dintre părți are un punct de control, blocarea acestuia iese în prim-plan Dacă apărătorul reușește să blocheze pionul, șansele lui cresc; în caz contrar, sunt de așteptat mari necazuri În jocul următor, Anatoly Karpov a reușit să folosească energic puterea pionului trecut pe partea de damă Apărarea siciliană Karpov - Stein Al -lea Campionat al URSS Moscova e c tf >с d cd >xd >f >c d І с Wb Cu această mișcare originală, venerabilul mare maestru a vrut în mod clar să-și încurce tânărul adversar Cu toate acestea, Anatoly Karpov era deja bine versat în complexitatea acestei opțiuni ®d :c Albul joacă de obicei aici ®b sau chiar ?Jdb Karpov, însă, alege o continuare diferită b :c - e -e b -b Af -e Ds -b - ®dl-e e -e Negrul ia o decizie pripită cu privire la structura pionilor din centru Continuarea flexibilă ll ®d le-a oferit mai multe opțiuni &gl-hl Wb -c Sal-el >f -d >c -a Dc -b Bc -d Hf -e c -c Începutul ofensivei de pion pe partea de damă, care a dus la în cele din urmă la apariţie un pion trecut periculos Ăe -g Be -c b -b b -b ! „Trecerea la implementarea planului, care în câteva Zeci de mișcări vor aduce succes lui White Inițiativa și avantajul de spațiu al Negru pe flancul de damă nu mai sunt vizibile” (A Karpov) a -a Wc -b a -b a -a Bb -c ®b -c Ăg -f Vs -s a -a O încercare de a preveni co- muta un pion trecut Cu toate acestea, este doar o chestiune de timp Q -c ! a :b a :b ®d -f b -b c :b Nu chiar Răspuns puternic Ad ! a dat Negru mai multe șanse să oprească acest pion Acum piesele albe dezvoltă o activitate extraordinară pe flancul reginei c :b Ăc -d Hel-bl Se -c b -b ! Pionul își face în mod deliberat drum „Un pion mult avansat pe partea de damă leagă mâna și piciorul Negru și în curând decide rezultatul luptei Trebuie să remarc că această tehnică mi-a adus destul de des succes ”(A Karpov) ®c -b Ad -b Rb -a ^c -b ! Ăd -e Wb -b Af -e LR-SI d -d ^b -b d -d Rc -b Ae -g с :с Na :с ^b -e Albii nu se grăbesc Un trecător puternic pe linia a -a le oferă un avantaj pozițional uriaș Manevrând, Karpov caută cea mai eficientă modalitate de a pune inamicul genunchi Âb -d We -c Bd -c ®а -с Sc -a tf -g Sa -c Âg -d Sc :c ®c :b ! În cazul bc ®:c , Negrul distruge cel mai periculos pion trecut al inamicului cu prețul schimbului și primește contra șanse datorită perechii sale de episcopi Campionul alege o modalitate mai clară de a realiza avantajul pe baza puterii pionului trecut Sc :c >b xd De -c g -g Ps :P Hbl-cl White ar dori să-l captureze pe episcop în așa fel încât să păstreze posibilitatea de a ataca regele inamic Sf -f Ps :c Sf :b Wb -c &g -h ®d :f Black și-a dat demisia Soarta jocului următor a fost decisă rapid de pionul alb care și-a făcut drum spre rangul al șaptelea Debutul lui Reti Botvinnik-Stalberg Amsterdam c e g d Âg ®f ®f Âe - - b d Începutul unei lupte interesante pentru centru Stahlberg se străduiește pentru o poziție închisă, dar la următoarea mișcare Botvinnik se ocupă cu pionul negru şi eliberează spațiul din mijloc lungimea plăcii e -e >b -c ! e :d ^Ic :d Qc -b ®d :f + Wdl:f Sa -b ! Cu intenția de a schimba alb după Ac -d -c sau b -b și Ac -b elefanți lopole Wf -e b -b ®N-c Ac -b Pai-dl Ab :g &gl:g c -c >сЗ-е Sb -b După multe mișcări bune, negrul face o mișcare proastă O continuare simplă £ xе Wxe Qc urmată de Jkf le-a garantat un joc egal Acum Botvinnik, după o manevră originală cu cavalerul său, reușește să preia inițiativa ®f -d Ae -f Wd -c c -c ®e -g ! Cavalerul este transferat în f , de unde va controla pătratele centrale importante d și e , >g -f d -d tf -d Ar fi mai bine ca Negru să refuze această mișcare, deoarece Albul are acum o oportunitate reală de a crea un pion trecut pe partea de damă ®d -e Ab xd Sdl:d e -d We -f d -b Sd -e Sd -d f -f Sd :e f :e Sdl-d ! Manevră insidioasă Botvinnik vrea să mute turnul prin sb la c Negrul nu poate preveni acest lucru *g -f Pub-Sat e -d Negrul speră în contra-joc de-a lungul fișierului d deschis Psb-s ®eb-s b -b ! Pionul c este acum regina după câteva mișcări Siluete albe super mobilizate o susțin exemplar >c -d c -c £}d :b Stahlberg permite apariția unei noi regine albe, pentru care Negrul va avea o turnă, un cavaler și un pion În schimb, ar putea pentru a simula avantajul Albului cu bc bc Sd ! )с S:c d -e h -h f -f Wh -g Pionul h este de neoprit e -e + &f -g e -e h -h Black și-a dat demisia Centru avansat Ne-am familiarizat cu jocurile în care pionii centrali au jucat un rol decisiv Partea activă i-a împins înainte, fie împingând înapoi piesele inamice, fie creând fortărețe pentru un atac irezistibil asupra regelui În câteva cazuri, partea care apără a fost capabilă să încetinească, și uneori chiar să paralizeze, mișcarea pionilor adversarului Cititorul trebuie să fi observat următoarea caracteristică: împreună cu ambii pioni centrali de pe fișierele d și e, pionii de pe fișierele f și c au jucat un rol important în unele jocuri Împreună cu principalii „actori” au constituit o structură puternică, pentru a contracara căreia inamicul pur și simplu nu avea suficientă forță Prin urmare, fundașul se temea uneori nu atât de pionii centrali ai adversarului cât de vecinii lor În meciul împotriva lui Botvinnik, Capablanca a luat toate măsurile necesare pentru a opri pionul f de îndată ce și-a dat seama că nu poate ține pionul e Adesea, pionului f primește o sarcină personală: atunci când atacă regele, acesta sparge capacul de pion al inamicului ca un berbec și preia controlul asupra pătratului g , care este cheia pentru întreaga structură defensivă a inamicului Există multe exemple în antrenamentul turneului când un pion care ajunge la pătratul f decide rezultatul luptei Vom lua în considerare acum duelurile în care mișcarea pionilor centrali îi târăște și pe vecinii cu ea Pionii de pe fișierele c și f sunt periculoși în sine, deoarece au un efect grav asupra centrului; dacă acţionează împreună cu pionii centrali, atunci acest lucru devine deosebit de neplăcut pentru adversar În jocul următor, pionii au acționat atât de concert, iar poziția finală este atât de pitorească, încât acest exemplu ar putea fi numit o simfonie de pioni Partidul Spaniol Smyslov - Botvinnik Moscova e e ®f >c Âb ab Aa ^f d Albul renunță la mutarea timpurie a pionului în d , lăsând acest avans important jocului de mijloc Niciun beneficiu față de continuarea normală - urmat de Eii, c și d nu aduce o astfel de decizie d -d с -сЗ Af -e , - - Efl-el b -b Aa -c d -d Negrul intenționează să schimbe trece la e și fortifică în centru Planurile lor de viitor sunt legate de jocul activ pe linia deschisă „d” ^bl-d d :e d :e Ac -e h -h h -h Poziția s-a stabilizat, jocul este aproximativ egal Cititorul va vedea mai jos că în astfel de situații, părțile adverse întreprind de obicei manevre, uneori destul de lungi, cu scopul de a crea slăbiciuni în tabăra inamicului Aici au început și marii maeștri să manevreze, provocându-l pe adversar să avanseze pioni și pioni ascunzându-se cât mai bine pentru a-și aranja piesele tf -h >f -h ®h -g Ae -g '"dl-e De remarcat a fost #Jb pentru a exploata slabul pătrat c „M -d g -e Sf -d d -f Ag :e ®e :e Dar nu Axe Ac ®M -e tf -h >h -f We -f Sd -d Negru captează fișierul d deschis Ca răspuns, Albul își mută cavalerul în f lh -fl ®f -h fl-g Sa -d ®g -f We -f g -g Mai flexibil a fost ®g , pentru a putea juca f -f mai târziu Acum la naiba Aceștia din urmă folosesc punctele slabe ale pătratelor de pe partea de rege a lui Alb care au apărut ca urmare a mișcării din text ®с -е Wf -g De -с f -f Ac -d Ac -b c -c Negrul domină fișierul d Prin urmare, Smyslov pentru a avea ocazii contra pe flancul reginei AcI-eZ Ab -dl h -h a -a с -с h -g £ g -e Deoarece deschiderea fișierului a ar oferi Albului oportunități bune de contra, Botvinnik este gata să prevină acest lucru cu prețul unui pion b -b c :b ®e -f Ф§ -S Smyslov vrea să păstreze o pereche de episcopi După A:f ef Wf ( W:f W:b ) Negrul are excelent poziţie g -g b -b a -a DeZ-с >e :f g xf &g -h Wg -g Mișcare proastă Albul a trecut cu vederea clar că în linia gh Jkf Sg Â:h Wb ! pierd regina Ceva mai bine a fost Wh , dar în acest caz Negrul joacă și Rc ! furnizarea fie un avantaj semnificativ g xh Dei-gl h -h Wg -g Wf :g Sgl gS Г -Г Poziția negrului este mai bună în primul rând pentru că el controlează fișierul d, iar episcopul său pe d și cavalerul pe f sunt în poziții active În faza următoare, lupta se intensifică, iar rolul decisiv îl joacă pionii Ig -gl >f -h Sgl-el Sd -g Sal-a ! Smyslov se apara cu incapatanare Amenințarea a fost Hg ! si Sdg urmat de ?Jf + si Sh X Pornind de la aceasta, Albul ocupă locul doi cu mult înainte Ad -bl Sa -al Bbl-d Da -а # h -f b -b Sg -c b -b Începutul unei ciocniri decisive de pioni Albul permite adversarului să-și construiască propria falangă de pioni, iar totul depinde acum de ai cui pioni ajung mai repede la ultimul rang Sd -b Qc -e a :b a -a b -b Ba -a O greșeală care costă partidul După Sb Da ( O c D:b s W:s W:s Da ) JLd Dub Ab niciuna dintre părți nu a avut șanse reale de câștig b -b Adl-a Naz-bz Da -b Sb :b Ăe :d c -c >f -e Ad :b >e -d e :d Poziția scenică: doi pioni albi trecuți împotriva a trei negri Albul, este adevărat, câștigă o turnă la următoarea mișcare pentru unul dintre pionii săi, dar o armată terifiantă de soldați negri foarte avansați oferă un avantaj decisiv chiar și cu un avantaj material atât de mare pentru alb a -a b :b Eb :b d -d Sel-gl d -d Încă un pas - с - și Albul poate demisiona Smyslov, însă, încearcă să folosească o șansă tactică Eb :f Dacă Negrul joacă acum imprudent с , atunci White Forces cu Sf + PH Sf ^h Ef + remizează prin verificare perpetuă Sc -c Sf -g Ultimul truc: с H g a dus din nou la egalitate d -dlW! White și-a dat demisia După Hxdl c nu vor avea timp să construiască o construcție de egalitate În jocul următor, pionii demonstrează și ei o forță fantastică Apărarea Nimzowitsch Botvinnik - Alexandru Meci radio URSS - Anglia, I d ®f c e ®c db e d a Qxc + bc c cd ed Ad - ®e b a -a Până în acest punct, evenimentele s-au dezvoltat în același mod ca în jocul Botvinnik-Capablanca Acolo Albul a mers cu - , dar acum pregătește a -a sau Ac -a II Ad :a AcI-aZ ^dl-d La fel ca Capablanca, maestrul englez a decis să preia a și să-l lase pe Alb să construiască un centru de pioni Acest lucru duce la o luptă ascuțită Wd -c , - Sal-el >e -g Rc -a Sh :a Ef -e с -с Wd -d ®a -b &b -c Qc -a f -f a -b e -e ®rd :a He -e e :f ! He xd f xg Ce carieră amețitoare are pionul e ! Multă vreme a stat nemișcat, dar la sfârșitul jocului, ea a fost cea care i s-a întâmplat să dea o lovitură de moarte regelui inamic b -b Ne -e Na -e f -f ! 'S'a -d ^b -e Hd -e Poziție cunoscută Aici pionii albi vor ținti formațiunile defensive ale celor negre Va putea Black să reziste asaltului din centru? Vor fi capabili să organizeze un contraatac de pion de succes pe flancul de damă? În primul rând, de răspunsurile la aceste întrebări depinde soarta partidului Wc -b a -a e -e b -b Aa -d Mai puternic a fost ef! b Wf ! cu un atac irezistibil, de exemplu: a) >:а >f bc Wg g + &f Wc ; b) ba f Wd ! Wg g ie + ) Q Wf ! Ia :g + fg H:e + W:e f ; ) H:e H:e Wf (după ®d Hf ! Albul câștigă ușor) Wd a H:f alW H:al ):al ®e cu amenințarea Hf + și Wg X (indicat de Konstantinopolsky) Permițând Albului să avanseze pionul la f Cu toate acestea, nu a existat altă protecție Pe Urmează Nxe de și f f -f Ne xe d xe b xc f -f ! Infanteria ambelor armate face minuni Acum după O d ! Negrul a avut șanse mari Cec impulsiv strică Toate treizeci &gl-hl We -e ®еЗ:сЗ ®d -a +? )b -d He -a a -a Wc xd !! O combinație „mică” spectaculoasă, deși necomplicată ®a :d ®g -f h -h Nu există altă apărare împotriva amenințării mate pe b sau e ®f :d а -е Sh -D d -d e -e Black și-a dat demisia Centrul conectat În secțiunea despre centrul închis am analizat exemple în care pionii ambelor părți erau lanțuri lungi, blocând complet căile de mișcare ale pieselor Apoi am studiat jocuri cu centru deschis, unde piesele aveau destul de mult spațiu la dispoziție În șah există și poziții de tip intermediar, semiînchis, când există elemente atât de centru închis, cât și de centru deschis Pe de altă parte, există adesea situații în care adversarii schimbă câte un pion și doar doi infanteriști rămân în centru, opunându-se Vom numi un astfel de centru conectat Jocul în acest caz capătă un anumit caracter În mijlocul tablei apar linii deschise, în jurul cărora izbucnește o luptă ascuțită; anumit Diagonalele joacă și ele un rol În același timp, factorii caracteristici unui centru închis influențează jocul, deoarece pionii care blochează centrul îngreunează semnificativ acțiunile atât ale pieselor proprii, cât și ale pieselor adversarului În ciuda faptului că planurile părților din poziții cu un centru conectat nu au trăsături pronunțate inerente doar acestora, vom evidenția totuși principiile principale după care ar trebui să se ghideze ambii jucători în astfel de situații Plan activ Cum poate fi exprimat avantajul în poziții cu un centru conectat? În primul rând, în posesia unei verticale deschise în mijlocul tablei și, bineînțeles, în punctele tari capturate pe această verticală Strict vorbind, lupta este pentru aceste avanposturi În centrul terenului sunt creați pioni legați, pe care orice piesă, de obicei un cavaler, poate fi plasată fără interferențe Dacă nu există niciun pion inamic pe fișierul adiacent, atunci capturarea unui astfel de pătrat poate fi lungă - inamicul nu are nimic care să alunge piesa Acțiunile active ale părții atacatoare constau în exercitarea presiunii asupra poziției inamicului din astfel de avanposturi, sub protecția figurilor înaintate cu doi ia curele și apoi da lovitura decisivă De ce este posibilă o astfel de consolidare a poziției? În primul rând, pentru că adversarul nu poate schimba o piesă avansată înainte fără a obține un pion slab izolat, care va intra imediat sub foc de la piesele de atac din centru Prin urmare, vrând-nevrând a forțat să îndure, așteptând evoluții ulterioare Planul de apărare Nu este ușor să te aperi în astfel de poziții După cum sa menționat deja, schimbul nu face bine fundașului; și totuși el trebuie, cu prima ocazie convenabilă, să distrugă străinul periculos care îi invadează tabăra Schimbul piesei unui adversar avansat într-o poziție cu un centru fixat este considerată metoda principală de apărare Dacă, dintr-un motiv sau altul, nu este posibil să lichidezi un avanpost inamic, trebuie să te limitezi la măsuri defensive Acest tip de apărare este foarte dificil În confruntarea pasivă, ne predăm complet milei inamicului și nu avem de ales decât să așteptăm ca el să dea o lovitură decisivă Numai în cazuri rare este posibil să se creeze avanposturi apărate pe aceeași verticală sau pe verticală diferită Acest lucru simplifică foarte mult apărarea Vom analiza mai multe exemple de luptă cu un centru legat Ele sunt preluate din practica lui Mihail Botvinnik, care a demonstrat joc de top în astfel de poziții Apărarea Nimzowitsch Stolberg - Botvinnik Moscova d c e fc Qb e -O Ad d >e Din moment ce Negrul avea deja d -d , era mai bine să dezvolte cavalerul pe f c -c - al -lea) -s c :d e :d a -a c :d e :d Ab -d Poziția din centru s-a clarificat Pionii d și d stau aproape unul de celălalt și formează un centru conectat Pe ambele părți ale acestora sunt două vârtejuri deschise Kali, în jurul căruia, în mod firesc, lupta principală va izbucni Alb pe aceste verticale au puncte tari e și c , în timp ce negrul poate spera să capteze pătratele e și c acea sută- ron, care va fi primul care va ocupa aceste avanposturi importante, va asigura se coace un avantaj pozițional h -h Cu intenția de a aduce episcopul la g , ceea ce anterior era imposibil din cauza ll A:h + și £)g + Această mișcare, totuși, slăbește semnificativ partea regelui și va servi drept sursă de probleme în viitor Am fost mai puternic Af , după care poziţia a rămas egală h -h b -b Acest avans de pion este inutil După Ac , ®d și Af Stålberg a avut perspective bune, în timp ce acum Black preia complet inițiativa Sf -e Wdl-b Ac -e Acl-d Wd -d ! Deci cu ajutorul victimei A:b ! exploatează slăbiciunea Partea rege a lui White f -f O astfel de mișcare ar trebui evaluată ca sinucidere pozițională Cu toate acestea, pentru a pedepsi adversarul pentru această greșeală, este necesară o îndemânare ridicată Sacrificiul de pe b a fost cel mai bine prevenit Raise cu £іа ( A:h ? gh W:h Ah +) cu transferul suplimentar al cavalerului în pătratul puternic c Acum Botvinnik, prin acțiuni precise, provoacă o slăbire decisivă a cheii e -pătrat Ae -f ! Mai întâi trebuie să eliminați episcopul d , care protejează punctul dorit Negrul este în general interesat să schimbe cât mai multe piese ale adversarului, ceea ce poate influența lupta pentru pătratul e Dacă Albul refuză să schimbe pe f , Negrul va plasa episcopul pe e , de unde va putea conduce acțiunile de atac ale tuturor unităților Wb -c Af -e b -b O altă inexactitate, care este rezultatul unei erori de calcul Albul permite adversarului să transfere cavalerul în c și astfel îi oferă un punct cheie pe fișierul c deschis Mai precis a fost Sadl Ae xd Wc :d £)c -a ®e -g White încearcă să astupe gaura deschisă pe e Tocmai au observat că este imposibil ?kd , pentru că în acest caz negrul va obține un mare avantaj pozițional cu £):d Axa Ne Qa -c Ăd -cl Pa -c Sal-a Ad -f a -a Af -b Vezi cu ce perseverență Botvinnik atacă fiecare piesă inamică care ține pătratul e sub amenințarea armei Albul decide să păstreze cavalerul, dar cu prețul slăbirii impactului asupra pătratului e ®c -dl W -e O poziție ideală pentru o echipă de atac într-un joc cu centru egalat Negrul a ocupat ambele dosare deschise cu turnurile sale și a stabilit cavaleri pe ele Deși Stålberg a reușit să schimbe cavalerul pe e , locul lui a fost luat de turnul negru, fără mai puțin efect f -f >e :g ^d :g Ab -d Wg -f Ăd -e Această manevră este necesară pentru a preveni mutarea periculoasă a pionului f -f Wf -g Ae -f Qc :B Af :d + &gl-hl f -f ! Atacul albului este respins, iar negrul domină centrul Cu ultima lor mutare, ei iau în posesia pătratul e Strategia lui Botvinnik duce astfel la un triumf complet Ah -cl Se -e Wg -d >с -е Wd -bl Sc -c Poză grozavă Centrul este complet dominat de piese negre O concentrare atât de activă și densă de forțe, Albul nu poate face nimic pentru a se opune răsucire a -a b -b , >dl-b Zhs - ^u-c Sfl-cl Ăd -c a -a Sc -c c -b ^d -b Zhs -G Ultimele manevre ale negrului au unicul scop de a pregăti o lovitură decisivă pe partea de rege Aruncat înapoi, lipsit de fortărețe în centrul pieselor albe de capabil să reziste Negrul a folosit corect strategic avantajele centrului fixat, ceea ce îi aduce o victorie ușoară Scl-dl е -е Wc -cl Sb :h +! Această combinație elementară este cea mai rapidă cale către victorie g :h d -d White și-a dat demisia La cecul cu dama pe diagonala M-a nu este nimic de obiectat Apărarea Indiei Reginei Kotov - Botvinnik Moscova d ®f ®f b e c Ad bb c reflux - De )сЗ d O eroare care duce la dificultăți semnificative Corect a fost cd ed d , iar daca acum cd £kd Q +, apoi Xc c :d e :d Ăd -b + Qe GS Tc este rău aici, deoarece Albul după Wa ! obține un mare avantaj Prin urmare, Botvinnik trebuie să renunțe la roca b -b a -a I I b -e >b -c Âcl-b Na -с if -e Вe -d ®е :с Sc :c Ge -GS Omisiune gravă După schimbul în timp util al presiunii pionului c albului asupra centralului Pionii adversarului ar putea deveni periculoși, deoarece regele inamic nu are un adăpost sigur Acum Botvinnik primește o poziție cu un centru conectat În astfel de poziții, se simte ca un pește în apă În plus, centrul fixat îngreunează pentru Alb să exploateze poziția nefericită a regelui negru с -с g -g Sc -c b :c c :c ^dl-d Wd -c Poziția de pe diagramă seamănă fără să vrea cu o poziție similară din jocul anterior, în care pătratele puternice e și c au jucat și ele un rol decisiv Diferența este că în acest caz albul ar putea schimba radical structura centrului și chiar cursul întregului joc În varianta e ! S:c W:c W:c D:sZ au primit un avantaj material și anumite speranțe să-l realizeze în finalul jocului Ratând această ocazie, Albul intră sub presiune puternică din partea lui Botvinnik Sal-cl Wc -e Af -g h -h ! Turnul merge la centru, iar regele negru și fără po- Kirki se simte grozav >c -e b -b ®e -f '»e -e ®d -dl h -h Bdl-f S*?f -g Sfl-dl hf -e ! Și din nou vedem un aranjament ideal pentru Black Botvinnik și-a plasat piesele pe c și e , știind foarte bine că schimbul lor pe aceste pătrate nu va face decât să-i întărească poziția Într-o serie de variante, Negrul este chiar gata să renunțe la un schimb pe c pentru a construi un pion puternic falangă nouă ®f -d Sh -h ! ®f -e h :g f :g ®e -g Ag :e Necesar Amenințat a fost de ?kg cu un atac foarte puternic pe partea rege d xe ®d -f Ad xf ! Acum soarta jocului este decisă pe diagonala albă principală e :f Wg -d Be -g Hh -c Scl:c Ps :c h -h b -b &gl-h Vedere Cu toate acestea, poziția lui White este încă fără speranță e -e Wg :d Nimic nu s-a schimbat și Noi Noi c -c + ^h -gl Ab :d White și-a dat demisia Pioni dubli În ultimele două jocuri, centrul fixat a fost format dintr-un pion alb și unul negru Mai jos vom lua în considerare și alte tipuri de centre conectate Vom vorbi despre un centru fixat cu pioni dublați, precum și despre o structură de pioni în care una dintre laturi are pătrate slabe sau, așa cum se numește în cărțile de șah, o periferie slăbită Avantajele și dezavantajele pionilor dublați sunt ușor de înțeles Slăbiciunea lor este că, de regulă, nu sunt protejați de pioni vecini și, uneori, sunt izolați băi Pionii dublați sunt greu de mutat înainte și greu de apărat Cu toate acestea, în lupta pentru spațiu, ele au proprietăți pozitive, mai ales dacă această luptă are loc în centru Să ne amintim cum arăta centrul conectat în jocurile luate în considerare Adversarii aveau două pătrate puternice de fiecare parte a pionului central, pe care le puteau ocupa cu piese Era vorba despre cine va fi primul care le va ocupa fortărețele și le va gestiona cu succes Cel care a reușit cel mai adesea a obținut avantajul Să presupunem acum că jucătorul nu are un pion izolat în centru, ci pioni izolați dublați În loc de un pion alb pe e și un pion negru pe e , centrul conectat va consta, de exemplu, dintr-un pion negru pe e și doi pioni albi, e și e Ce se schimba in acest caz? La o examinare mai atentă, la această întrebare se poate răspunde după cum urmează: prezența celui de-al doilea pion îi conferă Albului un mare avantaj În ce se exprimă? În primul rând, în faptul că câmpurile puternice sunt luate de la inamic Dacă pionul negru de pe e cu un pion alb pe e oferă cavalerilor săi puncte tari pe d și f , atunci odată cu adăugarea unui pion alb pe e , aceste puncte tari devin inaccesibile cavalerilor negri Dacă în centru sunt pioni dublați, proprietarul lor are un mare avantaj, deoarece posesia pătratelor centrale, după cum știe deja cititorul, este un plus pozițional semnificativ Să presupunem acum că inamicul schimbă cavalerul nostru, situat pe pătratul d , iar pionul e se deplasează în acest pătrat Dacă nu mai există pioni în e-file, d „promovat” ar fi ușor de izolat și atacat Dar dacă mai avem un pion pe e , atunci îl putem avansa la e , protejând astfel pionul care s-a mutat în fișierul alăturat Ca rezultat, obținem un pion protejat trecut în loc de pioni dublați În consecință, este neprofitabil ca adversarul să schimbe piesele care stau pe pătratele centrale cu pioni dublați izolați În practica de turneu, se pot găsi multe exemple când pionii centrali izolați au determinat rezultatul luptei din centru Și din nou primul în această chestiune a fost Mihail Botvinnik, un maestru de neîntrecut în rezolvarea problemelor strategice ale centrului În următoarele jocuri, cititorul va vedea cu ce virtuozitate fostul campion mondial folosește pioni dublați în lupta pentru centru Este destul de ușor de conturat planurile părților aflate în poziție cu privire la centru ocupat atunci când unul dintre ei are pioni dublați Plan activ Partea activă este de obicei proprietara pionilor dublați După ce le-a apărat în siguranță, ar trebui să se străduiască să transfere în pătratele protejate de pionul din față, una sau două piese - de regulă, un cavaler sau un episcop Pentru adversar, aceeași operațiune asupra pătratelor apărate de pionul său pe aceeași linie este imposibilă, deoarece pătrate similare îi sunt inaccesibile După ce avanposturile importante sunt ocupate, atacatorul trebuie să crească presiunea asupra pozițiilor inamice, folosind puncte forte pentru aceasta Dacă adversarul se sătura să suporte piesele prezentate și le schimbă, planul atacatorului se schimbă Acum trebuie să folosească puterea pionului trecut apărat și să constrângă și mai mult armata inamică, încercând să-și miște pionii înainte Planul de apărare Scopul principal al apărătorului este distrugerea piesei inamice avansate înainte Făcând acest lucru, el trebuie să acționeze cu extremă precauție Cea mai fiabilă modalitate este de a bloca imediat trecerea inamicului De exemplu, suntem Luăm cavalerul inamic pe d , iar pionul alb din e se mută în acest pătrat Dacă am pregătit bine acest schimb și ne putem plasa imediat cavalerul pe d , atunci pionul trecut al inamicului este blocat în mod fiabil, iar operațiunea de eliminare a unui punct forte important poate fi considerată un succes Dacă un astfel de schimb presupune formarea unui trecător puternic în adversar, apărătorul trebuie să treacă la apărare minuțioasă și să refuze acest schimb cât mai mult timp În concluzie, vrem să atragem atenția cititorului asupra faptului că chiar și un pion triplat poate apărea în centru Vom vedea în curând un exemplu similar (jocul lui Smyslov - Botvinnik) Următorul joc oferă un exemplu clasic de creare deliberată a unui pion dublat pentru a influența pătratele centrale Gambitul Reginei Botvinnik - Sorokin Moscova d d >f >f c e ®c >bd Ag Ae e - Ad sat Prea pasiv Mai energic a fost dc Axc c sau imediat c , - a -a a -a d :c Ad :c c -c Încălcarea unui principiu strategic elementar: cel care rămâne în urmă în dezvoltare nu ar trebui să deschidă un centru Daca Negrul ar continua tactica de simplificare cu Zbd , ar avea sanse sa ocupe pozitia Acum situația lor se înrăutățește d xc Re xc ®dl-e h -h Ag -h Wc -e Sfl-dl >f -h Ah :e £te s-a sugerat, dar după A:h W:h We ®:d A:d S:d A:f + Albul nu are nimic ®d :e Sdl-d >d -b Sal-dl We -c Ac -a >h -f Ostilitățile active au loc în centru de mult timp Albul a pus mâna pe dosarul d, în timp ce episcopul pătrat luminos este negru nyh este încă în poziția inițială Întârzierea în dezvoltare a inamicului îi permite lui Botvinnik să lanseze un asalt decisiv și într-un mod foarte original e -e e -e We -e ! Simț mare al poziției După schimbul de matci, slăbiciunile Negrului vor deveni și mai tangibile Pionul e a atârnat și, pe lângă aceasta, s-au dezvăluit eșecurile noua pozitie a cavalerului pe b În același timp, o baterie puternică de turnuri albe îl privează pe Black de orice posibilitate de a schimba piese, care este singura modalitate de a rezista asaltului pieselor albe Wc :e :e Care este puterea pionului dublat al Albului? Faptul ca in acest gen de pozitii este extrem de important sa ai puncte forte pentru piese Tocmai acum cavalerii negri aveau la dispoziție comodul f -pătrat și, poate, d Acum pionul alb îi privează de posibilitatea de a ocupa aceste pătrate Această tehnică - dublarea propriilor pioni - este foarte importantă și eficientă Cu el, poți schimba brusc cursul jocului în favoarea ta Ac -g a -a Shb-c Tot după ?Jbd b Axf gf с -е >c -d ®е -с Apărând după £tf:d Axd £kd Hxd Jocul final este fără speranță pentru Negru ®d :f + g :f Sd -d Sa -b &gl-f ! O soluție simplă Albul intenționează după Hgl + să captureze pionul f , ceea ce îi va permite să organizeze un atac asupra regelui inamic cu mijloace minime ?іс :а Scl-c Sb -c Sd :f Sc :c Sf :c + ^g -h Ăa -d b -b Dureros, dar forțat Cavalerul rămâne în ofsaid, unul- dar negrul nu a avut apărare - pe ^sb urmează Qxb , iar după Qb Hf sunt la fel pioni ai flancului de rege b -b Sf -d b -d Zhs Albii se dezvoltă liber și natural Petrosyan se împacă cu rolul fundașului și își întărește cât mai mult poziția f -e с -с >d -f ©bl-c a -a Wdl-b Poziția este aproximativ egală, iar lupta intră în stadiul de manevră Albul este preocupat să creeze noi puncte slabe pe partea de damă a adversarului, în timp ce negrul pregătește jocul de contra Ultima mutare a lui Fischer nu a avut succes Dacă a pus dama pe c sau d , ar putea dezvolta presiune pe jumătatea stângă a tablei cu a -a ®f -e Af -h Ae -f Sel-e b -b Sal-el Ac -b 'yuz-sg Asigurându-vă că fandarea planificată a se rupe o Sb , Fischer admite inexactitatea celei de-a -a mutari g -g b -b O nouă încercare de dezvoltare a activității este neutralizată elegant Albul ar fi trebuit să se mulțumească cu mai calm b b xc Ad xc ®е -с ! Ac -b ? Aceasta este deja o ratare După Wxe ! ^cxe Wb d Ad Albul a păstrat un joc liniștit, în timp ce acum are dificultăți Se :e Sel:e ®c -d a -a a -a ®c :d c :d ! Decizie competentă a sarcinii strategice! Pionii dublați îndepărtează pătratele cheie importante c și e din piesele albe și, în același timp, își garantează propriile fortărețe excelente e și c , creând premisele pentru un avantaj pozițional serios creaturi Ar trebui adăugat la aceasta că Black are încă un fișier c deschis b -b Acest pion, după răspunsul inamicului, pierde contactul cu armata sa și cade sub foc Totuși, nici ba ®:a a #Je nu a scăpat de probleme a -a ! AB -a Wd -b O inexactitate care îl ajută pe White să iasă din strânsă După Wa ! ar trebui să se despartă rapid de pionul b Wc -bl а -а e -b >f -e Acum este rândul lui Petrosian să atace Prin ®е și ?Jc Negrul ar putea lua cu ușurință pionul b , dar ar fi extrem de greu să realizezi un asemenea avantaj Ah -f >e -c Petrosian este gata să încheie jocul palpitant în pace Nici Ag nu a adus succes: Albul va răspunde pur și simplu Ae , după care Negrul nu este în măsură să-și întărească poziția pieselor Wbl-c ya :b Sb :b ®c :b Wc :a ®b -a ! Negrul ar trebui să simplifice urgent poziția înainte ca albul să-și poată apăra pasătorul a Wa :a Ab :a Af -e ®b :a Aa xd Aa -с tc ®c â d Ae Re В:f В:c в d A desena Apărarea lui Nimzowitsch Botvinnik - Kai Leningrad I d )f c eb Qc Âb W c a A;c + bc Wa Incursiunea timpurie a reginei permite Negru să realizeze simplificări avantajoase și să schimbe importantul episcop al Albului Ăcl-d W -e ^dl-c )e :d ®f :d d -d e -e e -e Această mișcare, de fapt, este motivul înfrângerii ulterioare Corect a fost ®с II d :e d :e Botvinnik a scris următoarele despre această poziție: „La prima vedere, Albul are cea mai proastă structură a pionilor și, prin urmare, Negrul nu are de ce să se teamă Și acest lucru ar fi adevărat dacă ar fi posibil să eliminați toate fi guru Cu toate acestea, există încă multe piese pe tablă și, prin urmare, slăbiciunea pătratului d din tabăra Negrului este mai semnificativă decât pionii dublați de pe fișierul c Mai mult, acest pion dublat îi oferă Albului un avantaj; pentru a menține pătratul d , Albul trebuie să mute pionul e în e În acest caz, pionul c protejează în siguranță pătratul d de invazia pieselor negre Am putut profita de un astfel de pion construcţii într-un număr de petreceri " Afl-d h -h , - - f -f e ®с Hfdl Deb ®fl lad ^e )e , iar acum £}d datorită manevrei tipice A:d urmată de £le -c -d poate aduce numai necazuri pentru White Despre o astfel de blocaj am vorbit deja (vezi planul de apărare, p ) ®b -d f -f >d -f Negrul și-a asumat responsabilitatea de a păstra constant o piesă pregătită pentru a apăra careul f A fost mai ușor f practic îl privează pe Alb de oportunitatea de a merge f -f Acest lucru a crescut șansele unei apărări reușite >d -e ! ^a -d >e :f + Wd :f Ad -e a -b Sal-dl b -b h -h Rc -a ! Ae -d poziție clasică Episcopul alb fixează regina neagră la pătratul f Kahn deschide dosarul b, sperând să organizeze contraplay-ul, dar în același timp face o inexactitate b -b c :b Rb :b Corect a fost Rxb c Dcb! Acum episcopul se afirmă pe d și aduce dizarmonie în rândurile lui Black c -c b -b Sdl-bl O mișcare subtilă care împiedică în timp ce Sfb este parat de S:b ®:b f ! cu ameninţare de moarte ®g Dacă S:b , atunci Wa ®e f gf Wc &g Wf cu un atac puternic Sf -d Sbl:b a :b e -e Dub-c ^c -a ! Intrarea decisivă a reginei în joc Ic -d ^a -a Ad -e Sfl-bl Sd -d a -a ! Triumful strategiei lui White După inevitabilul a -a , piesele albe vor controla toate autostrăzile importante &g -h a -a b :a Wa :a Sd -a Wa :c Sa -a Această încercare de contraplay este ușoară parada Wc -e Wf -a Sbl-b Wa -a Ф§ -L Super mutare Acum Negrul nu își poate dubla piesele pe primul rang, de exemplu, ®с Wg Sal Sxe ®dl ®g +! fg Âg + Ф Af + şi Â:g X Sa -a We -c Sa -a Sb -a Wa :a >d :a Sa :a ^c :e De -c We -c Black și-a dat demisia În jocul următor, fiecare parte avea pioni triblați Și deși nu se aflau pe benzile centrale, au avut un impact semnificativ asupra luptei din mijlocul tablei Apărarea franceză Smyslov - Botvinnik Al -lea joc al meciului de la Campionatul Mondial, Moscova I e e d d ®c Ab a Axc + bc de Wg ®f #:g Sg Wh c O variantă binecunoscută a apărării franceze Oponenții din primele mișcări încep o luptă ascuțită pentru terenurile centrale Centrul nu este încă osificat și poate lua în orice moment una din formele deja cunoscute nouă &gl-e ®b -c d :c Sg -g II Wh -d ! Super mutare În ciuda faptului că pionii albi de pe fișierul c arată slabi și neputincioși, Smyslov reușește să-și folosească potențialul După schimbul de matci, perechea de episcopi albi avea să devină foarte puternică De aceea Botvinnik evită deocamdată simplificările Ac -d Hal-bl! Wd -c ®d -d - - Wd :c + Qc :c Albul și-a atins obiectivul și a obținut cel mai bun final de joc >e -d a -a Acl-f + Qc -c g -g Până acum, Smyslov a jucat superb, dar acum face o greșeală Jucând Ad ®е Ag sau £}d &d , Albul a păstrat poziția mai bună Acum Black preia brusc inițiativa >f -d Af -d e -e d -b Ad -g Asemenea unui arc comprimat care s-a eliberat brusc, piesele negre au dezvoltat cât ai clipi o mare activitate și l-au forțat pe adversar la defensivă O Afl-g f -f , - Ag -f Grabă irosită După h tensiunea a fost menținută, deoarece f ef este rău pentru Alb A:f A:f S:f f Sel h Ag -h d -f Sfl-el Qs -s Această mișcare este, de asemenea, inexactă După h ! Negrul a păstrat un avantaj clar Ah -g h -h c -c ! Pionul alb triplat se trezește și devine activ Situația se înrăutățește Ag :f Ad xf £)d -f e :f e :f Sbl-b ®c -d Sc :c A desena Poziție uimitoare Fiecare parte a construit pioni! ®b -d f xg ®d xf ! Albul elimină cu pricepere toate amenințările din partea regelui După fg Negrul a câștigat cu f ! Q fg+ hg h ! g :h + Q :q Sf -g &h -h Sg -g Hg a fost mai puternic Acum Albul reușește cu ușurință o egalitate el-e Sg :c Se -f Sg -g f :f Sc :c tf -g Sg -e Ăh -h >c -d Sf -f ®d -b a -a ®b -c Sf -c He -e O remiză este deja inevitabilă Slăbiciunea periferiei Se întâmplă ca pionii centrali ai uneia dintre laturi, ca urmare a unei lupte sau a unei dezvoltări de deschidere, să fie amplasați în diagonală - pe pătrate negre sau albe, iar pionii adversarului corespunzător să nu îi alăture strâns pe diagonala adiacentă Prin urmare, nu există lanțuri de pioni pe tablă Prezența unei astfel de structuri are propriile sale caracteristici Dacă pionii inamici se află, de exemplu, pe diagonala albă, atunci ne putem plasa piesele într-un mod business pe pătratele negre adiacente lor și ne putem simți în siguranță: pionii inamici nu îi vor putea expulza Mai mult, acești pioni ne vor proteja, într-o anumită măsură, piesele de atacurile inamice În astfel de cazuri se vorbește de o periferie slabă Să presupunem că pionii albi sunt pe pătratele f -e -d -c ; în consecință, pătrățele f -e -d -c , dacă nu sunt ocupate de pioni negri, sunt serios slăbite și pe ele pot fi așezate comod piese negre Profitarea de periferia slabă a adversarului este o tehnică importantă în șahul modern Se aplică în principal în finalul jocului, când episcopii de sex opus rămân pe tablă sau când un cavaler și un episcop stau unul împotriva celuilalt Totuși, chiar și în jocul de mijloc slăbiciunea pătratelor centrale joacă un rol semnificativ, uneori decisiv, în jocurile următoare cititorul va vedea cum slăbirea unui întreg grup de pătrate albe sau negre a decis rezultatul luptei În astfel de poziții, planurile părților stau la suprafață Ele sunt o consecință a slăbiciunii periferiei Plan activ Partea activă în acest caz este jucătorul care poate exploata slăbiciunea periferiei adversarului În primul rând, trebuie să-și plaseze piesele direct în fața pionilor inamici pe pătratele de Cealaltă culoare Figurat vorbind, partea activă trebuie să „umple” câmpurile slabe de pe diagonala adiacentă După cum sa menționat deja, aceste piese, protejate de pioni inamici, pot fi active fără interferențe Elefanții din adăposturi iau diagonale sub foc Caii fac raiduri în tabăra inamicului și apoi se refugiază în capetele de pod pregătite Aceste acțiuni, însă, nu sunt suficiente pentru a învinge complet inamicul; aici sunt necesare măsuri mai decisive Pentru a face acest lucru, există două posibilități - după o pregătire atentă, spargeți pionii inamici din centru sau, dacă acest lucru nu reușește, efectuați un atac de flanc În acest din urmă caz, figurile situate în centru pot oferi un ajutor semnificativ colegilor detașați pe flanc Planul de apărare Nu este ușor să te aperi în astfel de poziții Desigur, cel mai bine ar fi să rupeți blocajul și să mutați pionii înainte Dar, de regulă, inamicul poate preveni acest lucru Prin urmare, fundașul trebuie să se limiteze la apărarea pasivă sau să-și caute averea pe flancuri În primul rând, vom lua în considerare un exemplu în care negrul, printr-o manevră pricepută, slăbește pătratele negre din centru și construiește un plan de atac asupra utilizării acestor pătrate Punctul e s-a dovedit a fi cheia aici Cititorul care studiază cu atenție acest joc foarte instructiv va vedea cum Black a folosit în mod constant acest punct: mai întâi l-a ocupat cu cavalerul său, apoi cu regina lui, apoi cu turnul său și în cele din urmă cu regele său Început catalan Alatortsev - Levenfish Tbilisi d &G c e g Metoda modernă de influențare a centrului este episcopul alb, dintr-o poziție convenabilă, susținând înaintarea pionilor săi și menținând în același timp puncte importante din tabăra inamicului sub atac Q -L + Ăcl-dZ Ab :d + -abl:d Mai puternic aici este W:d pentru a dezvolta cavalerul la c , atacând din nou pătratul central d >b -c )gl-f d -d Afl-g e -e d -d ®с -е , - - e -e ? ••• Mișcarea pare energică, dar într-adevăr rău Îi permite lui Black să efectueze operațiunea subversivă f -f -f și să preia inițiativa Calea corectă a fost Scl și R c pentru a lansa imediat un atac pe flancul reginei >f -d tf -el f -f el-d Albul ar fi trebuit să schimbe mai întâi pe f f -f ! g :f Acum negrul primește punctul important e Cu toate acestea, nu mai bine a fost f g g urmat de un sacrificiu episcop pe g e xf ®d -f Albul și-a dat seama de semnificația pătratului e și încearcă să efectueze imediat avansul e -e Leven Fish, însă, este în alertă și cu ajutorul câtorva mișcări energice și precise îl surprinde ferm )e -g ! Începutul „excursiei” a aproape toate piesele negre pe pătratul e Sal-cl Wd -e Sfl-el )d -e ! Primul pe loc este cavalerul, pe care Albul îl schimbă în mod natural ® :е ®g :e f -f b -b Un punct interesant După ce a luat cu fermitate stăpânirea pătratului e , Levenfish întrerupe orice încercare de contraplay a lui White Mișcarea în text împiedică operațiunea subversivă c -c ®d :e We :e ^dl-d Ac -d Negrul dezvoltă ultima piesă, adică să lanseze un atac direct pe partea de rege - g -g , h -h , ^g -h cu o deschidere decisivă a fișierului g Acest pb [Este nevoie ca Alatortsev să treacă imediat la simplificări Wd -c If -e ! Puțină subtilitate Schimbul de dame schimbă planurile Negrei, care acum trebuie să opune ceva posibilei activități a adversarului de pe flancul de damă Acest rol important este atribuit turnului pe a , de exemplu: b a ! a ab ab ®:сЗ N:сЗ Sa cu amenințarea He -e -g Wc :e Ne :е a -a a -a b -b &g -f ! Regele în propria sa persoană regală se grăbește la e pentru a-și trimite armata de la acest post de comandă protejat pentru a asalta decisiv fortăreața omologului său &gl-f *f -f Q -e Ie -h ! Nei-M FG -e ! Poziția albului este pierdută strategic Negrul aduce pionii g și b în luptă, după care turnurile sale vor invada inamicul Tabăra de tac și însuși comandantul-șef își vor sprijini armata în momentul decisiv făcând un marș îndrăzneț prin poarta deschisă d Qe -a h -h h -h ? Slăbește și mai mult poziția, permițând turnului negru să treacă la g Relativ cel mai bun a fost b , dar și în acest caz negrul are o inițiativă periculoasă după H și O g Hh -g ! Hhl- Hg -g h -h Ha -g Q e -gl Albul se angajează să transfere cavalerul în f pentru a schimba cavalerul negru pe e ®d -g Ad -fl ®d -e ^gl-f tf :e ^e :e - - >h -f h -h Ac -d Afl-d a -a ^c -bl! Cu intentia de a muta calul prin d pe și alungați naziștii o regină albă de la e , iar apoi să treacă prin e -e Cu toate acestea, Gligoric are gata un răspuns genial f -f ! Sacrificiul celui de-al doilea pion, după acceptarea căruia piesele albe sunt complet înconjurate și devin prizoniere ale propriilor pioni g :f ®f -h ®bl-d >h -f Bronstein a scris într-o carte dedicată turneului: „Un exemplu clasic de poziție blocată Obiectele imediate sunt patru pioni albi, dar efectul blocadei se extinde mult mai departe: episcopul pătrat luminos s-a degradat la nivelul unui pion, cele mai importante pătrate i-au fost luate cavalerului de proprii pioni Chiar și o astfel de piesă mobilă precum regina este aproape complet imobilizată În acest moment, amenință nimic mai puțin decât un șah-mat în două mișcări și chiar și după cea mai bună defensivă urmează o descoperire bine pregătită Ad -fl b -b h -h *g -h Shl-gl Ag -f ®d -b Sa -b După ce a câștigat o superioritate pozițională copleșitoare, Gligorich a ezitat și, prin urmare, i-a oferit lui White ocazia să se elibereze de strânsoarea teribilă Mai energetic este B ®a Aa b Ad urmat de We -e , Af -e și We -d Albul ar fi trebuit să-și transfere cavalerul la sb, iar negrul ar fi primit un atac periculos cu Ad xc urmat de a -a -a Poziția albului nu este fără speranță nici în acest caz - la urma urmei, are doi pioni în plus - dar ar trebui să se străduiască să salveze jocul Mișcarea din text vă permite să egalizați treptat jocul Af -el b -b Fsi-Y b -a Dacă turnul este forțat să se întoarcă atât de repede, înseamnă că atacul său asupra b a fost inutil Ael-g Hf -g ^c -h l Albul îndeplinește dorințele adversarului și provoacă simplificări Este interesant că cei doi pioni suplimentari ai lor nu devin mai semnificativi din această cauză - jocul a căpătat un caracter atât de „pătrat-negru” încât piesele care ocupă pătratele albe nu au nici cea mai mică valoare Sg :g ! Frumos, deși forțat Sgl:g ®f -e ®h :e Foarte rău Hg + S:g W:e A:e A:e Sg ,H negru Nye trebuie să câștige We :g , >b -cl a -a , >cl-d Af -d În caz contrar, alb cu e -e zap- rădăcina elefantului de câmp negru h -h ®g -h Afl-g Sa -g Sdl-hl Wh -g Ag -fl a -a FY-s a -a Problemele de timp se grăbesc După b +! ab ab+ Q:b Wg h Aa + Negrul a păstrat șansele de câștig, în timp ce acum poziția este complet închisă b -b A desena Gambitul Reginei Makogonov - Botvinnik Sverdlovsk d d c e >c c e ^G tf >bd ®e Acest aranjament este cunoscut în teorie ca Variația Anti-Meran Fantezia rapidă a cavalerului îi oferă Negrului ocazia de a slăbi serios pătratele albe ale adversarului său de pe partea regelui printr-o manevră originală ®d :e d :e W -d f -f Af -b c :d Gravă eroare de poziție Corect a fost Ad , deși chiar și atunci Negru cu - și f a primit o poziție bună ție Afl-d H Ad -c e :d ^d -c Wd -h + Negrul provoacă răspunsul g -g , după care pătratele albe de pe partea regelui îi vor da mare bătaie de cap lui Makogonov g -g Albul merge să îndeplinească dorințele adversarului Mai puternic a fost Phy Wh -h Deja până la a treisprezecea mișcare, negrul avea un avantaj pozițional semnificativ Patratele albe de pe partea de rege a adversarului sunt catastrofal de slabe Negrul amenință să-și schimbe episcopii pătrați cu Af , după care partea de rege a lui Alb va rămâne complet fără de protecţie Toate acestea îl obligă pe Makogonov să ia măsuri decisive Fei-Oh! Începutul unei manevre fine defensive Albul îl înrolează pe rege să-și apere pătratele slabe AL :c b xc Ac -f Ac :f Wh :f g -g !! Bine jucat În primul rând, regina neagră este expulzată dintr-o poziție puternică Unde ar trebui să fie dus? În cazul ®e Aa !! ®d + ^g W:e + Wf ®:f + Q:W c Shdl c Sabl - - Ad Albul are dacă ar exista vreo compensație pentru pion Wf -e AcI-aZ! ®c -e + FP-P Foarte îndrăzneț Dacă acum £k , apoi după Wb ®b Ab - - f Albul primește o inițiativă periculoasă h -h h -h f -f ! Deși Makogonov a reușit să-și acopere slăbiciunile, regele său deschis centralizat îi oferă lui Botvinnik șanse mari de atac c -c După ef? £kf regele alb nu ar găsi adăpost nicăieri h :g +! h :g Sh :hl Wdl:hl - - Cu amenințarea dublă de fe și M+ Sal-dl f :e c :d c :d Sdl-cl+ Qs -b Whl-h Sd -e f -f ®e -f Negrul are un pion mai mult cu toate acestea, rezultatul jocului rămâne neclar pentru o lungă perioadă de timp Dacă Albul ar juca acum ®b , câștigul Negrului ar fi în serios îndoieli, deoarece poziția regelui pe f în finalul jocului este favorabilă s -s Acum regele alb este deschis atacului inamicului g -g Aa -b a -a FGS-e Qb -a ! ®rh -h Wf -f f :g Ш :§ ^h -g Se -f Ab :e Albii nu le pot lua rege în siguranță Ei sacrifică regina, punând un pariu pe o resursă tactică, dar nu țin cont că Botvinnik are o obiecție elegantă Sf -f + Wg :f e :f Ae -d + b -b Pc -c + Qa -b Ad -e £jf :g Ae -f Se pare că Negrul ar trebui să returneze regina, după care Albul are șanse excelente la egalitate Totuși, Negrul are și ceva să-și surprindă adversarul >g -e ! с -е Sau A:е Wh + și ®:е Acum pionul a este pierdut ^g -c + Qe -e Qb -c Af :e Wc :a Se -c + &c -d Sc -cl a -a Aici Albul ar fi putut deja să se predea, dar a făcut o rezistență inutilă până la a -a mișcare Tensiune în centru Această stare a centrului se numește de obicei ^formată, deoarece nu este încă clar ce fel de structură formează ca rezultat pionii centrali În practică, această imagine este observată cel mai des: în majoritatea deschiderilor, după primele mișcări, centrul nu are timp să se formeze și numai în continuarea jocului se formează una dintre formațiunile de pioni deja discutate mai sus În astfel de situații, jocul devine deosebit de dificil, deoarece trebuie să te gândești constant la cum să previi formarea unor structuri în centru care sunt benefice inamicului Lupta este în mare măsură subordonată scopului de a obține o structură convenabilă de pioni în centru Diferențele dintre planul activ și planul de protecție în acest caz nu sunt fundamentale Plan activ Jucătorul cu inițiativă ar trebui să caute să forțeze adversarul să accepte orice structură centrală este convenabilă pentru el Inamicul, desigur, va căuta să prevină aceste încercări Jucătorul de șah activ trebuie să decidă dacă mai dorește să obțină mai mult sau este gata să accepte opțiunea oferită de apărător Planul de apărare Apărătorul trebuie să evite pe cât posibil structurile nefavorabile Dacă, de exemplu, are un cavaler împotriva episcopului adversarului, el ar trebui - chiar dacă există alte neajunsuri în poziția sa - să vizeze un centru închis în care cavalerul are mai multe perspective Poziția de „apărător” în pozițiile cu un centru neformat este deosebit de dificilă, deoarece nu este ușor, supunând voinței inamicului, apărând în același timp toate amenințările acestuia Se întâmplă ca una dintre părți, fără să aștepte o certitudine deplină în structura pionilor din centru, să lanseze un atac pe flanc Aceasta presupune o examinare deosebit de atentă a postului; în special, trebuie calculată posibilitatea unui contraatac în centru, care ar putea duce la consecințe neplăcute pentru partea atacantă Este necesar să ne amintim vechea înțelepciune: „Un contraatac în centru este cel mai bun răspuns la un atac de flanc” Rezultatul multor dueluri de maeștri și maeștri a fost decis tocmai atunci când se trecea de la centrul format ^ la una dintre structurile de pioni considerate mai sus Este foarte ușor să greșești aici, dar decizia corectă poate aduce rezultate imediate Prin urmare, este necesar să cântăriți cu atenție toate nuanțele poziției înainte de a schimba structura centrului într-o direcție sau alta Este destul de dificil de formulat aici principii clare Dacă drumul ales de un jucător de șah este corect, depinde de experiența și talentul lui, dar în primul rând pe cât de exact sunt luați în considerare factorii de poziție Dacă curele sunt prost plasate, atunci în niciun caz nu trebuie să deschideți o poziție - dimpotrivă, trebuie să o închideți Exemplele oferite spre considerare ar trebui să ajute cititorul să învețe cum să navigheze în acest subiect petrecere spaniolă Boleslavsky - Keres Zurich e e ®c Ab ab Aa - Be Sel b Ab - c d h ® a Ac c d Un centru neformat a apărut pe tablă Albul poate determina în orice moment structura din mijlocul tablei - pentru aceasta trebuie doar să meargă d -d sau să schimbe pe e sau c În realitate, lucrurile vor lua în curând o cu totul altă cale ®й -с ^bl-d Sf -d ! ®d -R d -d Fără a aștepta ca adversarul să decidă asupra unei structuri de pioni, Keres ia inițiativa în propriile mâini Cu ultimele sale mișcări, a pregătit înaintarea pionului d, iar acum o luptă serioasă izbucnește în centru e :d Mai târziu, teoreticienii au descoperit că White prin intermediul de de £Hd ! ar putea obține un avantaj notabil, de exemplu, după ef ef A:f Wxf Aeb £ е Prin urmare, Keres ar fi trebuit să schimbe primul - cd, și abia apoi să mute pionul d înainte e :d c :d )f :d Wdl-e Ac -b ®fl-g c :d ®f :d În centru au avut loc schimbări semnificative: chiar înainte de a fi umplut cu pioni albi și negri, acum pare să fi fost curățat Următorul curs al jocului arată că negru nu a fost în zadar să elibereze tensiunea și să creeze un centru deschis Piesele lor cu rază lungă de acțiune au câștigat o rază mare de acțiune și au fost capabile să pună presiune asupra poziției inamicului Decizia corectă în transformarea centrului i-a oferit lui Keres posibilitatea de a obține rapid un avantaj pozițional decisiv g -g ! Negrul ia careul f simultan de la doi cavaleri albi și face irealizabile toate speranțele adversarului de a crea un atac pe flancul regelui Albul, totuși, poate face un sacrificiu cavaler complex și greu de calculat - ®df Boleslavsky nu se hotărăște asupra acestei continuare, la granița cu disperarea, și în curând cade sub atacul irezistibil al tuturor pieselor negre Acl-h Ae -f d -b După Hadl ?Jf ! Negrul are o pereche puternică de episcopi și o poziție mult mai bună Totuși, chiar și acum își asigură un avantaj material printr-un atac dublu asupra pionului b Dorim să atragem încă o dată atenția cititorului asupra cât de repede o soluție corectă a problemei centrului l-a condus pe Black la succes # a -c g -e â f :b ®b -c Albul speră să complice lupta sacrificând schimbul și să exploateze slăbiciunea pătratelor negre de pe partea regelui Cu toate acestea, Kere a calculat cu precizie opțiunile și respinge cu calm amenințările destul de inofensive ale inamicului Sel:al Puterea acestei mișcări nu este doar că protejează pătratul g - în primul rând forțează schimburile și simplificarea poziției ®c :b Sau ®e We este de asemenea rău din cauza £tf £>e -c ®c -d ^e -el Negrul nu are doar un avantaj material: piesele lui sunt plasate extrem de activ Rezultatul luptei este prestabilit f -f >сЗ-е ! І b :а f -f ! ^c :b ®b -sb ®d -c Wc -f Ocolind ultima capcană: Sxd ? A:d Wd + FY W:d We + &gl-h Wf -c ^el-bl #Jc -d Wbl-cl Sd xd ! Ac :d ^c :d „M-c ®d -f +! White și-a dat demisia Apărarea Indiei Reginei Levenfish - Botvinnik Primul joc al meciului, Moscova c >f ®c e lf b g Ab Ag Ae - - b d cd ed d Poziția în centru s-a stabilizat într-o anumită măsură, dar există o dinamică în ea, iar structura se poate schimba în orice moment Rezultatul schimbului tuturor pionilor centrali va fi un centru deschis; schimbul de pioni e și c va duce la un centru fixat Cu ceva efort este posibil să se creeze un centru închis și chiar mobil Să vedem acum cum vor evolua evenimentele ®b -d Ac -b f -e Sal-cl с -с A fost necesar să se efectueze avansul e -e și, în cazul d :e , să se pregătească d -d , deschizând centrul În acest caz, nu numai turnurile albe, ci și episcopii de pe b și g ar deveni foarte activi Am văzut ceva asemănător în jocul anterior Wdl-d Având în vedere ceea ce tocmai s-a spus, această mișcare este greșită A fost necesar să se joace Wc ! pentru a realiza e -e cât mai curând posibil Wd -c ab :c Sfl-el Botvinnik favorizează avansul e -e El pleacă de la faptul că continuarea aparent activă ?Je după cb-c nu face decât să slăbească centrul alb, iar poziția cavalelui alb înaintat înainte nu este deloc de încredere tf -d Ac -b Wc -d Scl-dl >f -e >e :c Ae -d >d -f Ad -f Sa -c Sc -c g -g Acum Albul trebuie să-și stabilească planul pentru continuarea jocului, în primul rând, să rezolve problema centrului Ce ar trebui să facă, spre ce structură ar trebui să se străduiască? Levenfish alege o cale în care poziția din centru rămâne neclară pentru o lungă perioadă de timp Acest lucru ajunge să-i provoace mari dificultăți ®d -bl Albul ratează ultima ocazie de e -e pentru a deschide centrul După e de £ke ®d ?Jc putea conta pe un centru deschis (în cazul schimbului pe c și d -d ) sau fixat (dacă cavalerii sunt schimbati pe pătratul d ) În ambele cazuri, piesele albe ar putea dezvolta o activitate mai mare, dar acum Botvinnik reușește să suprime forțele inamice și capturați ini-chi ati în wu Ab -c ! Ab -a Ac -f Bd -a Af -g ^bl-c h -h O mișcare tipică pentru acest tip de poziție Negrul îl împiedică pe adversarul său să-l alunge pe episcop cu b -b și g -g și intenționează, dacă este posibil, să joace el însuși h -h Aa -cl ®f -e ! Forțând Albul să captureze cavalerul, după care pionul d devine imediat slab £ c :е d :e h -h Ec -d Acl-g Ag -f Ag :f Wd :f Wa -c Spre supărarea lui Alb, el nu poate apăra pionul d e , deoarece în acest caz Centrul este închis și Negrul va putea ataca pe partea rege fără teama de un contraatac în centru De exemplu, ,g hg ®:g urmat de h -h și îi este greu pentru Alb să-și apere regele Tot în cazul lui Ag Scl c dc Sd Sfl bc Wxc Wb Negrul a dezvoltat o presiune periculoasă în secunda roi orizontal Ee -d Edl-cl Ed -d Wc -c Wf :d Wc :d Ed :d с :с Sd -d Planul lui Black s-a terminat pe jumătate- un mare succes - turnurile au izbucnit în tabăra lui Alb și garantează o victorie rapidă Astfel, soluția corectă a problemei centrului a dat roade, în timp ce strategia eronată a lui White l-a dus într-o fundătură a -a d -b Ec -c Sd -d Ec -e Ed -b Eel-cl Eb :b e :b Eb :b Hcl-c Sb -bl + ^gl-h Sbl-b Negrul are un pion mai mare și un avantaj pozițional semnificativ Pentru a realiza un astfel de avantaj, nu este necesară o tehnologie înaltă Ag -fl b -a White și-a dat demisia Pion izolat Uneori, după ce tensiunea din centru este îndepărtată, pe una dintre laturi apare un pion izolat Într-o serie de deschideri, cum ar fi Gambitul Reginei, Tarr- sha sau apărarea Caro-Kann, după mișcările inițiale, pionul alb de pe d rămâne în centru sau, în consecință, pionul negru de pe d Din cele mai vechi timpuri, disputele nu s-au potolit cu privire la faptul dacă un astfel de pion este slab sau puternic; multe lucrări au fost dedicate acestei probleme Unii autori au susținut că un pion izolat este o slăbiciune, alții au considerat că este o forță Această dispută a fost acum rezolvată Nimeni nu se mai îndoiește că în finalul jocului un pion izolat reprezintă o slăbiciune sensibilă Aici adversarul are toate premisele pentru a face capital pe izolarea lui, dacă reușește să ocupe careul adiacent acestui pion cu regele său sau cu altă piesă Un pion izolat este adesea în pericol atunci când toate piesele sunt îndepărtate de pe tablă; multe exemple pot fi citate în care slăbiciunile unor astfel de pioni au fost exploatate precis în finalul jocului Cu toate acestea, între deschidere și finalul jocului există încă un joc de mijloc, iar în el pot fi dezvăluite punctele forte ale unui pion izolat Mândru că știe că singur ocupă centrul, un astfel de pion poate oferi suport pieselor de atac Pe terenul protejat de acesta, calul se simte grozav Nu-i rău pentru elefantul de acolo - nu numai că atacă ordinele inamicului, dar în același timp timp şi protejează pionul izolat În plus, prezența spațiului liber în jurul pionilor izolați face posibil ca episcopii și turlele să se miște liber În structura pionilor izolați, personajele principale sunt de obicei piesele, ceea ce duce la un joc plin de ciocniri neașteptate și combinații ascuțite de ture Într-un număr de cazuri, un alt avantaj al unui pion izolat apare în jocul de mijloc Dacă reușește să avanseze, ea devine o armă puternică care distruge tot ceea ce este creat de inamicul în mijlocul tablei Prin urmare, pionii izolați încearcă de obicei să blocheze cât mai sigur posibil Vai de cel care neglijează blocada unui pion izolat! În acest caz, jocul poate lua un caracter deschis, ceea ce este benefic pentru proprietarul „izolatorului” Până la urmă, inițial s-a concentrat pe centralizare, ceea ce înseamnă că după dispariția pionilor, piesele sale vor fi bine poziționate și gata de atac, iar el va avea un avantaj vizibil în ciocnirea piesei de început Pe baza acestei evaluări a avantajelor și dezavantajelor unui pion izolat, nu este greu de înțeles planurile părților de atac și de apărare Plan activ Jucătorul care are izolat Un pion rău își poate atinge obiectivele în mijlocul jocului în două moduri În primul rând, poate lăsa acest pion pe loc și concentrează-ți figurile în jurul lui, care, în lor întoarce, folosește „izolatorul” ca suport important Prin activarea succesivă a pieselor, de obicei se poate transfera greutatea luptei pe unul dintre flancuri, cel mai adesea către rege Cu pionul izolat pe d , așa cum se va vedea în jocurile discutate mai jos, cel mai bine este să plasați cavalerul alb pe e : de acolo va sprijini atacul pe flancul regelui, mai ales pe careul f Aș dori să atrag atenția cititorului asupra cât de armonios sunt aranjate piesele albe într-un astfel de exemplu Cavalerul ocupă pătratul e , episcopul atacă pătratul f din b , turnul din pătratul fl Această concentrare impresionantă de forțe a condus în cele din urmă la o combinație genială Partea care deține pionul izolat are un alt plan activ în arsenalul său Dacă blocarea unui pion izolat poate fi ruptă - și acest lucru se întâmplă de obicei atunci când cavalerul adversarului părăsește pătratul d - atunci acesta poate avansa nestingherit În același timp, sunt create fortărețe, pe care figurile laturii active pot fi fixate sigur Avansarea unui pion izolat este de obicei o afacere profitabilă Atacatorul nu ar trebui să uite niciodată de această resursă Planul de apărare Prima sarcină a jucătorului în apărare este să blocheze în siguranță pionul izolat Înaintarea sa aduce aproape întotdeauna probleme, așa că blocarea unui pion izolat este piatra de temelie a oricărei apărări Pe viitor, ar trebui să depunem eforturi pentru simplificări Pentru partea care deține un pion izolat, fiecare schimb este neprofitabil, iar adversarul aduce dividende poziționale - sub acest slogan ar trebui să lupte partea care apără Dacă este posibil să transferați jocul la final, atunci slăbiciunea pionului izolat iese în prim-plan și rolurile se schimbă Jucătorul, nevoit să se apere multă vreme, trece în contraofensivă Gambitul Reginei Botvinnik - Vidmar Nottingham c e rf d d ^f ®c Ae Ag - e )bd Ad Botvinnik alege cel mai puțin continuarea explorată; mult mai populare sunt mişcările Hsi şi ®с c -c , - c :d e :d d :c Âd :c ®d -b Poziție standard cu un pion d izolat Vom vedea poziții similare de mai multe ori în această carte În unele dintre ele, negrul va putea forța schimburile și va transforma jocul într-un final de joc Aici Albul păstrează inițiativa în jocul de mijloc Wc -b >c -d ^dl-dS >b -d Era mai bine să joci ®fd pentru a răspunde la Dc cu g În acest caz, Negrul ar putea spera să simplifice poziția, dar acum Albul dezvoltă un atac puternic în centru și pe partea regelui f -e Ad -c Sal-dl >d -b Vidmar vrea să-și schimbe episcopul pătrat luminos, dar nu face decât să-i înrăutățească poziția ®а a fost necesar ®d -h Ac -d >c :d >b :d Și aici Zbf:d merită atenție Acum Botvinnik lansează o ofensivă energică a pionilor Astfel de atacuri apar adesea în jocurile în care partea activă are un pion izolat în centru f -f Negrul nu poate împiedica avansarea în continuare a acestui pion cu g , deoarece după Ah Zhe Da își pierd calitatea Sa -c f -f e :f Forţat În cazul ®d Fe fe slăbiciunea pionului eb a determinat marele avantaj al Albului R:D ^d -d ®e :f !! O victimă tipică pentru astfel de poziții Cu pionul pe d , Albul și-a concentrat piesele pe partea de rege și acum da lovitura decisivă ȚaK ca O QxІ Qxb + este inacceptabil pentru Negru, are un singur răspuns Sf xf Ag :f Ae :f Sau ®:f S:f W: #:с + Sf :d Wd -c Sd -d Dar nu Sc ?? Axd + ®с -е Sd -d Black și-a dat demisia Similar exemplului luat în considerare, atacul s-a dezvoltat în jocul următor Și aici, pionul d și-a arătat cea mai bună latură, susținând cu succes piesele albe atunci când atacă pătratele slabe eb și f Gambitul Reginei Botvinnik - Batuev Leningrad d d c e >c >f âg Ae e - tf >bd âd de Wxc c - cd ed poziție deja cunoscută cititorului Și din nou pe ordinea de zi este problema punctelor forte și slabe ale unui pion izolat ®d -b Rc -b )b -d tf -e >f -d Negrul vrea să schimbe episcopii pătrate întunecate cât mai curând posibil pentru a slăbi pionul d Probabil, Batuev a început deja să viseze la finalul jocului A uitat, însă, că între deschidere și final se află jocul de mijloc Ag :e >d :e Wdl-e Albul vizează punctul e Negrul ar trebui să fie atent - o catastrofă se poate întâmpla în orice moment "d -f Sfl-dl b -b Sal-cl Jc -b f -f ! „Decuparea” episcopului puternic pe b este o tehnică tipică în astfel de poziții Negrul ar putea acum cu £led £ e Qc Sxc Qxc să obțină o poziție destul de puternică În schimb, sunt inexacte ignorând sacrificiul constant amenințător de pe f Sa -c ? (Vezi diagrama) fce xf ! Iar poziția lui Black se prăbușește ca un castel de cărți Acesta și exemplele anterioare arată clar cât de atent wana într-un mod diferit - ea se va grăbi înainte și va crea panică în tabăra inamicului Gambit Reginei Acceptat Boleslavsky - Kotov Zurich d d c dc tf >f e e Axc c - ab ® e cd ed Zhe FsZ tratați sacrificiul cavalerului pe f jucând negru împotriva proprietarului pionului d izolat Sf :f ^е :ех Wd -f ^ed duce și la înfrângerea ® :d ® :d A:d A:d S:c , >c -e Sc :cl Sdl:cl ^f -d Este neprofitabil ca Black să deschidă fișierul f: după Axe fe nu există apărare împotriva DP și e -e Pe de altă parte, ®:f + W:f A:f + &:f ®d + amenințat ®e -d І b -а Scl-el! Subtilitatea finală Atacul albului este irezistibil De la £};f și W:e ! nu există mântuire g -g >d :f ®f :f We :e Black și-a dat demisia În jocul următor, va fi folosit pionul d izolat Poziția este similară cu cea care a apărut pe tablă în jocul precedent Albul are un pion d izolat cu toate avantajele și dezavantajele sale Cea mai importantă sarcină a negrului este să blocheze acest pion, nu să-i dea vreo oportunitate de a avansa Între timp, ei se comportă nepăsător și nu iau nicio măsură pentru a preveni mutarea d -d Ce a rezultat din asta, cititorul va vedea în curând b -b I c -b Qc -b acl-g - Hfl-el Simplu și convingător Albul organizează presiunea piesei pe centru Acum la £)bd adl ®b sunt Axe ! fe W:e + Hf -Е cu avantaj ^b -c Sal-dl > с -а În cazul lui £R) Albul a obținut un avantaj în același mod ca în joc: d ®bxd £kd Axd A:d N A:e W:e S:d După îndepărtarea cavalerului pe a , mișcarea pionului d capătă și mai multă putere d -d ®a :b d :e Wd -b a :b R:e ®f -d ! Cucerirea unui pion eb În același timp, poziția pieselor albe rămâne ideală, iar acestea creează o tensiune puternică în tabăra inamicului Ae -d ®е :е + &g -h ®d -f Sa -d Ag -f ! Forțează trecerea la profitabil finalul jocului pentru alb Acest cel mai rapid mod de implementare avantaje Ab xf dl:d d :d ^e :d Wb :d Af xd Sf -e Ne xe + tf xe Ad -e ! Deoarece jocul final cu episcopul împotriva cavalerului este fără speranță pentru Negru, el nu are dreptul să joace ^e -f Aceasta înseamnă că Albul are de fapt încă o piesă Af -c b -b h -h f -f &h -h >c -e g g &gl-f h -h O g -g h :g + h :g &h -g g -g Ac -b FG -e Ab -c , >e -c Ac -b ®c -e Ab -d ®e -c &g -f >c :a Poziția negrului este completă distrus - o pedeapsă pentru faptul că ei, prin neglijență, au permis înaintarea unui pion izolat FP-dracu' Ae -c Ad -a а -с + Feb-P с -е &f -g Wc -e Aa -d >e -d &g -f Negrul a demisionat fără să aștepte răspunsul adversarului Acum să trecem la exemple care dezvăluie aspectele negative ale unui pion izolat În primul joc, Albul din finalul jocului a forțat înaintarea unui astfel de pion și a exploatat slăbirea pătratelor învecinate În acest sens, este oportun ca cititorul să-și amintească o zicală potrivită și foarte importantă: „Slăbiciunea unui pion izolat nu este atât de teribilă ca slăbiciunea pătratelor adiacente acestuia” Sicilian Defense Fischer - Petrosian al -lea joc al meciului, Buenos Aires e c tf eb d cd ®:d ab >d ®sb Jocul ulterior al lui Fischer are ca scop crearea unui pion izolat în tabăra inamicului Mai atent a fost d >d :c b :sb , - d -d с -с >g -f c :d c :d e :d e :d După ®:d I Zhe Zha Albul, pentru a izola pionul d al adversarului, ar trebui să renunțe la un episcop valoros Într-un fel sau altul, captura cu cavalerul (chiar și în cazul unui schimb suplimentar pe d ) este Negrul arborelui are mai multe oportunități de apărare ^Y-c ! Bf -e ^dl-a + Wd -d Sfl-el! Mișcare subțire Cu imediat Q Negru cu ab Wxa - urmat de d -d și Dc -b primește un atac periculos Fischer joacă foarte solid - toate speranțele lui sunt legate de slăbiciunea pionului d izolat și a pătratelor adiacente Wd :a ®сЗ:а Să încercăm să tragem câteva concluzii Albul a depășit inamicul în dezvoltare, poziția lor este mult mai activă Pionul d are nevoie de protecție; pionul ab este de asemenea slab Fischer realizează etapa de realizare a avantajului extrem de precis Js -eb Âcl-e - I e -с ! Mișcarea cheii Albii fac schimb de episcopi pătrați întunecați, după care toate pătratele negre din apropierea pionului d izolat devin imediat slabe f -e Qc :e Se :e b -b ! Crearea unui bastion convenabil pe c pentru cavaler Slăbirea câmpurilor negre începe să afecteze *g -f ®a -c De -c f -f Intențiile lui Fischer sunt ușor de înțeles - dorește să-l transfere pe rege în pătratul important d , care, după schimbul de episcopi cu pătrate întunecate, a devenit extrem de slab Se -a Pentru a elibera episcopul c de protecția pionului slab ab Sel-e ! Piesele albe se deplasează în jurul pătratelor adiacente pionului izolat fără interferențe - o consecință importantă a strategiei corecte de luptă împotriva „izolatorului” Âc -d >c :d + Desigur, este foarte trist să te despart de un astfel de cal minunat, dar Fischer are un nou plan - vrea să folosească fișiere centrale deschise Sa xd Hal-cl Sd -d Albul a amenințat Sc cl-c £tf -d Ne -е g -g h -h h -h f -f d -d + Poziția inițială a zugzwang este că negrul nu poate muta o singură piesă fără a suferi pierderi materiale Prin urmare, ei sunt nevoiți să se limiteze la mișcările de pion, de care, totuși, vor rămâne și ei în curând fără &gl-f f -f gFG - FGZ-eZ Regele a amenințat că va ocupa râvnitul pătrat d , de unde ar putea oferi sprijin decisiv ofensivei armatei sale Negrul împiedică acest lucru, ceea ce, însă, nu îi ușurează lucrurile &e -d ®d -b Singura continuare care evită pierderile materiale Cu toate acestea, acum ambele turnuri albe ocupă locul al șaptelea cu un avantaj decisiv е -е Se -f + Sc -b ®b -d Q -e ®d :b Ad -c ! Negrul a renunțat la joc După c Sh Shb h + Sf Af + primește șahmat Queen's Gambit Lasker - Capablanca al -lea joc al meciului de campionat mondial, Havana I d d c e ©c ®f Ag Re e - ®f >bd Wc c Un răspuns energic la mișcarea reginei Această poziție cu un centru neformat poate fi jucată în diferite moduri Albul poate schimba toți pionii centrali prin crearea unui izolator pe d cu cd ed dc D:s Deocamdată, Lasker preferă să mențină tensiunea în centru și își permite să creeze un pion central izolat Sal-dl Bd -a ZhP-jZ h -h Âg -h c :d II e :d d :c Ad :c O poziție tipică multor variante ale Gambitului Reginei Albul are un pion izolat în centru, care poate deveni slab uneori Deocamdată, însă, susține semnificativ piesele albe, în special cavalerul de pe f , care va ocupa în curând pătratul puternic e În plus, dacă acest pion avansează la d , poate sparge apărarea inamicului În acest moment, întrebarea de pe ordinea de zi este dacă albul, bazându-se pe puterea pionului d , va putea dezvolta inițiativa în mijlocul jocului sau dacă Capablanca va putea face schimburile necesare și va exploata slăbiciunea lui acest pion în finalul jocului M-b Wc -b Wc -d , - Sa -c )f -e Din pătratul e , cavalerul alb nu numai că păstrează un număr de pătrate în tabăra inamicului sub amenințarea armei, ci este și gata să renunțe la viața pe f în orice moment, după care atacul pieselor albe de-a lungul a slăbit Diagonalele -g și bl-h pot deveni decisive Ad -b Sfl-el £)b -d Negrul trebuie să țină mereu cont de diferitele posibilități tactice asociate cu prezența cavalerului alb pe e (de exemplu, Ac ? Axc ®:c D :f Â:f &d ), precum și descoperirea d -d Capablanca monitorizează toate amenințările cu mare atenție și previne drastic o rupere a pionului la următoarea mișcare Ab xd O inexactitate care îi permite lui Black să preia inițiativa După D: ! Af ! ^:d sansele laturilor ar fi egale ®f xd Wh :e >d :e Wc -b І b -с ®е :с b :с Caracteristic pentru lupta împotriva unui pion izolat Negrul o privează de mobilitate și apoi cade peste ea cu toată puterea pieselor ei Cubanul a condus fără succes jucându-l pe Lasker în defensivă și începe să-și dea seama de mic avantaj pozițional е -е Wa -b Wb -c Sf -d >c -e ? Prea pasiv După £ a ! Wb Dc Albul a avut toate șansele să schimbe pionul d cu pionul c și să egaleze jocul Acum, însă, avantajul lui Negru începe să capete contururi clare Sd -d He xd Marele Lasker este de nerecunoscut Eliberați adversarul de un pion slab și faceți ireversibile deficiențele poziției sale - în asta care solutie este greu de gasit logica Corect a fost Se , iar dacă N , atunci Sb Wd Sb (indicat de Lasker) c :d Wc -d ^Ie -f b -b h -h h -h ? Mișcare ratată ®g pentru a schimba cavaleri, după care, într-un final cu piese grele, Albul și-a păstrat șansele la egalitate a caror h -h ! Wd -d Sc -c ^gl-H ^d -bl g -g Wb -b ZI FP-gl a -a ! Presiunea negrilor asupra flancului de damă devine amenințătoare, așa că Lasker se grăbește să facă schimb de matci Wbl-b a -a Wb -d Wb :d Sdl:d a :b a :b Aici sunt vizibile în special deficiențele pionului d izolat distinct Cândva, acest pion a fost mândria lui Lasker; el și-a construit toate planurile agresive pe puterea lui Acum este slabă, neputincioasă și supusă sorții Acest exemplu demonstrează cel mai viu cititorului toate argumentele pro și contra în discuția despre pioni izolați, precum și planurile părților: proprietarul „izolării” trebuie să se asigure că pe tablă rămân cât mai multe piese Scopul adversarului său este finalul jocului Qc -b ! Hd -d Dar nu Q Q pentru pierderea unui pion Q -a ! g -g Sau •Jc DaN- Qb Dsi b Dc &gl Іb b q h :g f :g Da -a ®e -c Da -c c -dl >f -e ®dl-e Ds -s + &gl-f £)е -с ^e -dl! ••• Lasker întinde o capcană vicleană ku La /Qb Sd QQ el va răspunde la ®b , iar dacă Negrul joacă imprudent Q:b Q:b £ld +, atunci Albul va întoarce cavalerul cu Qe ^:b &d Dsi-bl FGS-e ? Vedere Jucând ^ei! ®a Qg !, Albul a forțat schimbul de turnuri și după Q:b a avut șanse la egalitate Acum Negrul ia pur și simplu pionul DY:bz! Qe -e Q -b ! Negrul păstrează turmele, pentru că cu ele este mai ușor de realizat avantajul material stvo >dl-c ^ c -e >сЗ-е >e -f + QeZ- g g g -g ^Dacă -d ^e -gl £}d -e + Fga-p Sau FV Sbl e IA + Q DM cu un câștig ușor Sb -bl+ &fl-g Q -L + &g -fl Ib -f + FP-el Sf -a Zână-fl &g -g Sd -e &g -g fie -d f -f ZhaZ-eZ F§ -G He -d FP-e jazz-ez Fe -ab Zh -aZ Zha -GS+ FP-e ZhG - Piesele albe nu pot părăsi primul rang Victoria negrului este doar o chestiune de timp Fei-fl Hg -a ZhaZ-eZ e -e Je -a e :d Jazz:a Fab-s а -аі d -d zhai-si+ Fs -a White s-a predat Pioni agățați Trebuie să studiem un alt caz de tensiune în centru, în care apar așa-zișii pioni agățați Se întâmplă ca unul dintre jucători, prin deschidere sau ca urmare a luptei, să aibă doi pioni fixați care au pierdut contactul cu restul Aceștia pot fi pionii c și d , d și e , e și f , precum și pionii albi corespunzători de pe rangul al patrulea Problema agățarii pionilor este un subiect destul de complicat și fiecare jucător de șah trebuie să stăpânească metodele de a juca atât cu ei, cât și împotriva lor Principalul avantaj al agățarii pioniilor constă în coeziunea perechii de pioni Stând în apropiere, se dispută multe pătrate cu piesele inamice și creează pentru propriile fortărețe convenabile Pionii agățați sunt cei mai puternici atunci când sunt pe același rang În acest caz, ei sunt cel mai greu de atacat, în timp ce ei înșiși au activitate maximă Să trecem acum la planurile de urmat de partide în poziții cu pioni agățați Plan activ Prima sarcină a proprietarului pionilor agățați este să aibă grijă de siguranța acestora În jurul lor ar trebui să fie adunate cât mai multe unități, a căror sarcină va fi să protejeze acești pioni centrali extrem de importanți Prin urmare, atacantul, imediat după crearea pionilor agățați, trebuie să controleze cu cel mai mare număr de piese nu doar pătrățelele ocupate de pionii agățați, ci și pe cele adiacente acestora, din care piesele sau pionii adversarului pot începe să atace pereche de pioni După ce atacatorul și-a asigurat suficient pionii agățați, el se poate gândi la cum să-i dea o lovitură sensibilă adversarului Pionii agățați în sine sunt cei mai potriviți în acest scop Înaintând cu sprijinul pieselor lor, ei pot provoca o mare dezordine în rândurile inamicului și roiul chiar îi sparge rezistența Uneori, unul dintre acești pioni este schimbat, dar în centru apare un pion puternic trecut, care decide rezultatul luptei Din nou, pionii suspendați sunt puternici atunci când sunt pe același rang Dacă unul dintre ei avansează, își pierde imediat o parte semnificativă din forță Se formează „găuri” pe care piesele inamice pot obține un punct de sprijin Pionii suspendați blocați încetează să mai fie unități de luptă puternice, se transformă în balast, ceea ce nu face decât să împiedice atacul Înainte de a muta oricare dintre pionii suspendați, atacatorul trebuie să examineze cu atenție posibilitatea unei blocade Dacă pionii agățați sunt ușor de oprit, ar trebui să-i lase acolo unde sunt Planul de apărare Deoarece pionii agățați sunt cei mai periculoși atunci când sunt aproape, sarcina principală a apărătorului este să-l forțeze pe unul dintre ei să avanseze Dacă a reușit și apoi a reușit să blocheze pionii, există șansa de a-i schimba sau de a-i distruge cu totul În orice caz, piesele de blocare se află în poziții excelente de protecție și activitatea lor va crește Nu este rău, desigur, să schimbi unul dintre pionii agățați ai adversarului, dar acest lucru trebuie făcut în așa fel încât acesta să nu dobândească un pion trecut periculos în urma acestei operațiuni În exemplul următor, cititorul va vedea cum Albul, amenințând să schimbe unul dintre pionii agățați, a determinat avansul pionului d , ceea ce a dus ulterior la paralizia completă a pionilor negri până de curând plini de energie Slăbirea rezultată a perechii de pioni s-a dovedit a fi decisivă pentru rezultatul jocului Queen's Gambit Fischer - Spassky al -lea joc al meciului de campionat mondial, Reykjavik c e W d d >f >c Ae Bg - e b Ah b cd ®:d A:e ®:e ®:d ed Scl Aeb Wa с O poziție binecunoscută a Variației Tartakower în Gambitul Reginei Negrul a dezamorsat situația schimbând mai multe piese și acum își pune speranțele pe pionii suspendați c și d Acești pioni sunt puternici atâta timp cât sunt pe același rang Fischer reușește, însă, să-l inducă pe unul dintre ei să avanseze, după care poziția Negrului devine imediat proastă Wa -a S -C Afl-bS a -ab Corect aici este ®b dc bc Wxc Sxc Wxc £)a ! (Timman - Geller, Hilversum ) d :c , - Wh -e tf -d b xc Ea -a >b -d ^e -K Această inexactitate permite Sheru să dezvolte o inițiativă puternică /bf ar fi trebuit jucat Acum Albul forțează d -d , ceea ce creează o „gaură” pe pătratul c care nu poate fi reparată ®d :e f :e e -e ! d -d Posibil, Black ar fi trebuit oricum să facă această mișcare, dar nu ar fi trebuit să se grăbească cu ea După ®f Spassky a avut încă ocazii bune în apărare, în timp ce acum inițiativa trece complet în fața lui Alb f -f ! Wf -e e -e Es -b І е -с ! Episcopul alb ocupă o poziție invulnerabilă și, în același timp, amenință că va da o lovitură sensibilă regelui negru Mișcările ulterioare ale lui Fischer sunt un exemplu tipic al modului în care un astfel de avantaj ar trebui exploatat *g -h În mod clar, regele negru trebuie să evite ciocnirea cu episcopul alb cât mai repede posibil 'j'a -b ®d -f b -b ab-a f -f ! Acest lucru deschide cele mai importante diagonale pătrate de lumină și duce la apariția unui pion trecut periculos pe e În același timp, pionii negri agățați joacă un rol jalnic Nu numai că nu pot dăuna pionii și piesele adversarului, ci îi protejează și de atacul pieselor negre De aceea ar trebui să folosiți întotdeauna orice ocazie pentru a evita avansul pionilor Efl:f Ecl-fl Wh -g h -h Acum și calul negru este sortit inactivității treizeci e -e Wg -e a -a Pe îndelete, Albul pregătește operațiuni decisive pe partea regelui Mișcarea lor atacă una din spânzurătoare e :f >f -h We -d a -e b -b EB -с Wd -e vine din partea reginei și din centru spre reședința regelui negru ®e -d Sfl-f ®d -e Sf -f ^e -d Dc - Wd -e ®e -e Intenționând să atace pătratele albe slăbite de pe partea regelui >h -f Acest lucru duce imediat la dezastru Oricum, poziţia lui Negru este fără speranţă f :f ! Sf :f Ad -c Be -f g :f f -§ F§ -L Black și-a dat demisia Desigur, pionii agățați reușesc uneori să-și arate cea mai bună latură, dar în următoarele două jocuri adversarul a reușit să-l forțeze pe unul dintre ei să se miște, apoi să-i blocheze pe amândoi și să folosească pătratele învecinate slăbite Gambitul Reginei Kotov - Makogonov Leningrad d W c e ©c d Q g e e e b Q b - b Din nou varianta lui Tartakower în Gambitul Reginei, în care Negrul are adesea pioni suspendați c și d ^dl-c c -c c :d e :d d :c b :c Negrul intenționează să sprijine imediat pionii agățați cu toate piesele sale pentru a trece mai târziu la ofensivă Albul trebuie să aleagă un plan Hotărăște să parieze pe blocada pionilor agățați, pentru care, în primul rând, forțează pionul d să avanseze DP-e Ds -e - >b -d Sfl-dl Chiar și maeștrii au uneori probleme atunci când aleg ce turn anume să joace Corect a fost Sadl, pentru ca ulterior cealaltă turnă de pe fișierul e să susțină avansarea pionului e ®d -b b -b Sa -c e -e d -d Schimbul pe e a slăbit poziția Negrului, care, de altfel, a primit un „izolator” pe c Cu toate acestea, acelea acum pionii agățați își pierd puterea, iar albul preia stăpânirea pătratelor albe slăbite >сЗ-а Wb -b tf -d ®d -b Qa -b ! Principalul lucru este blocada Alb îi trimite aproape toate piesele sale f -e h -h ? O greșeală gravă pe care Black o folosește cu entuziasm Decizia corectă a fost Jk:f ! A:f f cu aranjarea ulterioară a pieselor conform următoarei scheme: Hfl, Sael și Ad Apoi atacul lui White s-ar dezvolta ca un ceasornic Ae -d ! Ah :f g :f Sdl-el Acum Albul trebuie să aibă în vedere un posibil atac al adversarului, care ar putea deveni extrem de periculos după Hb , ®c , apoi Qb și Sg , punând la dispoziție fișierul g deschis Ф§ -L ®d -c ®b :с >b xc Ae xc ? Negrul a stricat totul cu această greșeală După Ab Ag Sg We Sg situația a rămas tensionată, în timp ce acum avantajul Albului devine destul de tangibil Ae xc Se -g ^c -e Sg -g ^gl-hl e -g We -h ^b -e Inițiativa Negrului a ajuns în impas, în timp ce Albul este pe cale să atace pe partea regelui Planul lor este clar: să efectueze g -g și f -f , așa că în primul rând este necesar să se protejeze pătratul g cu Hal-dl-d Negrul nu are ce să se opună la asta Alb nu le rămâne decât să taie posibilitatea oricăror sacrificii pe g , care poate duce la inutil minciuni Sal-dl g -g , dl-d Wh -h f -f Sd -f Ac -d ®e -f &h -g Sg -g g -e Se -e Wf -e Prima parte a planului a fost finalizată Acum Albul trebuie doar să pregătească avansul pionilor săi Din fericire, negrul merge în întâmpinarea lor Sunt slăbiți și lipsiți de capacitatea de a se mișca- Toți pionii agățați joacă rolul de figuranți ag -f Wh -g + Qg -h Wg -f + Qb ^ Wf -g + Qg -h FM- We -c Wg -h f -f Ajutând un adversar să se deschidă poziţie Acum Albul ar putea câștiga cu ușurință cu Wf Wd e Ac Ac urmat de Ad , dar în timp necazuri își creează dificultăți inutile e -e ? f -f e -e Albul nu și-a pierdut șansele de a câștiga, dar acum va trebui să recurgă la un joc combinațional ascuțit pentru asta ®с -е Ad -c $h -g g -g ! Odată cu deschiderea fișierului g, rezistența lui Black va fi ruptă rapid f xg Sel-gl! ^g -h Ac -d h -h Din păcate, negrul nu a găsit cea mai puternică apărare - f , privând astfel adversarul de oportunitatea de a demonstra o frumoasă linie câștigătoare: hg Dxe (altfel gf sau Axf ) gf Bef (pierde) conduce de asemenea ®e ®xe Hxe Sg Ab f Sh Ac urmat de f sau Qb ) Q ! (mai slab decât Sg Hxg fg ^g ) We ( Wxh + a amenințat cu șahmat la următoarea mutare; S f nici nu a salvat, pentru că după Ac Negrul nu poate scoateți turnul din f și pierdeți schimbul) Mișcarea subtilă Bg ! Wh va fi urmat de Sg Hxg fg Wg ( S:f Wd + și ®:d ) W:h + ®:h : + Qg ( ^g Ih , iar Albul câștigă cu Ac + și g -g -g ) Sh + &f ^g Phoebus g Cu alte continuări, de exemplu, Xe , Alb șahmat în opt mutări: Wxh +! Sxh Sxh + Wh Sxh + Qxb f + Q + Q^ Ac + etc Bgl:g е :е Sg -g ! După Ag Se + Q^ Axf + Albul ar mai putea pierde e -e + Qb ^ Ge -e Sg -h + Qb -§ Qg -f Black și-a dat demisia Pionii agățați, slabi și neputincioși, au rămas la locurile lor Dacă în exemplul de mai sus slăbiciunea pionilor blocați a fost exploatată într-un mod combinațional în jocul de mijloc, atunci în jocul următor Negrul și-a asigurat o victorie în finalul jocului, unde pionii blocați c și d i-au oferit posibilitatea de a se poziționa confortabil pe pătratele albe de pe partea reginei Apărarea lui Alekhine Thomas - Alekhine Baden-Baden e >f d Nu este ușor să respingi în acest fel apărarea lui Alekhine Maestrul englez își atribuie un rol pasiv încă de la început f -f , >gl-f DP-e >bl-d ? c -c ^b -c g g Af -g ®d -c ®c -d >c -e Wd -c Ae -dl Armata albă este o priveliște jalnică, în timp ce toate piesele negre, fără excepție, demonstrează o activitate ridicată >f -d ! >f :d c :d ®e :d Wc :d Ădl-f Bd -d WGS:b ^d :b Albul a reușit totuși să simplifice jocul prin intermediul schimburilor, unul defectele de compoziție le îngreunează situația Acum ar fi trebuit sa joace f ca sa raspunda Das cu fg hg Hf Dacă ar fi apărat pionul c cât mai fiabil posibil (pentru aceasta cel mai bine este să transferați al-rook la e ), ar avea o oportunitate convenabilă de a dezvolta c-bishop Thomas a preferat să obțină pioni agățați с -с d :c b :c Din nou, prea pasiv Mai energic este c pentru a preveni avansul important d -d , cu care Negrul preia controlul deplin asupra centrului d -d , - - F -M b -b e :d ®d :d „Ml-el I c -b În cazul în cauză, pionii agățați aflați pe rangul al treilea nu sunt o forță, ci doar obiecte de atac Alekhine își concentrează turnurile pe pionul d pentru a-i provoca mișcarea și a slăbi decisiv pătratele albe c și d Pa -s Hf -d Ag -f Acl-b Sfl-O d -d Predare pozițională Cu controlul complet al pătratelor albe, Negrul obține relativ ușor o poziție câștigătoare Din cauza amenințării lui Wa și a dublării turnurilor pe fișierul d, Albul nu are prea multe de ales” (Alekhine) ^b -d Wel-e Wd -b We -d Sd -d h -h e -e Sal-el ІЪ -а Sel-al b -b Wd -dl Ps -s Cele negre sunt bine „sigilate” dă jos pătratele albe de pe partea de damă cu piesele lor și acum încep să crească sistematic presiunea asupra pioniilor slabi a și c Wdl-b FM-b Sf -fl F Y Alekhine intenționează să regrupeze piesele astfel: Wc , Pa -a și Sc - Hd -d Sd -a Af -e Ps -s ! ab După aceea, Albul va fi obligat să facă schimb de matci Sfl-el Ae -h ! Dei-fl Wa -c Wb :c Mai devreme sau mai târziu, acest schimb oricum nu putea fi evitat Ps :s a -a Ah -e Finalul rezultat este câștigat pentru Negru Albul este incapabil să acopere găurile de pe partea de matcă Planul de câștig este simplu: Negrul își mută regele în d pentru a putea invada apoi pe c sau e Dacă adversarul împiedică acest lucru plasându-și regele pe d , Negrul va sparge e -e Sfl-bl Ae -d ! Este important să fixați cât mai mulți pioni albi pe pătratele negre pentru a limita cât mai mult spațiul operațional pentru episcopul alb g -g *g -f &hl-g FG -e &g -f &e -d Q -e Q( -c Negrul a apărat pionul b cu regele său și acum amenință prin intermediul ^ca pentru a câștiga pionul a Pa -a Sc -a Sbl-al Fsb-dS : d ed Au fost determinate contururile poziției Albul a avut ocazia să atace în continuare pătratele slabe ale inamicului de-a lungul fișierului c deschis Operațiunile din centru, inclusiv Acl-f , £)f -e etc , par de asemenea promițătoare Negrul încă nu are grijă de structura finală a pionilor săi centrali Spassky va decide în curând să creeze un pion d izolat Sfl-dl )d -f ^f -e c -c d :c Ae :c După bc Ag ! ar fi foarte greu pentru negrul să apere pionii centrali Planul albului este acum determinat: va bloca obiectul atacului - pionul d izolat, punând presiune asupra acestuia cu cât mai multe piese >e -d Ac -d Acl-f O parte importantă a planului strategic Schimbul de episcopi pătrate întunecate îi ajută Alb să încercuiască pionul d f -e e -e ®f -e Af :d Wd :d >d -f Albul a realizat deja multe în asediarea unui pion negru izolat Momentan amenințarea este Axe а -с ®с -а Wd -e Se pare că albul nu poate captura acum pe a din cauza sacrificiului periculos de cavaler pe f Campionul mondial, însă, a calculat cu atenție totul și ia pionul „otrăvit” ®а :а )e :f ®f :d Desigur, Qx ar fi fost dezastruos din cauza lui ®:e + FP Jc cu atacul victorios al Negrului Ab xd Wa :e tf :dl Continuarea d:е S:d ®g Ah ®:еЗ А:с ®:d Hdl Sd Se Jkf a dus la un final de joc în care Albul are șanse excelente de câștig Spassky se bazează acum pe Wg Axg ^:g £kc + pentru a obține o poziție activă în care rooks și cavalerul său ar putea aduce o mulțime de probleme forțelor inamice superioare material În fața lui, însă, este o surpriză neplăcută Sal-cl! O subtilitate tactică importantă, care permite încoronarea succesului cu un atac cu piesa pe flancul de damă și în centru Deoarece turnul este de neatins, Albul câștigă un tempo important pentru realizarea avantajului material Sc -b ^e -b Ad xg &gl:g >dl:e + &g -gl Se -e „Albii au un avantaj material, a cărui realizare necesită un anumit precizie Speranțele negrului se bazează pe slăbiciunea poziției regelui alb, iar în cazul unui schimb de turnuri, acesta poate încerca să construiască o „cetate” Pentru a face acest lucru, este necesar, în primul rând, să poziționăm favorabil pionii pe flancul de rege și, în al doilea rând, cu prețul pionului b și al cavalerului, să distrugem pionii albi pe flancul de damă” (A Karpov) Wb -f Sb -d Mff -d Sd -e Wd -d ®e -g Hcl-c Precis calculat Acum după Hei + &g He + Q tf + Phi Se + g Sxg + Wxg Negrul pierde >g -f Sc :e + Se :e Wd -b Se -e Wb -b + W -e a -a Ca urmare a avansării rapide a pionilor, Albul nu cedează Pernik are timp să-și regrupeze forțele, așa că nu reușește să plătească cu cavalerul său pentru un pion trecut g g b -b &g -g ІІЪ -b h -h h -h ^g -f ^gl-g He -d a -a b :a b xa Sd -e a -a ®e -c a -a Se -e Wb -c + *f -e &g -f Black și-a dat demisia În jocul următor, Albul a atacat energic punctele slabe ale poziției inamice pe partea de damă și în centru Atacul a continuat până la finalul jocului și acolo a adus în sfârșit succes Apărarea lui Benoni Stein - L jubojevic Vrnjachka-Banya I d с d >f &сЗ d e g tf Ag Chiar și astăzi, adepții stilului de atac, jucând cu Negrul, recurg la acest gen de deschideri Centrul nu a fost încă format, iar aici sunt posibile modificări Ăfl-e - , - ®b -a Acl-f ®а -с a -a &c -g Înainte de a trece cu e -e la operațiuni subversive în centru, Negrul încearcă să simplifice jocul Efl-el a -a Ei, însă, nu se pun la treabă cu precizie Cavalerul de pe f ar fi trebuit eliminat; rămânând în viață, el va juca un rol semnificativ în cursul luptei ulterioare II ®f -d ! a g :e Wdl:e H -e a -a e -e Mișcare responsabilă și destul de riscantă Albul ar putea acum cu ^c ! provoca complicatii care ii sunt benefice, de exemplu: £lf:d ed ed W:e + £ke £):d cu un avantaj copleșitor Cu toate acestea, Stein alege altul zhenie We -d e :d Af -e >d -c e :d ®f -h - Începutul unui atac cu piese pe partea de damă și în centru Albul organizează presiunea asupra pătratelor slabe din tabăra Negrului, amenințând în același timp pionii inamicului Pătratul b și pionul d sunt deja slăbite vizibil Operațiunile ofensive ale albilor sunt dirijate Wd -f Ea -d Her :e + Wf -f h -h mai ales împotriva lor Be -d ®сЗ-а Eahel ®a -b b -b ! După ce piesele albe au ocupat atacatorii ideali poziția, Stein subliniază slăbiciunea pionului d După ce a schimbat pionul c , episcopul d va putea ținti un nou obiect de atac c :b Âd :b Âg -f ®c -e ®h -f с -с Sd -e >e -c Se :el+ ®c :el Poziția a fost simplificată, dar slăbiciunile lui Negru nu au dispărut Ljubojevic caută salvarea în final, însă presiunea pieselor albe persistă chiar și cu material redus Stein de demonstrează o realizare clară a avantajului Bf -e &gl-fl We -e Posibil, cu matci, negrul ar putea rezista mai mult La finalul jocului, Albul doboară aproape toate piesele sale pe pionul slab d Wd :e ^D :е ®el-d &g -f Shb-s ! Stein este extraordinar de manevrabil Forțând cavalerul negru să treacă la e pentru a proteja pionul d , el ocupă încă un punct slab din tabăra adversarului - pătratul e Ofensiva coordonată a tuturor pieselor albe, cuplată cu utilizarea pătratelor slabe și atacul asupra pioniilor slabi, dă repede roade >с -е f -f >e -f ®d -f ®f -d ®f -e Caii albi se simt ca acasă în tabăra inamicului Foarte curând Negrul nu va putea para totul ZG -e £ d -e g -g >e -f &f -g De - amenințări FP-e ®c -b g -g ®e -d Retragerea calului alb este necesară doar pentru regruparea forțelor înainte de asaltul final asupra pozițiilor inamice ®b -c £)d -e ! Pionul d este lipsit de apărare Iugoslav încearcă să complice jocul sacrificând o piesă, dar Stein respinge cu ușurință această operațiune tactică >e :f + >c :d +! Ab xd Qe :с &g -f "c :d ®f :d Q -c g -g f :g Black și-a dat demisia În jocul următor, Albul efectuează un atac în centru, a cărui principală forță de lovitură sunt pionii Botvinnik reușește să exploateze slăbiciunile din tabăra inamicului și să-și poziționeze cu succes cavalerul Negrul este obligat să-l schimbe, permițând adversarului să formeze un trecător, ceea ce aduce victoria Albului Apărarea lui Alekhine Botvinnik - Flor Moscova e >f e ®d d d ®f Ag Ae sat - Mai târziu, teoreticienii au demonstrat că Albul ar putea folosi continuarea puternică ®g ! obține un avantaj, așa că ultima mișcare a lui Flohr este greșită Jocul satisfăcător este dat de d -el Sf -e Sf -d ®d -f ^el-ra Wf -c tf -e Săritura cavalerului a meritat așteptat, apărând pionul f cu modestul g >b -d We -d Af -e ®e -f Botvinnik nu vrea să facă schimb din nou pe e Cititorul poate vedea din acest exemplu câtă rezistență și răbdare, precum și cea mai precisă luare în considerare a factorilor poziționali aparent nesemnificativi, uneori necesită un atac în centru ®d -f Wd -cl ®f -e ®f -e £te :f Era mai bine să schimbi cavalerul c , care mai târziu avea să fie cel mai periculos inamic &gl:f >f -d „M-еЗ £й! :е R :e Wc -a a -a Un neplăcut Zh amenințat Sd -d g -g ^a -d &f -g Ăe -g Be -f ®d -e c -c ! După lungi manevre pregătitoare, Albul face în sfârșit această mișcare, care oferă cavalerului său un d -pătrat ideal și decide astfel rezultatul jocului a -a ©сЗ-bl Traseul este clar: bl-a -c -d We -f ®N-a Ag -d >a -с >d -c >c -d ! Calul a ocupat o poziție dominantă în tabăra inamicului Luarea acestuia este neprofitabilă, deoarece Albul va avea imediat un pion puternic trecut Se -b Sdl-bl Wf -d b -b a :b , N:b Ac :d Negrul nu mai suportă cavalerul sub nasul lui și este forțat să-l bată, indiferent de consecințe e :d Wd -a Sd -b Rb -е Wf -e După Sxb Sxb Sxb Wxa regina neagră ar obține o anumită libertate de mișcare ^a -a b -e ?g -f We -c Eroare White a trecut cu vederea replica plină de spirit a adversarului b -b ! Wc -c Cu siguranta nu ab cb+ Negrul continuă să caute o oportunitate de a deschide marea diagonală pătrată de lumină d :d Această mică combinație este totuși incorectă Mai puternic ba c xd c -c + &g -h c :b ®с -с + &f -g d -d Se -f Bc -d Amenințând să încheie imediat jocul cu Wxe + Qb ®е ! h -h Bd :e + &g -h ®e -e b -b ®е :а f :a a xb ! Singura cale! Ar fi o greșeală Re din cauza b Qxa N® d W ®fl+ a -d Se :b d :d b -b Negrul a demisionat: Albul trebuie doar să-și mute regele în centru pentru a câștiga Uneori, un atac cu piesă în centru este asociat cu complicații tactice interesante, chiar și cu un sacrificiu de regină Evident, este urmat imediat de un atac asupra regelui petrecere spaniolă R Byrne - Spassky Al treilea joc al meciului, San Juan e e ®f ©cb I b ab Xa ®f - Xe Sel b Xb d c - b ®b O versiune veche a partidului spaniol într-o haină nouă Negrul abandonează contraatacul lui Chigorin pe partea de damă (b -b , £}c -a și c -c ) și se întoarce spre a juca în mijlocul tablei d -d >b -d £)bl-d Âc -b Ab -c Sf -e ®d -fl Ăe -f ®fl-g g -g b -b Af -g a -a d -d ! Spassky începe să revină joc de figuri în centru Acum fiecare ritm contează Albul trebuie să acționeze foarte precis, altfel s-ar putea găsi brusc într-o poziție critică d :e ®f :e Rc :e Pare o inexactitate crucială; ar fi trebuit să atace pe e cu cavalerul Cu toate acestea, nu a fost ușor de detectat răspunsul adversarului în acest caz, deoarece sacrificiul reginei este destul de neașteptat d :e Acl-gS Această încercare de dezvoltare a activității se stinge imediat și efectiv După xe £ke , poziția lui White ar fi doar puțin mai proastă Dar cine va rata ocazia de a ataca regina cu tempo! e :f ! Ăg :d Sa :d Negrul a primit doar două piese minore pentru regină Cu toate acestea, presiunea armatei negre asupra centrului este foarte semnificativă Încă puțin - și va ajunge la regele alb a :b După multă deliberare, White decide să renunțe la regina sa și acceptă un final mai rău Decizia este corectă, deoarece în pro- ^Id :e Sd :dl Ab -a >e :f + Altfel, o catastrofă ar fi inevitabilă, de exemplu, Xa ):e Sd S:d B:d fg Tot după ®e £ke Wc fg Re f £id f Atacul negrului a fost irezistibil b :a Sel:dl g xf Avantajul negrului este semnificativ Spassky, însă, nu se grăbește să forțeze jocul Probabil că nimeni nu ar refuza, având asta Ce ocazie, înainte de a amâna jocul într-un turneu responsabil, să câștigi timp cu verificări care nu schimbă nimic FP D:c Saci >d + ^gl Da b tf + FP &h + Qgl tf + FP D b Xc ®b + Qgl tf + FP Q ®v+ FP ® ® FP ® FP ® b Sa ih + Qgl ®f + FP ®h Necazul timpului s-a terminat, s-a terminat controlul timpului După reluarea jocului, Spassky și-a dat seama în mod convingător de avantajul său &е -Г A e -f Edl-d g -g if -e • • • Altfel Negru după Ag + mată rapid Ăf -g + FP-е )h -f + Fei-dl tf -e Ed -c ••• Nici Eg Sd + Qsi Ae i g -d Sa -d i d -c Ec -a Ee -a f -f g :f e :f Ea :a avantaj material Negrul a căpătat proporții impresionante Restul partidului nu prezintă interes xa Rxa jd i c xb cb d b &d g Q h White și-a dat demisia avans de pion Amintim cititorului că atacul asupra regelui poate fi efectuat fie cu bucăți, fie cu ajutorul unui asalt de pion Rolul pionilor în atacul pe partea regelui este în primul rând de a distruge fortificațiile ridicate în jurul regelui lor de către inamic și de a permite pieselor mai puternice să finalizeze lucrarea astfel începută și de a-l forța pe regele inamic să depună armele Pe partea de matcă și în centru, cu sprijin mai mult sau mai puțin intens al pieselor, este posibil un atac de pion pur Cu toate acestea, scopul unor astfel de acțiuni este complet diferit Nu există fortificații regale de luat și nu este nevoie să aruncați în aer linii defensive Un asalt de pion pe partea de damă și în centru servește la strângerea pieselor adversarului cât mai mult posibil, în cel mai bun caz pentru a câștiga una dintre ele Cel mai adesea, rezultatul unei astfel de ofensive de pion este obținerea unui avantaj material În practică, există multe exemple când unul dintre pionii care se repezi înainte a devenit regină, ceea ce reprezintă cu siguranță o mare realizare materială Într-un număr de jocuri, se poate vedea cum doi sau trei pioni atacanți din centru sau de pe partea de damă zdrobesc literalmente piesele adversarului care le stau în cale Nu este neobișnuit, totuși, când o matrice magnifică de pioni se sacrifică în mod voluntar de dragul creării unui singur pion puternic trecut, al cărui avans oferă victoria În capitolul despre centrul mobil, am văzut deja exemple de marș rapid al unuia sau mai multor pioni Aici explorăm încă câteva atacuri de acest fel În jocul următor, Albul nu a reușit să realizeze niciunul un avantaj vizibil în deschidere și a apărut o poziție aproximativ egală Ca întotdeauna în astfel de cazuri, au început manevre îndelungate, ducând la schimbul de piese În acest moment, Albul a lansat un atac rapid de pion, care a decis rapid rezultatul luptei Apărarea siciliană Karpov - Polugaevsky al -lea joc al meciului, Moscova e c tf f ®c ab Ze e b -d Sa -d Wdl-gl Sd -d Sal-dl Sf -e ®d -f Re - ®f -d ®e -g Sf -fl ®g -e GeZ-G «k -c ®d :e Pentru că manevrând jocul de mijloc nu a avut succes, Karpov va exploata slăbiciunea pionului d în finalul jocului Wc :gl + Sfl:gl е :е După fe nu ar fi ușor să aperi pionul electronic Re -B ®e -g , gl-fl >d -b dl-d Whb-e ! WG -e ®g :e Sfl-bl &g -f FY-gl Sd -c &gl-f £ e -с Sd -d g -g Polugaevsky complet os- eliberat de presiunea pieselor albe și acum intenționează să folosească forța cavalerului său centralizat În acest scop, își plasează pionii pe pătratele negre Din păcate, el nu reușește să facă același lucru pe partea de damă, unde pionii albi vor fi în curând gata să dea lovitura decisivă h -h h -h >c -d Se pare că albul pur și simplu nu vrea ca un cavaler negru puternic să fie contracarat de episcopul său pasiv Planurile lui Karpov se extind, însă, mult mai departe ®f xd Sd :d ®c -e c -c h -h Sbl-dl FG -e Sdl-d f -f O mișcare eronată, care a devenit pune turnul e într-o poziție înghesuită și îi permite Albului să dezvolte o inițiativă puternică DIN a -a ! Începutul unui atac puternic asupra flancului reginei Este interesant de observat cum ofensiva pionilor albi sparge rezistența forțelor inamice în doar câteva mișcări c -c JW-e ! Multă vreme, episcopul vegetant devine brusc principalul suport al ofensivei armatei de pioni a lui White Qe -( sz-s F -s b -b >e -g Mișcarea de control se dovedește a fi o greșeală Dacă Negrul și-a mutat cavalerul în d , ar putea rezista o rezistență încăpățânată Acum pionul a ajunge rapid pe ultimul rang b -b ! a :b Foarte rău Sc Qxc dc b + Phoebus Bd sau Qs Jkg c :b Pc -c b -b + Qs - În speranța de a schimba episcopul e Karpov, însă, găsește o modalitate de a păstra această piesă importantă pentru un atac pe flancul reginei Sd -d ! Sc :d Sd :d Se -e A fost necesar să se prevină trecerea episcopului în g Cu toate acestea, acum pionul alb avansează și mai mult ​a -a ! In cazul ba decide b ! Qc ( e R !) b + Qb Axab urmat de Bb -b -c (-d ) F -c Sd -b ®g -f a -a ! Triumful complet al ofensivei de pion pe partea de damă Pionul de pe rangul al șaptelea se pregătește să devină regină e -a І е -с ! Black și-a dat demisia Nu există apărare împotriva schimbului de turnuri cu Da urmată de promovarea pionului a În jocul următor, pentru a crea o matrice periculoasă de pioni în centru și pe partea de damă, Albul sacrifică un cavaler Negrul nu poate găsi o modalitate de a returna piesa pentru o perioadă lungă de timp, eliminând astfel presiunea puternică a pionilor albi asupra poziției sale Când în cele din urmă decid să efectueze această operație, se dovedește a fi prea târziu Debutul Pionii Reginei Balashov - Puerto Rico Suttles I d d с e ©f ©сб с d -b Wc -d b -d f -f Ăd -b f :e >f :e Ad :b >d :b a -a >b -c Piesele negre sunt constrânse și nu se poate face nimic împotriva pioniilor albi Singura amenințare pe care Albul trebuie să o aibă în vedere este că negrul poate sacrifica și un cavaler pentru doi pioni ®e -c ®c -e ®с :е е :е Wd -d c -c Negrul este forțat să se apere pasiv Cu următoarea sa mutare, Balashov împiedică transferul turnului c la e , care va fi urmat de d -d Wd -b a a Schimbul pionului a cu pionul central alb e pare a fi avantajos pentru Negru Cu toate acestea, Albul are un nou atu - a trecut a Wb :a Pe :е d -d Sc -d Dar nu £kd având în vedere cd sau chiar Sfdl ^a :d Sd :d a -a f -f Amânare cu consecințe groaznice Doar daca nye a luat imediat cu cavalerul pe d , ar fi salvat un tempo important și ar fi putut opri pionul trecut inamicul deja pe a Acum, Balashov își dă seama cu încredere de avantajul său pozițional a -a ! £te :d c :d Sd :d Scl-c + &g -f Sfl-al Conform regulii formulate de Tarrasch, cea mai bună poziție finală pentru o turnă este în spatele unui pion și nu contează dacă este propriul pion sau al inamicului d -e Și turnul negru vrea să stea în spatele pionului a a -a e -e + Sal:el Se :el+ ^gl-f Sel-al c :h Acum avantajul material este de partea lui Alb Pentru a-și da seama, trebuie să-și transfere regele în b FGB-gS FP-e Na -a QeZ- ^g -f Sh -g &f -g &d -c &g -h Qc -b Sa -a Qb -b g g Qb -b g g h :g f :g Qb -b a -b + Qb -c b -c + Qs -b Black și-a dat demisia linie deschisă Liniile deschise, de-a lungul cărora turnurile părții atacatoare pot pătrunde în tabăra inamicului, joacă un rol important în operațiunile din partea regelui Adesea, pentru a deschide un fișier pe această secțiune a tablei, trebuie să sacrifici pioni și chiar piese La fel de importante sunt fișierele deschise atunci când atacați în centru și pe partea reginei Dacă avem o linie deschisă în centru, forțele inamice sunt împărțite în două părți, între care este adesea dificil de stabilit interacțiunea Este ca și cum s-ar forma o poiană pe tablă, împușcată cu foc de mitralieră, ceea ce face imposibil contactul dintre partea de regină și partea de rege Când atacați pe partea de regine și în centru, fișierele deschise îndeplinesc o altă funcție importantă Uneori atacatorul după ce și-a concentrat piesele lângă dosarul deschis, reușește să transfere focul în altă parte a tablei Într-un număr de astfel de cazuri, piesele sale de-a lungul unui dosar deschis pot ajunge la poziția regelui inamic și pot oferi o lovitură decisivă Spre deosebire de atacul pe partea de rege, acțiunile din centru și pe partea de damă sunt mai puțin forțate Aici, piesele sau pionii sunt rareori sacrificați pentru a deschide un dosar, deși astfel de cazuri sunt cunoscute în practica turneului Uneori există linii pe jumătate deschise pe tablă, pe care stă pionul inamic Apoi, eforturile părții active ar trebui să vizeze câștigarea sau schimbarea acestui pion pentru a permite turnurilor să opereze pe un fișier complet deschis În exemplul următor, White a capturat un fișier deschis pe partea reginei Creșterea presiunii pe această autostradă importantă, ei au ocupat cu calul lor un punct slab din tabăra inamicului, hotărând rapid rezultatul jocului în favoarea lor Apărarea indiană a regelui Polugaevsky - Donner Amsterdam c tof >c g e d d Ag Ae - Ag Un sistem încercat și testat împotriva Apărării Indiene a Regelui Albul provoacă adversarul să mute pionii din partea regelui înainte pentru a exploata slăbiciunile rezultate foste câmpuri dispus să joace impecabil h -h ®d -cl а -с Âg -e e -e Wc -d ®c -a d -d ^Ib -d ©cl-b >a -b h -h ••• ®b -a ^b -b Polugaevsky vrea să extragă Sfl-cl beneficiaza de mutarea h -h Toate aceste po- Deoarece câmpurile a și c sunt fiabile tortura constituie, unul rezervat, Polugaevsky după- ko, o demonstrație inofensivă pregătește o descoperire pentru Soarta petrecerii va fi decisă pe banda fer-deschisă flancul căscat Wc -c >d -c Scl-c R -c ®dl-c h -h Sal-cl a -a f -f c -c Ae -R! ••• b -b ®c -a Jucat fin De la o sută c :d Ăc -d Wd -b Prima inexactitate Era mai bine să readuceți cavalerul în d a -a c :d >gl-h O altă mișcare proastă Nu are sens să conduci o siluetă atât de puternică într-un colț în care nu poate fi de nici un folos Mai multe șanse de contraplay au dat £R urmate de f -f >h -f >f -d Calul încearcă în zadar să părăsească locul de detenție White folosește timpul pentru a prelua complet controlul asupra fișierului c b -b ®a -c , - ®b -b Această mișcare îi oferă Albului un tempo important pentru viitorul transfer de cavaler Inexactitățile lui Donner sunt ușor de explicat - într-o poziție critică, este deosebit de dificil f -e >b -a ®a -b ®b -a rona, reginei i se deschide calea către f , ceea ce crește presiunea pieselor albe pe flancul de damă, iar pe de altă parte, episcopul vrea să se mute la IZ Wd -f Wf -d Wd -f Repetarea mișcărilor pentru a evita problemele de timp este o practică normală Aici, totuși, este necesară o formulare mai precisă: albul repetă mișcările pentru a câștiga timp de gândire, în timp ce negrul are o licărire de speranță că adversarul său este gata să se mulțumească cu o remiză g -g ! Super mutare Polugaevsky intenționează să-l pună pe rege pe b și să schimbe episcopii pătrați de lumină cu Afl-b , după care slăbiciunea veșnică va apărea în tabăra Neagră pe Sat Acestea sunt metodele prin care se duce lupta pentru deținerea liniilor deschise și a câmpurilor de rupere situate pe ele Ag -f ^gl-h ®e -g Afl-h G -G Negrul știe bine că după schimbul de episcopi, cavalerul alb va fi fixat permanent pe Sat Prin urmare, a apărat temeinic pătratul f și a blocat diagonala b -episcopului Cu toate acestea, White își pune în aplicare planul cu insistență ®а -с ! Negrul are cu greu dreptul să preia Sat, deoarece după Axc dc Hxc ^hd ! ® :с ®а cu numeroase amenințări greu de respins ®b -b , >c -a ®b -b , >a -c ®b -b >c -a ! Cu o lovitură tactică grațioasă, White preia complet controlul dosarului Rook c este forțat să părăsească o poziție puternică Este interesant de văzut cu ce încredere în sine se descurcă în tabăra inamicului cavalerul alb, sprijinit de turnurile cі și c , precum și episcopul e și regina f Sc -e >c -dl Sc :c , cl:c Af -e ®а -с Ae -f După această mișcare eronată, Albul forțează adversarul să ia cavalerul pe Sat Ar fi trebuit să mute episcopul în d ®sb-a ®b -b Ae -a ®b -d £}a -c domina tabla, de exemplu: ®b Exc Exc Exc a anunțat regina neagră șahmat: ®с este urmat de ©e + Donner trebuie să ia cavalerul și să permită Alb să aibă un pion trecut Ad :c d :c f -f ©dl-сЗ Acum încă un cavaler se așează pe pătratul d ca acasă Un dezastru este inevitabil ^g -h ©c -d f :g + Wf :g Af :h Wg -g Ah -g Conduce la pierderea siluetei Cu toate acestea, chiar și fără aceasta, posibilitățile de protecție au fost epuizate с -с ©а :с с :с Black și-a dat demisia Următorul joc oferă un exemplu clasic de utilizare a unui fișier deschis atunci când atacați pe flancul reginei Apărarea franceză Alekhine - Nimzowitsch San Remo e e d d ©c Ab e c Ad O continuare calmă care îi oferă Negrului ocazia de a uniformiza jocul a sau Wg a dus la un joc mai clar ©g -e ©c -b Ab xd + ^dl:d - c -c b -b Negrul își slăbește poziția În niciun caz nu ar trebui a permis cavalerului alb să d , așa că ar fi trebuit să joace ©f f -f Ac -a O altă mișcare slabă Nimzowitsch speră să provoace înaintarea pionului a -a , ca să poată aștepta mai târziu, manevrându-și cavalerul ©b -c -a Acest calcul, însă, se dovedește a fi greșit ©gl-f „M -d a -a ©b -c b -b ! Cu această mișcare, Albul decide rezultatul confruntării strategice „pentru” și „împotriva” blocadei flancului de regină în favoarea sa Însuși Alekhine a apreciat situația astfel: „Este ciudat că această mișcare, mai mult sau mai puțin dictată de poziție (prin care Albul împiedică manevra ©c -a și obligă o lămurire în centru), s-a dovedit a fi o surpriză De exemplu, Tarrasch, în comentariile sale despre acest joc, l-a notat ca fiind „super original” Personal, nu mișcarea în sine mi se pare demnă de atenție, ci faptul că un șahist de nivel de mare maestru nu a prevăzut-o atunci când a planificat planul campaniei cu mutarea b c :b c :b Aa -b ©b -d f -f ? Noua inexactitate duce la distrugerea completă a poziției lui Black Nu era prea târziu pentru a oferi dați cavalerului pătrate confortabile cu a ! b ® b sau Ab ab urmat de f c e tf b g Dab Acest atac asupra pionului c , prin care Negrul începe un joc plin de viață pe partea de damă, este ușor de folosit și în jocul prezent timp Wdl-a Af -e Afl-g - >S-s s -sat tf -e Un atac inexact al cavalerului, parat ușor de Black Albul are mai multe opțiuni după Af Wd -e , - d -d Sfl-el Stahlberg ar dori să joace e -e , dar deocamdată este imposibil In orice caz ar fi trebuit sa se hotarasca sa faca schimb de matci si numai dupa cd cd R ®:e sa continue Sel b -b ! c :b cb:b ^a -dl b -b ©sZ-M Albul încă speră că poate merge e -e și, prin urmare, transferă cavalerul în d Mai natural a fost £)a pentru a încerca să muți cavalerul în c SH -s ®е :сб ®е :с Poziția de pe tablă s-a clarificat Albii sunt în urmă în dezvoltare Piesele lor nu sunt bine plasate, în timp ce Negrul, dimpotrivă, este extrem de activ Ideea este că Black a fost primul care a ocupat singurul dosar deschis și în curând va prelua inițiativa ®bl-d Wc -b e -e Ea -c Âg -H Sc -c DP:а Bb :a d -f Sf -c ®dl-b >f -e tf -d Ec -c Bronstein a însoțit această poziție cu următoarea notă în cartea sa despre turneu: „Poziție de antrenament Din el puteți vedea: de ce, când rămâne un episcop, este recomandat să vă plasați pionii pe pătratele de altă culoare Este necesar ca elefantul să poată merge de-a lungul șanțurilor de amanet Dacă, de exemplu, episcopul lui White se afla acum pe un pătrat alb, ei ar avea o poziție perfect acceptabilă, dar acum poziția lor este fără speranță; Este clar, în continuare, de ce este avantajos să schimbi episcopul fianchetat al inamicului Pătratul g este foarte slab, iar tehnica obișnuită - ®f și avansul h -h -h - duce rapid la moartea lui Alb; poziția ilustrează sensul surprinderii nici măcar a întregii a -a (a -a) orizontală, ci a măcar un câmp pe ea Negrul ar putea câștiga acum două piese pentru o tură: Rxc Xxc £kd , dar în schimb el pune pur și simplu turul pe c Turnul de pe rangul fixează forțele adversarului și creează oportunități pentru diferite combinații ” >d :e d :e a -a h -h Foarte puternic a fost Wd ! R:d ed sau Wa b !, după care Albul literalmente nu se poate mișca Totuși, ritmul calm al textului evidențiază și lipsa de speranță a situației lor d -d După replica subtilă a adversarului, Albul rămâne fără pion Ei, însă, nu puteau face nimic altceva Sc -c ! Albul trebuie să renunțe la pion, pentru că altfel dama neagră se sparge la și din cauza amenințării h -h -h apare un atac de împerechere irezistibil Sel-dl e :d ^cl-d Wa -f Sal-bl h -h Wb -a Wf -f Wa :a Ae -f Chiar mai bine a fost JLg , Cu toate acestea, în astfel de poziții, aproape orice mutare câștigă ®a -b g -g g :h g :h Wb -f Wf :f e :f d -d În ciuda schimbului de regine, șansele albe de a avea succes în apărare nu au crescut Colosul de pion negru din centru mătură totul în cale b -b Sc -c a :b G -G h -h Sc -a Sbl-cl Sc :cl Sdl cl Sa -a Acum pionii izolați sunt condamnați Pentru a opri masacrul, albii vor preda în curând partidul Ad -el Sa -b &gl-g Sb :b Scl-c Sb -bl Âel-d e -e White și-a dat demisia Rezultatul jocului următor a fost decis de un atac al pionilor pe partea de damă, care a condus la o poziție în care piesele Albului au aplicat o presiune decisivă de-a lungul uneia dintre fișierele centrale deschise Apărarea lui Nimzowitsch Karpov - Parma Caracas c ®f ^c e d R Wc - &J c de ©ab Âd &:c e b I e І b - d Sfdl ab b O variantă binecunoscută în care Albul are puține speranțe de a obține un avantaj e -e Negrul ar fi trebuit să se abțină scăpați de această mișcare, deoarece ea consecința este slăbiciunea punctul d а -аЗ ЗЖ :сЗ Ad :c ®М -е ® -e Sa -c Sal-cl tf -e b -b Semnalul de a ataca pe flancul reginei Qe :c Wc :c >с -е Wc -d Pregătirea pentru un joc bazat pe utilizarea câmpurilor slăbite din centru Sf -d De -й Ab :f ®el:f g -g £)f -d ®е -с ®d -e £ c -e Wd -d ! O manevră care nu numai semnificație pozițională, dar și psihologică Prin apariția sa pe marginea de atac, regina, fără îndoială, provoacă dorința de a-l expulza de acolo cu mutarea £)e -f Acest lucru duce însă la schimbul de cavaleri și în cele din urmă slăbește pătratele albe deja lipsite de apărare din centru &g -g h -h >e -f ? Dacă Negrul ar refuza această mișcare cu cavalerul, sau cel puțin ar întârzia cu ea cât mai mult posibil, ar avea totuși șanse să apere casetele d și sb În jocul final al piesei grele care acum apare, albul are control nelimitat asupra centrului, ceea ce înseamnă că își poate consolida încet poziția ®e :f &g :f ®:f este imposibil din cauza Wb 'a'dS-ed &f -g Sdl-d We -c Ce continuare ar trebui să aleagă White aici? Karpov scrie: „În modul standard -Wd , e -e etc - Albul cu greu a reușit După ce am înțeles acest lucru, am găsit ceea ce cred că este o soluție foarte interesantă f -f ! d -e D xe „S-a luat în considerare și mutarea f Deoarece există o singură slăbiciune disponibilă în tabăra inamicului (pionul d ), câștigarea în acest caz este extrem de dificilă Acum, la pionul slab e , se adaugă încă un avantaj - posesia unui fișier deschis și posibilitatea unei com joc bination” (A Kar- pov) d xe Sau O S:e Wd с -с ^e -d b xc Scl-bl De -eb b :c ®c -c ^c -c Sbl-fl Sc -f 'A'gl-hl Wc -c Sfl-bl „Albul nu are un plan clar despre cum să folosească avantajul spațiului Nu poate fi, deoarece țintele specifice se schimbă în funcție de răspunsurile inamicului Ideal ar fi să forțați mișcarea f -f , astfel încât, după ce rangul al șaptelea este slăbit, să fie capabil să pună turnul pe b și să înceapă un atac combinat de piese grele de-a lungul fișierului deschis Cu toate acestea, poziția Negrului poate fi apărată, deși această sarcină nu este deloc una ușoară!” (A Karpov) ^c -c e -e Sf -b Sbl-fl Sb -b ^d -c Sb -b a -a Sb -b Sfl-cl Sb -c Scl-bl &g -g Sbl-dl ^c -e Sdl-fl Bc -c a -a Se -c Sfl-cl f -f Negrul s-a săturat de monoton manevrând și își slăbesc poziția în mod voluntar Altfel, Karpov ar trebui să lucreze mult timp pentru a-l forța pe Black să facă această mișcare Wc -d &g -f &hl-h FP-e Sd -d Sc -d În cazul O S:c Q:c S:c Qxa ar fi greu pentru Negru să apere rangul și pătratul d în același timp Scl-dl Sc :d c :d ^e -e Wd -d ^e -a Se așteaptă să prindă un pește în apă tulbure cu ajutorul unei fante cu o regină După Ba Wbl Albul și-a întărit și mai mult poziția și ar fi fost imposibil să salveze ultimul pion Wd :a Wa -c ®a -a + Fe -P ^a -d + FP-§ Sdl-d ab Wa ®d Wc Sal! Wc -c Sd -a h -h ! Intenționând să avanseze pionul la h cu amenințarea unui check perpetuu Prin urmare, Karpov imediat rotește turnul la locul inițial și implementează cele de mai sus plan Sa -d ! h -h Sd -dl Aici turnul previne orice încercare de control perpetuu Kata strofa armatei negre este inevitabilă Wc -c a -a Wc -a Wd -d g -g Sdl-bl f -f Sbl-b g -g h :g f :g Wd -e Black și-a dat demisia În lupta pentru o verticală deschisă, uneori trebuie să câștigi apelează la metode tactice pentru a distruge sau a expulza o piesă inamică care contestă careul de descoperire cu turnul nostru Adesea, o astfel de figură este o regină Dacă cititorul cu atenţie Dacă se uită la următoarele două diagrame, va vedea imediat care dintre piesele negre nu îi permite lui Alb să preia în cele din urmă fișierul deschis și cum să scape de el Poziția din diagrama următoare a apărut după a -a mutare a Negrului Albul a ocupat fișierul deschis cu turnul, dar până acum nu-l poate folosi, deoarece pătratul c -break-square este controlat de dama neagră În același timp, negrul amenință Kotov - Levenfish Moscova schimb turnuri cu a -a și Sa -c , după care posesia fișierului c se va deprecia practic Dacă White vrea să obțină ceva în dosarul deschis, trebuie să se grăbească Wdl-d ! O lovitură tactică care rezolvă sarcini strategice importante Această mișcare a reginei este asociată cu pierderea unuia, sau poate a doi pioni, deoarece pionii de pe d și d devin extrem de slabi Dispariția reginei negre duce însă la o slăbire semnificativă a pătratului c , care va afecta decisiv întregul curs al luptei Negrul trebuie să fie de acord cu schimbul, pentru că altfel nu va putea apăra pionii b și e ^e :d e :d g -g Nu este cea mai bună alegere După ® d Sc Ab i-ar fi greu pentru Alb să-și dea seama Bd -b g xf Sa -c a xb pion în centru f -f Sî?g -g e -e f :e avantaj Acum duc jocul la un final ușor câștigat Ds -s Qc :b Rb :e DP:b h -h ! Dubla periculos - amenință d -d -d Prin urmare, turnul alb poate face față cu ușurință pionii centrali inamici е -е e :f f xe &gl-P Pionii negri sunt neutralizați Acum albii și-au pus în mișcare propria infanterie с -с с :а а -а d -d d -d FP-e Black și-a dat demisia Rezultatul meciului următor a fost decis într-un mod similar În poziţia din diagramă care a apărut după a -a mutare a Negrului, Albul are un avantaj Au doi episcopi activi și, cel mai important, pot ataca pionul d din fișierul semideschis Cu următoarea mutare, Smyslov încearcă să împiedice turnul de pe a să vină în ajutorul pionului de pe d Smyslov - Reshevsky Moscova Ae -bb Albul amenință că va câștiga un pion cu d și ®dl sau We și Wd Dacă Reshevsky ar fi jucat acum £)с , pentru a apăra apoi acest pion cu ®е , Smyslov ar fi fost nevoit să caute noi ocazii de atac Cu toate acestea, marele maestru american trece cu vederea o lovitură tactică originală care îl costă jocul ®с -b ? Ab :e f :e '»g -h ! Albul permite distrugerea propriului lanț de pioni pentru a slăbi pionul d După W:h gh Negrul nu numai că a pierdut pionul d , dar a pierdut și toate oportunitățile de contra-joc ®e -d Schimbul de matci duce aici la triumful complet al strategiei lui White Wh -d + Wd xd Ab :d ®b -d Ad -c ®d -c Sdl:d Sa -c Cea mai încăpățânată apărare Pe-shchevsky miză pe distrugerea rapidă a pionilor din partea reginei Ac -b Qs -a d :e * b :b e :e ®b -c După Rxc Ad dezastru amenințat pe g e -e ®c :b Peb bb Ps :sz Sb :b Sc -c Negrul recâștigă un pion Între timp, rezultatul luptei este decis de doi pioni fixați pe partea regelui h -h Sc :a &gl-g a -a h -h a -a Sb -a ?h -g g -g a -a *g -g ga -e &g -f Se -a QW-e ^g -f G -G a -a Fe a -a În caz contrar, albul va juca Q și f e -e &f -g FG -G Sal-fl Sa :a fl:f + *f -g &g -f Sa -a + QG -e Sa -a + Black și-a dat demisia Sacrificiul de pion pentru liniile deschise Sacrificarea materialului pentru câștiguri de poziție nu este neobișnuită în șah Cititorii cu experiență, desigur, sunt bine conștienți de numeroasele exemple în care piese, inclusiv regina, au fost sacrificate pentru a întări atacul asupra regelui inamic Dar este mult mai dificil să alegi momentul potrivit pentru un sacrificiu rezonabil de pion Când partea activă sacrifică o regină sau o piesă minoră, de regulă, primește o compensație pozițională atât de mare pentru aceasta încât poate recâștiga materialul sacrificat în mai multe mișcări sau chiar șahmat pe regele inamic Sacrificiile de piese care nu se bazează pe calculul unor variații specifice - așa-numitele sacrificii intuitive - nu sunt foarte frecvente în practica turneului Sacrificiile de pion prezentate mai jos sunt greu de calculat Pentru a evalua corect consecințele unui astfel de sacrificiu, este necesar să se demonstreze o perspectivă profundă asupra secretelor poziției, să se evalueze cu acuratețe atât componentele sale statice, cât și cele dinamice Avantajul pozițional care poate fi obținut prin sacrificarea unui pion nu este de obicei evident În plus, acest avantaj (superioritate în dezvoltare sau aranjare mai bună a pieselor) este cel mai adesea temporar și trebuie folosit rapid, altfel se va evapora, iar deficitul de pioni va rămâne Practica de șah cunoaște multe exemple de sacrificare a unui pion de dragul deschiderii unui fișier pe partea de damă Recent, această tehnică a fost folosită destul de des și s-a reflectat chiar în teoria deschiderilor Următorul joc a fost jucat la începutul secolului Sacrificiul de pion propus în acesta a servit drept model pentru un număr mare de sacrificii similare în duelurile ulterioare Recomandăm cititorilor să analizeze cu atenție toate cele trei jocuri de mai jos, în care Negrul a renunțat la un pion pentru a organiza presiunea de-a lungul fișierelor deschise pe flancul de damă petrecere spaniolă Nimzowitsch - Capablanca Petersburg e -e e -e ©gl-f ©b -c ©bl-сЗ ©g -f AP-b d -d d -d Ac -d Această prevedere a apărut adesea în practica turneului de la începutul secolului al XX-lea Poziția din centru nu a fost încă stabilită, iar fiecare parte încearcă să o schimbe în favoarea ei AB xc Ad xc Wdl-d e :d ©f :d g -g Bună idee Capablanca dezvoltă f -bishop la o diagonală mare, din care va pune o presiune serioasă pe partea de damă a lui White ©d :c b :c Wd -a Nimzowitsch decide să profite de pionul a Această pierdere de timp pune inițiativa în mâinile Negrului, dar Capablanca avea nevoie de un joc precis și elegant pentru a o exploata Era mai bine să renunți să urmărești prada dubioasă și doar castelul ^d -d ^a -b a -c ^b :a Af -g , - - Să rezumam Negrul a finalizat dezvoltarea pieselor sale și este gata să înceapă să joace de-a lungul ambelor fișiere deschise pe flancul damei Presiunea de-a lungul acestor linii va fi completată de lucru pe cele două diagonale adiacente ale episcopului pe g și reginei, care se va muta în curând la e Toate acestea compensează pe deplin pionul pierdut, mai ales că Albul nu și-a finalizat încă dezvoltarea Sha -a f -e Wa -d „Din primele mișcări, aceasta este deja a șasea făcută de regină Albul, se pare, speră să-și întărească poziția și, în cele din urmă, să-și folosească pionul suplimentar Cu toate acestea, nu iau măsuri suficiente împotriva planului lui Negru, conform căruia dosarele deschise sunt capturate de turnurile sale, cavalerul se grăbește spre careul c , după care, prin eforturile comune ale celor două turnuri, episcopul, cavalerul și , la nevoie, matca, se dezvolta presiune asupra pioniilor albi a si b - material donat revine, oferind un avantaj pozițional Acest plan este mascat deocamdată printr-un atac direct asupra pionului electronic” (Capablanca) ^d -e f -f >f -d Âcl-d ®d -e ^d -e e -c În trei sărituri, cavalerul a ajuns pe flancul reginei Acum toate cele cinci piese negre se năpustesc asupra pioniilor slab apărați ai adversarului Sal-bl Sc -a Această mișcare garantează Negrului cel puțin câștigarea pionului Dacă Albul joacă b , atunci după N >:d Sa pionul a este rapid pierdut a -a ®c :d Be :d We -c Sfl-dl Pe -b Capablanca nu se grăbește să recâștige un pion, dar încearcă să-și consolideze superioritatea pozițională Wd -e b -b ^e -gS Ăg -d + F§ -S a -b Triumful strategiei lui Black Pentru a nu pierde aproape toți pionii de pe partea de damă, Nimzowitsch decide să renunțe la schimb dl:d Wc :d Sbl-dl ^d -c Acum și pionul b este pierdut Capablanca realizează cu foarte mare precizie superioritatea atinsă h -h Wg -d Sdl-el Sel-al FM-gl a -a a -a F -M a -a Hb :b ®c -c ^c -h ^h :h + ^h -h Sb -a ^h -c + ^c -c ^c -c White și-a dat demisia la a -a mutare Metoda demonstrată de Capablanca în acest joc folosit ulterior în mod repetat Iată un alt exemplu dintr-un turneu ulterior Apărarea indiană a regelui Taimanov - Bronstein Zurich d >f c c d g ©c d e b Deși mișcările de deschidere ale acestei deschideri sunt destul de comune, sacrificiul pionului pare încă neașteptat Negrul speră să deschidă două fișiere pe partea de damă și să organizeze presiunea asupra lor, ca în jocul discutat mai sus Acest tip de sacrificiu este folosit destul de des în practica modernă a turneelor Af -g - a -a Ac :а ®d -c b -d Sa :a c :b ®gl-f Afl-e Această mișcare este veriga principală pe negru Prin schimbarea pionului b , fișierele a și b sunt eliberate de pionii negri b :ab , - Sfl-el Ae :a Albul are un pion mai mult Dar nu sunt în regulă - dezvoltarea pieselor nu este încă completă și, în plus, pionii a și b au nevoie de protecție constantă Albul se confruntă cu o dilemă - să treacă în defensivă sau să încerce să organizeze contra-joc „fdl-e Taimanov decide să facă o descoperire în centru cu e -e , care însă nu reușește să se concretizeze Cea mai bună ocazie defensivă a fost Af și Wd Sf -a h -h Dacă e , atunci de £ke ©:d kg £l:c ^d -b Acl-g ®f -e Ăg -d e este din nou rau din cauza de ®:e f În loc să te retragi cu episcopul, ar fi trebuit să joci a £)b -a ®сЗ:а а :а Ad -c Ag :c b :сЗ Wc -a We -d ^a -a ! O decizie strategică excelentă În finalul următor, slăbiciunile lui Alb vor fi clar expuse Bronstein schimbă imediat regine Wd -d Rа :а Hal:a Wa :a e -e Wa xd tf :d d :e Bel:e &g -f >d -b ••• Oamenii albi încă se gândesc la inițiativă A fost necesar FP, după care jocul avea să se încheie în curând la egalitate Acum Bronstein lansează un contraatac periculos c -c a -a + >e -f ! £)b -c ^gl-h Este dificil, nu este prevăzut Noua continuare a lui White schimbă situația Albul trebuie să treacă în defensivă, deoarece acum trebuie să aibă grijă nu numai de pionul c , ci și de pionii din partea regelui ®с -е e -g Hg -g Albul, din cauza aranjarii nefericite a pieselor, este nevoit sa se deda cu trucuri Nesatisfăcător ^g f sau ^gl Be ®g Hel+ Qb f ! , g -f >e -g Sf -d Ha S:c urmat de H:f ®l:h + ^g ®g S:g + &:g £te + Sd -d + f -f )g -e + >e -d Sd -c Sc :c Final Bronstein este excelent Albul nu poate proteja pionii f și g în același timp )f -d Sal-a f -f >d -b bb :d >d -b ^f -g h -h &g -f £lb -a >a :c >c -d a fost jucat >d -f Sa :g + Qj -S Hg -f White și-a dat demisia Următorul joc, în care a fost sacrificat un pion pentru a deschide dosarul, aparține unui timp ulterior King's Indian Defence Ulman - Geller Palma de Mallorca d ®f c g ^c Ag e d Re - b Ag Această mișcare a fost deja discutată Albul încearcă să provoace o slăbire a flancului rege c -c d -d h -h Âg -f a -a ^dl-d &g -h ®gl-f b -b motiv familiar Zher negru- a crea un pion pentru a deschide linii pe matcă mai repede pe flancul stâng c :b a :b f -h Ăf -g Qc -a Suntem deja familiarizați cu această abordare Schimbul de episcopi va permite turnurilor să ia miza troll deschide linii și slăbește vizibil pătratele albe din tabăra inamicului Negrul a preluat inițiativa - sacrificiul s-a dovedit a fi atât de eficient Sa :a e :d ®b -d >h :g >d -b £)b -c f -a ^b :c Ag :c Sa :a pionii same :ab e :d , - Sal-el h xg Devine clar că Albul nu poate apăra pionii din partea damei Singura întrebare este când și cum va lua negru acțiuni decisive Sel-e Wd -d b -b ^d :c b :c Presiunea pe partea de damă a făcut-o pe Negru să recâștige pionul și să obțină un mai bun finalul jocului е :а Hfl-cl &gl-fl tf -el Sa :a Âc -f h -h g -g Negrul are un avantaj clar Turnul lor a ocupat o poziție puternică pe rangul doi, episcopul este extrem de activ, iar regele amenință că se implică în luptă, urmând traseul g -f -e În același timp, regele lui Alb este tăiat de-a lungul primului rang, turnul său iar calul sunt pasivi Ds -s Da -a FP-e &h -g ®el-f &g -f ®f -d g -g Jd -fl i f -d Piesele negre domină Pe birou La următoarea mutare, Ulman este forțat să lase turnul adversarului să treacă la pionul g ®fl-d Sal-gl ®d -b Ad -e ®b -d Sgl:g Turnul este într-o poziție dificilă, dar este capabil să iasă rapid din ea, ceea ce înseamnă că Negrul va păstra pionul suplimentar Qe -P Sg -h FP-gl Hh -h , >d -fl h -h &gl-g h :g f :g *f -e Negrul a ocupat centrul și are mai mulți pioni Întregul joc este un exemplu clar al modului în care un sacrificiu de pion în deschidere vă permite să organizați presiunea de-a lungul fișierelor deschise pe partea de damă, ceea ce duce în cele din urmă la un avantaj decisiv Au urmat mai multe: Sc -f f -f f -a Hh -h White și-a dat demisia Câteva metode tipice de atac Teoria jocului de mijloc nu a fost încă dezvoltată în măsura în care s-ar putea vorbi de o sistematizare completă a metodelor de atac pe partea de rege sau de regină Dacă ar fi fost depusă o cantitate atât de mare de muncă, o carte de referință foarte voluminoasă ar fi putut ajunge în mâinile iubitorilor de șah Cu toate acestea, unele metode de efectuare a unui atac, adesea folosite în practică, au fost supuse unui studiu teoretic Dorim să prezentăm cititorului două metode tipice de dezvoltare a unui atac pe flancul reginei Desigur, cercul cunoștințelor tale se va extinde semnificativ pe măsură ce citești cartea, dar acum vor fi luate în considerare unele cazuri specifice Mai întâi, să analizăm atacul pionilor adversarului, care sunt în poziție de pornire, dar slăbită în timpul luptei Acesta este în primul rând pionul alb de pe c și, în consecință, pionul negru de pe c Acesta din urmă devine adesea slab în unele variante ale Apărării Indiene a Regelui și Apărării Nimzowitsch și tocmai pe el sunt vizate toate piesele grele ale lui White Alegem pionul c deoarece exemplele pe această temă sunt destul de comune în practica modernă a turneelor Metode similare de atac sunt aplicabile, desigur, pionilor slabi aflați pe alte fișiere Ne vom uita apoi la alte metode de atac Într-un număr de variante ale Gambitului Reginei, ca urmare a schimbului pe d , structura pionilor din centru devine osificată Planul albului în acest caz este să avanseze pionii a și b pentru a slăbi pozițiile adversarului pe partea de damă O astfel de ofensivă se numește atac de pion minoritar Cum se întâmplă acest lucru, cititorul va putea vedea exemple specifice În jocul următor împotriva lui Tarrasch, Alekhine a reușit să scoată pionul c înapoi și apoi l-a supus unui atac succesiv În cele din urmă, albii nu au putut-o ține Odată cu căderea acestui pion, soarta jocului a fost decisă petrecere spaniolă Tarrasch - Alekhine Carlsbad I e e DIN )c Ab g Această metodă străveche de dezvoltare în Partidul Spaniol este destul de rară în zilele noastre d -d )c :d £jf :d e :d Wdl:d Wd -f Wd -d O continuare pasivă care permite Negrului să egaleze cu ușurință poziția Naturalul e este mai activ Af -g ®N-c c -c Ab -c £lg -e Albul nu are fortărețe în centru, în timp ce mai devreme sau mai târziu negrul va juca d -d sau va lansa un atac imediat asupra flancului de damă Albul putea acum să joace f b DIZ b e sau doar , - Făcând aceeași mișcare, ei renunță la inițiativa inamicului Dsi-e b -b II Wc -b a -a a -a Nu existau motive pentru a permite răspunsul periculos b , era mult mai logic să-l prevenim a b -b &c -dl - , - d -d Această mișcare excelentă forțează deschiderea fișierului c: având în vedere amenințarea cu „Aab, Albul trebuie să schimbe pe d e xd Qc -a Q -s Da :s Bd :c c :d Wc -d d -d Omoară mai multe păsări dintr-o singură piatră: episcopul este împins înapoi într-o poziție pasivă, cavalerul dl este privat de posibilitatea de a ajunge la e , iar slăbiciunea pionului c de pe fișierul pe jumătate deschis devine cronică Ae -d а -с Sfl-el с -с Prin joc abil, Alekhine l-a privat pe pionul c de orice oportunitate de a avansa și acum își concentrează forțele pentru asediul planificat b -b Într-o speranță slabă de a transfera cavalerul dl prin b la c Sf -c Sal-cl Wf -f O nouă amenințare la adresa pionului c , pe care Albul trebuie să-l respingă într-un mod nu în întregime natural Sel-e )e -d ®dl-b ®d -c Ad :c Sc :c Wd -e Ag -h ! Acum este imposibil să salvezi pionul Incapabil să mai reziste presiunii pieselor negre, Tarrasch se aruncă în disperare nou contraatac g -g Wf -f Se -e + Sc :e ®e :e + *g -g Scl-fl Sc :c £ b -d Pionul c a căzut, dar lupta nu sa încheiat încă Piesele albe active creează anumite amenințări care îl obligă pe Alekhine să joace cu o acuratețe excepțională Wf -f „Această mutare (fără îndoială cea mai dificilă din joc) se bazează pe următoarele considerente: Albul amenință că își va întări poziția cu We și f , în timp ce câștigarea pentru Negru este împiedicată de poziția nefericită a episcopului său Pe de altă parte, o sută rons, jocul final care are loc după #e ®xe fe Sd ! nu este deloc fără speranță pentru Alb, de exemplu: J?f f g b ! Negrul trebuie să împiedice și manevra We și f ” (Alekhine) ®d -e 'S'B-dS #Je -d Albul nici nu se gândește să oprească rezistența și amenință șahmat într-o singură mișcare Bd -d Sfl-dl І b -еЗ Lovitură tactică eficientă Turnul alb este nevoit să revină la fl Sdl-fl Вe -g ®e -e + Din moment ce De amenință, urmat de d , Albul nu are de ales decât să accepte un final de joc ^d :e W:e i g -f ®е -с d -d Sfl-dl Sc -c Cititorul ar trebui să studieze modul în care Alekhine își realizează avantajul material Nu se agață de pionul său suplimentar, ci încearcă să folosească factori poziționali: cea mai bună poziție a pieselor, pionul trecut pe d , regele activ Acesta este modul în care ar trebui să se realizeze avantajul material Beneficiile poziționale sunt mai semnificative decât „gol material" ®с :а h -h Ф§ -§ Ф§ -Г Q§ -D FG -e &e -d Af -c Acum că regele a luat o poziție excelentă în centru, Negrul decide să preia pionul b ®а -с Sc :b ®c -e Sb -c Sdl-bl Ac -a ©еЗ-dl ZhсЗ-аЗ ©dl-e Sa :a White putea deja calm renunță, dar fă prin inerție încă câteva mișcări g -g Sa -a Sbl-gl b -b Sgl-g + c Ab >f - e d a Ae b b În această poziție, dezvoltarea flancului c -episcop duce adesea la înapoierea pionului c , pe care Negrul este forțat să-l apere Pe de altă parte, organizarea unui atac asupra acestui pion nu este atât de ușoară În caz contrar, ghidurile teoretice nu ar recomanda jocul unor deschideri de acest fel c :d e :d Acl-b Ac -b Afl-d &b -d II - ^f -e b -b Ca și Alekhine în jocul precedent, Petrosian privează în primul rând pionul c de posibilitatea de a se muta, apoi îl atacă cu toate piesele grele Negrul speră că episcopul său din d va proteja în mod sigur pionul c Fi cei slabi găsesc totuși o ocazie de a schimba acest episcop, după care pionul este condamnat Este interesant de observat secvența cu care Petrosyan își pune în aplicare planul Ae -d a -a ! a -a Wdl-b &g -h Negrul își pierde timpul, pentru că Albul, desigur, nu cade în capcană: ®:d ? ^dc dc A:d Wc l:c , iar acum A:h pierde din cauza A:f și >h Sal-cl >d -f , cl-c ®f -g h -h f -f Ab -a ! În multe privințe, o mișcare excelentă Albul, în primul rând, nu merge pe hg fg urmat de Wd -h , unde riscă un atac puternic Și în plus, d -episcop este schimbat și pionul c își pierde importanța protector pentru picioare ®g -h >f -e Ad :a ®b :a f -f e :f Sf :f Wa -cl Hf -f c -e Sa -c Până acum, Negrul a reușit să apere cu succes pionul c , iar Albul trebuie să-și dezvolte mintea pentru a crește presiunea Petrosian a găsit un plan interesant: îl forțează pe cavalerul negru din centru și pregătește formarea pieselor grele de-a lungul fileului c, după care nefericitul pion c va trebui în sfârșit să cadă f -f ®e -d „M-e >h -f ^e -f Wd -g Sfl-cl Moment critic în joc Dacă Negrul apără pionul c cu ®е , atunci ®g ®h (în cazul /b:g W:g nu este ușor pentru Negru să respingă amenințările la adresa flancului rege- Wg ! sau chiar £}g +) Qc ! Apoi Albul atacă pentru a treia oară pionul c , transferând dama în c (de unde amenință și pionul b ) și în final rupe rezistența adversarului Rubinetti decide să renunțe la un pion pentru a-și reînvia oarecum piesele ®d -c JLd :c d :c Sc xc ^g -e ®e -g >f -d Sc -c Ăb -d ^gl-h We -g , cl-c Ne-a oferit Negrului posibilitatea de a obține două tururi pentru regină ( Qxc ®xc ) Wg -f &h -gl >d -e ®e -d Black și-a dat demisia Următoarea mutare a Albului captează pionul b și distruge toate formațiunile Negre de pe partea de damă Pe exemplul jocului următor, cititorul se poate familiariza cu atacul minorității de pioni Albul folosește cu pricepere energia de atac ascunsă în pionul b Gambitul Reginei Bagirov - Klovan Leningrad c £tf ®c e d d cd ed Ag De e - Ad În această variație, este important să preveniți apariția episcopului negru pe f Dacă ar fi mers acolo mai devreme, Albul ar fi câștigat o inițiativă serioasă cu Wdl-b ®b -d >gl-f с -с dl-c Sf -e , - O altă posibilitate este rocarea lungă, urmată de un atac pe partea regelui ®d -f Ag xf În atacul ulterior asupra flancului de damă, episcopul pătratului întunecat nu va juca un rol important, în timp ce cavalerul din f poate fi transferat în b sau d , de unde va interfera vizibil cu avansarea pionilor albi În plus, distragerea atenției episcopului de la pătratul e îi permite Albului să trimită imediat pionul cavalerului în luptă unsprezece Be :f b -b Un atac tipic cu pionii b asupra pioniilor negri de pe partea de damă - de unde și numele „ata ca o minoritate de pioni” Deoarece mișcarea ulterioară a pionului va duce la o slăbire a structurii pionului Negru, fac tot posibilul este posibil să încetiniți progresul b -b Ac -g f -d Sa -c Bd -f b imediat în această poziție este eronat, deoarece Negrul răspunde cu c și se simte grozav Ag :f Wc :f >f -e Sal-bl Și aici este nevoie de prudență Pe b , va urma g , iar pe Wd - din nou c ! g -g Wf -d Af -g >сЗ-а Transferul cavalerului în c a fost efectuat în mii de jocuri similare b -b Lupta în jurul avansului b -b continuă Până acum, Black reușește să-l împiedice Dacă Albul reușește totuși să avanseze pionul, acest lucru va aduce rezultate notabile Sfl-dl ^d -d £ a -c Continuarea c cu un atac asupra cavalerului este necesară pentru a neutraliza linge Se -d >d -f f -f >c -e Albul are încă b -b în minte Nu a mers imediat din cauza c ! dc e -f >e -f b -b „MB-e b :c Sc :c Hdl-cl Sc -d Sbl-b Âg -h b -c g -g W -e We -e Wd xe Și White a câștigat curând În jocul următor, după un schimb de timpuriu pe d , albul a reușit să slăbească pionii adversarului de pe partea de damă atacând ki minoritate de amanet și fișiere deschise După ce a apărut o poziție plină de posibilități tactice, Albul a reușit să câștige un pion, menținând în același timp atacul Apoi și-au transferat brusc piesele pe partea regelui și au decis rezultatul duelului în doar câteva mișcări Exemple de jocuri în care atacul este transferat dintr-un flanc în altul, sau din centru în flanc, cititorul le va găsi în capitolul următor Gambitul Reginei Kotov-Ragozin Moscova d d c e )c sc © B >f cd ed Wc ®bd Ăg Ae e - Această variație a Gambitului Reginei este teoretic numită Gambit de schimb Bfl-d Sf -e , - >d -f Zhai-bl Pentru a pregăti marșul pionului b către pătratul b Negrul face tot posibilul să prevină acest atac Js -eb b -b Pa -c ®сЗ-а ®f -e Âg :e е :е ®а -с £ е :с Wc :c b -b Ragozin plănuiește un contraatac și își slăbește și mai mult partea de regină Mai persistent ab, împiedicând avansarea ulterioară b-pion mutare ®с -с Wd -d Sfl-cl g -g NY-b >f -d h -h ^Id -b a -a Ae -d VZZ-sZ Albul a amânat temporar atacul minorității pionilor, deoarece în situația creată după b -b un atac direct asupra flancului de damă de-a lungul fișierului c este mai eficient Ad -e h -h Albul ia un timeout pe partea de damă pentru a juca h -h și face schimb pe g Astfel, în primul rând, slăbesc pionul g (ceea ce s-a întâmplat în joc) și, în al doilea rând, oferă cavalerului lor importantul pătrat e , deoarece Negrul, după ce a pierdut pionul b , nu este capabil să-l alunge pe cavaler cu f -f (din nou din cauza slăbirii pionului g ) a -a h -h Se -a Această mișcare de turn permite o combinație spectaculoasă Mai puternic g h :g h :g tf -e a -a b -b Introducere într-o variantă extrem de interesantă Pentru naturale с urmat de dc!! ®xe ( bc Dxc ) cb Rxc ba!! I:c S:c După ce pionul alb a trecut de-a lungul traseului d -c -b -a , nici trei piese negre nu pot Curajul o împiedică să se transforme într-o regină Zha -s Ragozin preferă să renunțe la un pion, dezamorsând astfel tensiunea Principala bătălie care urmează b xc &g -g £k este rău din cauza Wb Wc -bl' Începutul unor complicații interesante, în timpul cărora centrul de greutate al luptei este transferat brusc pe partea regelui ®b :c Wbl:b Ps -b ®b :b ! Prin schimbul reginei cu două turnuri, după care Albul pătrunde în rangul al șaptelea și îl atacă pe regele negru cu toate piesele sale ®c :b сЗ:с Bd :a Ad xg ®b -c ! Mișcare dificilă Albul nu poate ataca cu un cavaler Cu toate acestea, sacrificiul de schimb le oferă un atac decisiv Hc :sat! Distrugerea completă a flancului de rege al adversarului Acum lupta se încheie cu câteva lovituri decisive Ge :Sam Ic :f + &g -h În cazul Q Q ! și ®g mat este inevitabil Dar nici măcar mișcarea din text nu îl salvează pe regele negru f -f Wa :e + Q§ -L We :e Nu există altă apărare împotriva șahmat cu turnul de pe b f xe Black și-a dat demisia Transferul atacului de pe un flanc pe altul În jocul Kotov-Ragozin despre care tocmai am discutat, cititorul a putut vedea cum atacul, lansat pe flancul reginei, apoi s-a mutat pe partea regelui Evoluții similare au avut loc în jocul următor, care a fost un exemplu de joc excelent pe toată lumea Lupta plină de viață, care a început pe partea de regine, s-a mutat curând în centru și de acolo în partea regelui Acțiunile coordonate ale pieselor albe din centru și pe flanc lasă o impresie profundă Apărarea siciliană Spassky - Averkin Moscova e c tf ®sb d cd ®:d e >b d c ^f ® c ab ®a Âe I e - Această variantă binecunoscută a apărării siciliene rămâne foarte populară Cavalerul alb este prost plasat la început, dar pe de altă parte are un avantaj spațial , - Ac -d Acl-e Sa -b Negrul pregătește o operațiune de eliberare pe partea de damă Albul face lovitura b -b cât mai dificilă și în același timp pregătește o descoperire importantă în centru e -e Sal-cl Wd -a f -f Hf -d ®dl-d Ad -e Hfl-dl >c -b Wd -el Ambele părți sunt pregătite pentru o luptă decisivă Primul semnal de luptă a sunat deja Convins că armata sa este pregătită pentru lupta viitoare, maestrul Averkin decide o confruntare deschisă În același timp, el considerate variații complexe asociate cu lovitura tactică inițială b -b Q -S Sd -c c :b a :b e -e Spassky, la rândul său, începe o operație în centru, care în cele din urmă îi aduce succes Încă o dată, se confirmă unul dintre cele mai importante postulate ale strategiei de șah: un contraatac în centru este cel mai bun răspuns la un atac de flanc d :e f :e ®f -d a :b ®d :e Ae -f Consecințele acestei mișcări cu episcopul au fost calculate cu exactitate de Spassky Jocul capătă un caracter forțat ®e -d ! Trebuie să-i aducem un omagiu tânărului maestru, care, în calculele sale preliminare, a reușit să ajungă la fundul acestei mișcări Partidul intră într-o perioadă de ciocniri combinaționale ascuțite Be :d b :d Sdl:d I e :b Acum ambele turnuri sunt atacate - atât alb, cât și negru Se pare că Negrul a ieșit din luptă în centru și pe partea de regine cu onoare În realitate, au ratat o lovitură tactică pe partea regelui Hd -g ! Turnul alb iese din luptă, în timp ce cel negru nu are spații bune de retragere Ea nu poate părăsi fișierul b din cauza simplului We cu un atac dublu asupra b -bishop și g -pătrat Sb este rău din cauza We ! Jkf Jkh , iar Albul câștigă Astfel, a mai rămas un singur câmp b -b DG -s !! O lovitură decisivă, de data aceasta pe partea de regine Șireturile combinate, care sunt țesute acum în centru, acum lângă rege și acum și pe partea de regina, fac o impresie profundă Recomandăm cititorului să studieze cu atenție modul în care piesele albe interacționează armonios în diferite părți ale față Nc :c Negrul nu are nimic mai bun, dar acum a rămas fără schimb Wel-e g -g We :c De -b g -f Ab -e Sf :f Un final elegant al luptei Această lovitură combinațională este din nou dată pe partea regelui treizeci De :P s -P ZhP-e Wc -c ^g -g Wc :e Poziția negrului este fără speranță Piesele lor nu sunt capabile să-l protejeze pe rege Bh -f ®c -e e -e ®e :f Black și-a dat demisia Jocurile studiate ilustrează clar metoda de transfer a unui atac din flanc în flanc sau din centru în flanc, care este destul de des întâlnită în practică Această metodă este destul de simplă Dar mai presus de toate, astfel de oportunități nu trebuie trecute cu vederea, ele trebuie monitorizate cu atenție, deoarece un atac brusc poate duce la consecințe extrem de neplăcute O astfel de schimbare a frontului este tipică pentru pozițiile deschise Acest lucru se explică ușor: când există mult spațiu liber pe tablă, este mai ușor să transferați piesele de pe un flanc pe altul decât atunci când centrul este blocat de pioni În închis poziții, după cum vom afla în capitolul de virare, nu este posibilă schimbarea fronturilor Deja predecesorii noștri au avut șansa de a juca multe jocuri în care a avut loc o schimbare bruscă a direcției de atac În secolul nostru de dezvoltare rapidă a teoriei șahului, fiecare jucător puternic este bine familiarizat cu o astfel de strategie În jocul următor, Negrul începe în primul rând operațiuni pe partea de damă și în centru, dar în momentul decisiv își concentrează piesele aproape de regele Albului Apărarea Indiei Reginei Ljubojevic - Karpov Moscova c tf b g Ab Ag e - Âe ©c - Sel O încercare originală, dar nefondată, de a juca e -e înainte de d -d Karpov îl neutralizează cu ușurință d -d c :d e :d d -d c -c ZhsIM ®b -a Intenționând cu traversarea ?Ja -c sau £}a -c -e răsuciți calul spre centru tf -d Idee greșită - cavalerul va ajunge la e prin fl, dar va trece pe acest traseu deci nu reuseste Inițiativa a trecut deja adversarului Wd -d >d -fl f -d Acum ## nu va merge din cauza cd Wxd Dc urmat de d -d h -h Pa -c Sal-cl c :d Wdl:d Ps -s ®d -dl d -d Negrul a reușit să întărească vizibil pozițiile pieselor sale în centru și pe partea de damă Albul se confruntă cu probleme dificile Cu primul dintre ei, Ljuboevich este norocos dar se descurcă Ag :b Wd :b ®c -e Ec :cl ®e :f + Вe :f ^dl:cl ^b -d „M-bl ®a -c ®fl-h Cavalerul, care la un moment dat a ocupat o poziție activă pe pătratul f , vrea să se întoarcă acolo din nou Dar această idee nu este atât de ușor de implementat h -h h -h ®f este extrem de neplăcut d d -d Karpov crede că această mișcare ar fi putut fi amânată Inițial, poziția ar fi trebuit întărită cu a -a e :d >c :d Sel-dl Wd -b Af -g Salvarea pionului b de la moarte, dar slăbirea flancului de rege Negrul profită imediat de această circumstanță ^f :g h :g Wb -f Sdl-d Sd -d ®b -c Poate părea că White a oprit toate amenințările Între timp, îi așteaptă o surpriză neplăcută h -h ! O situație tipică pentru astfel de petreceri Atacul negrului, început pe partea de damă cu Sc -c și ®a -c , a fost continuat de spargerea pionului d -d -d în centru cu sprijinul complet al piesei În etapa finală, piesele Negrului conduc un atac direct asupra regelui adversarului Ultima mutare a negrului deschide calea propriilor piese g :h Wf -h Wc -c Singura apărare împotriva £)e Dacă , atunci ®g + Ig ( FA ®el+ ?g ®f X) ®el + QeS cu neo- amenințări de iarnă Sd xh Wc -g ^h -f Wg -g Sh -d g -g Excelenta incercare Albul scapă de un pion slab, activându-și astfel piesele f :g Wg -e Sd -d £lh -fl >d -f We :f ? O eroare ireparabilă în calcule Marele maestru Ljuboevich a trecut cu vederea cecul la următoarea mișcare În cazul ®g Wg H:d ^:d Negrul ar trebui să muncească din greu pentru a-și realiza avantajul material Acum poziția lui White se prăbușește rapid Wf :f d :d Wf -g + Ljuboevici a crezut că după Wc Id + Qb b Negrul nu va putea sparge cetatea pe care a construit-o Cecul cu dama elimină aceste calcule Wl-g Wg -c Sd -d + &g -h b -b Bc -c Acum unul dintre pionii de pe flancul reginei moare, iar asta echivalează cu moartea întregii armate &gl-g g -g Sd -d Wc :a £ g -e Wa -a &g -f ®a -f + FGS-eZ ®f -b FeZ- g g Qj -e ®b :b + QeZ- Wb -f + Q -e Wf -f ®e -g + &h -g ®g -e b -b Sd -e b -b White și-a dat demisia JOC PE DOUA FLANCURI Cititorul a studiat până acum jocuri în care lupta principală se ducea pe flancuri, rege sau regină, sau în centru Fiecare metodă de a efectua un atac are propriile sale caracteristici, se supune propriilor reguli și legi În practica turneului, există exemple în care una dintre părți nu se limitează la inițiativa într-o zonă îngustă Sunt frecvente cazuri când activitatea pieselor se întinde pe toată tabla, iar atacul se dezvoltă pe un front larg Desigur, acest lucru este posibil numai dacă există superioritate pozițională, datorită căreia atacatorul are posibilitatea de a pătrunde cu piesele sale în orice colț al tablei Dorim să explorăm mai detaliat câteva dintre problemele care apar la organizarea unui atac pe ambele flancuri Factorul principal, desigur, este poziția pieselor: rezultatul luptei va fi decis prin intermediul unui atac cu piesa Se întâmplă adesea ca partea care conduce atacul să aibă un avantaj spațial mare Ea își vede scopul în „sufocarea” treptată a adversarului Poziții în În acest caz, acestea sunt de obicei închise Centrul este blocat și pregătirea unei descoperiri necesită timp În acest sens, vom atinge o problemă importantă a strategiei de șah - așa-numita manevră - despre care vom discuta mai detaliat mai târziu Nu este ușor să faci o descoperire în poziții închise Deținerea unui fișier deschis cu un avantaj spațial nu garantează victoria Inamicul va apăra în siguranță punctul de străpungere, împiedicând piesele atacatoare să intre în tabăra lor Situația este diferită dacă există două linii deschise pe părți diferite ale tablei În acest caz, se folosește o metodă numită lipire Partea activă pune presiune pe una dintre benzile deschise, amenințănd că va rupe apărarea În asemenea condiții, adversarul său încearcă în primul rând să-și construiască o apărare solidă în acest domeniu Apoi atacatorul își transferă brusc acțiunile pe o altă linie deschisă Adversarul este obligat să-și transfere de urgență piesele pentru a „mine” pătratele de invazie Astfel de mișcări apar de mai multe ori Pentru așa manevre avantajoase pentru a avea mai mult spatiu În timp ce piesele de atac au din belșug și se pot deplasa cu ușurință de la o parte la alta a tablei, amenințănd formațiunile de luptă ale inamicului, acestea din urmă sunt lipsite de libertatea necesară de mișcare, lente și neajutorate în zonele „critice” ale lupta Dezastrul în aceste condiții este inevitabil Atacurile reciproce sunt un fel de joc pe două flancuri: Albul atacă, să zicem, pe partea de rege, adversarul său contraatacă pe partea de damă În astfel de cazuri, totul depinde de cine este mai rapid Va fi posibil să se creeze amenințări decisive la adresa regelui sau acțiunile inamicului de cealaltă parte a tablei îl vor forța să deturneze forțele de la ofensivă, să le schimbe la rezolvarea problemelor defensive? Atacurile reciproce sunt una dintre cele mai dificile forme de luptă în șah Rezultatul confruntării depinde de eficiență, curaj și inventivitate În următorul joc binecunoscut, Alekhine a efectuat un atac cu piesă pe un front larg, lovind alternativ în centru și pe ambele flancuri Apărarea slavă Alekhine - Euwe Amsterdam d d c sat ®f ®f cd Acest schimb duce de obicei la un joc liniștit Dar când Alekhine este la consiliu, nu este nevoie să vorbim despre calm c :d ^N-c ®b -c Zhs M Ac -f În acest sistem de dezvoltare, Negrul trebuie să fie foarte atent, deoarece centrul închis îi permite Albului să lovească energic pe flancul regelui e -e a -ab ®f -e Sa -c g -g Dintr-o dată episcopul lui Black se află într-o poziție dificilă >f -d În cazul Ag h h I £kg fg Flancul de rege al Negru este serios compromis Și mai rău este £ke , deoarece Albul câștigă un avantaj clar cu gf ®c și Wb ^H-g e -eb , - Albul are un avantaj de spațiu, dar structura pionilor de pe partea de rege este oarecum slăbită Euwe încearcă să profite imediat de această circumstanță mutând pionul exterior unsprezece h -h Af -g h -h ? Negrul sacrifică un pion, care este foarte greu de recâștigat În jocul care a urmat, Alekhine a realizat un plan care este caracteristic multor gambit-uri El este zab a adunat un pion și l-a ținut atât de mult încât a forțat inamicul să facă concesii de poziție pentru a-l recâștiga >e :d >f :d Nici W:d g nu este mai bun g :h ®d -f Ag -f Acum va fi și mai greu pentru Negru să recâștige pionul Între timp, Alekhine creează amenințări pe celălalt flanc I D -L Hal-cl Fe -G a -a q :c с :сЗ >с -е dl-b Ps :s b xc ®d -d Alekhine profită de faptul că Negrul și-a concentrat piesele pe partea de rege (pentru a recâștiga pionul b ) și începe imediat o ciocnire dură pe partea de damă Negrul trebuie să transfere imediat o parte din forțele sale acolo, altfel amenințarea cu NOI vom decide rezultatul jocului ®b -b ! ®е -с ^b -c + ^f -g Sfl-bl b -b Se pare că cel mai rău pentru Negru a trecut Dar acum Albul se mută din atuul principal - ei lovesc pe o altă parte a tablei h -h ! Dacă Albul ar fi jucat imediat a , Negrul s-ar fi putut apăra cu ba b Q Acum, în cazul lui S:h , mutarea a ar avea un avantaj semnificativ în putere: pionul nu poate fi luat din cauza Qb , iar pe £ a urmat de Wb , iar Negrul pierde pionii pe partea de damă Euwe ar trebui să ia pe b cu un pion g :h Ag -e &g -g Piesele negre sunt extrem de nefericite În plus, pinul de pe diagonala ai-h este destul de neplăcut Albul tocmai a dat o lovitură energică în partea regelui, iar acum Alekhine schimbă din nou lupta la cealaltă parte a tablei, demonstrând o înțelegere profundă a principiilor jocului combinat de piese pe ambele flancuri a -a b :a s -s Acum elefantul alb devine activ, ajutându-și armata să pătrundă rapid în fragilele apărări ale forțelor inamice >с -е Dar nu dc din cauza Axf + FT We + c :d >e :d ed este urmat de Q ^gl-hl Alekhine trece din nou pe partea regelui El amenință că va lua cu episcopul său pe d și apoi va da cecul de la gl Sh -c Hbl-gl+ &g -h ®с -аЗ Modest, dar puternic Amenințări e și Wd + sunt foarte grave PsZ va fi urmat de ®f Ec -g e -e În acest fel, Albul câștigă cavalerul Alte comentarii- rev nu necesită Sg :gl+ QY:v Wd -b e :d ^b -bl + &gl-g ^bl-g + &g -fl ^g -bl + &fl-g ^bl-g + Ae -g ®f :d Af :d e :d Wa :a h -h b -b Black și-a dat demisia Includerea activă a episcopului lui White în joc i-a permis să dea o lovitură decisivă cu turnul său pe fișierul g la momentul potrivit În următoarele două jocuri, linia deschisă joacă un rol important în atacul pe ambele flancuri Jocul spaniol Karpov - Unziker a -a Olimpiada, Nisa e e ©c Ab ab Aa ®f - Ae Sel b ab d c - b ®a Ac c d Wc ^bd ©sb O variantă cunoscută de Chigorin în jocul spaniol, în care Albul are de ales între câteva continuări bune Ei pot schimba pe e și apoi își pot construi atacul pe baza controlului asupra pătratelor puternice d și f Au un joc excelent și păstrând în același timp tensiunea în centru Karpov preferă a treia cale: încuie în siguranță centrul, deschide dosarul și încearcă să invadeze tabăra inamică cu piesele sale grele d -d >c -d a -a Sa -b a xb a xb b -b Cu acest atac al pionilor, Albul exclude pentru totdeauna posibilul contra-joc al Negru-ului cu avansul c -c si manevra ®d -b -c Scopul imediat al lui Karpov este de a forța c -c , după care episcopul său cu pătrat întunecat va dezvolta o activitate semnificativă >d -b Parcare nefavorabilă pentru un cal Ar fi mai bine să-l transferați pe f Această problemă a fost rezolvată cu ajutorul manevrei #R -e , f -f și ®d -f ®d -fl Bc -d Âcl-e Sb -a Wdl-d Sf -c Ăc -d g -g ®fl-g Ăe -f Sal-a c -c Cu siguranță o mișcare greșită Păstrând tensiunea pe partea de damă, Black a fost întotdeauna gata să realizeze amenințarea de a deschide fișierul c cu piesele care pătrund în tabăra adversarului Acum mâinile lui Karpov sunt dezlegate și poate începe să implementeze un plan de atac planificat de mult pe ambele flancuri Ăd -bl Wc -d DeZ-a ! Sub acoperirea acestui episcop, White creează presiune de-a lungul fișierului a deschis Apoi vor retrage elefantul la un moment convenabil și vor pătrunde adânc în spatele liniilor inamice de-a lungul autostrăzii cucerite În același timp, Albul începe acțiuni ofensive active pe partea de rege, față de care Negrul, din cauza poziției înghesuite a pieselor sale, nu are o apărare satisfăcătoare ®f -e Abl-c >e -c Sel-al Wd -e Ac -bl ^d -e >g -e >b -d , >f -h Af -g f -f ! f -f ef a fost rău, pentru că cavaleria albă avea să ajungă la punctul slab sb peste pătratul d și, în plus, trebuia acordată încă o linie deschisă f -f g -g Acum pătratele albe de pe partea regelui Negru sunt slăbite iremediabil Cu ajutorul manevrelor ulterioare, Karpov reușește ca piesele sale să ocupe complet pătratele din jurul regelui inamic Interesant este rolul jucat de episcopul alb pe a Karpov nu a făcut nicio mișcare pe partea de damă și totuși, Negrul simte o amenințare constantă această secţiune a frontului Episcopul se va retrage la un moment convenabil pentru White, iar artileria lor va deschide focul asupra acestui șanț pentru distrugere ZY-s ! Zhe -P Unele dintre piesele lui White sondează pătratele slabe ale inamicului de pe partea regelui, în timp ce altele (turnele și un episcop pătrat întunecat) de cealaltă parte a tablei așteaptă luptă Ordin ®e -g Ac -dl Adl-h Wd -dl ®d -b h -h ?! ®e -e >b -d Negrii nu pot ajunge nicăieri arată activitate și sunt forțați așteptați pasiv ca inamicul să dea o lovitură decisivă Campionul mondial care a condamnat inamicul la lenevirea totală eficiență, nu în grabă cu începutul unui atac victorios Se gândește cum să îmbunătățească și mai mult poziția pieselor sale pe ambele flancuri a -a &g -f Sal-a *f -g , >h -g ! *g -f Negrul, desigur, nu poate lua de două ori pe h , deoarece după verificarea cu cavalerul pe f își pierde dama , >g -e *f -g Wb :R+ ®d :f Wdl-h W-d O rezistență mai încăpățânată ar fi putut fi oferită de Negru prin intermediul a £}h Karpov, ca răspuns la aceasta, a avut în vedere următoarea variație interesantă: ^g ®:h kh Q (forțat; dar acum h -cavaler este complet în afara jocului) Q ! (o retragere a episcopului de mult pregătită; momentul pentru Negru este cel mai incomod, deoarece trebuie să joace practic fără cavalerul pe h ) S:a S:a Sa :а ^:a Ad situație tragicomică Orice mutare a oricărei piese negre duce la pierderi materiale Wh -g ! Negrul nu poate lua dama din cauza apariției unui pion periculos pe g , precum și a apariției unui excelent punct forte f pentru cavaleri Cu toate acestea, chiar și cu regine, Unziker nu are nicio șansă de salvare &g -f £>g -h Black și-a dat demisia Dacă îl apără pe episcop pe g cu ®f , atunci £}g £ e Ab ! Numeroase amenințări albe nu pot fi respinse Dorim să atragem atenția cititorului asupra cât de armonios au fost așezate piesele campionului mondial pe parcursul întregului joc Acțiunile extrem de disciplinate, subordonate atingerii unui singur obiectiv, te vor ajuta să învingi cu ușurință un adversar care nu este inferior ca număr, dar este sever limitat în activitate Această armonie a acțiunilor pe tabla de șah este unul dintre cele mai importante aspecte ale lucrării lui Anatoly Karpov O strategie similară a fost realizată de Negru în jocul următor După ce au obținut un avantaj de spațiu pe partea reginei, au deschis dosarul și au dezvoltat o presiune periculoasă de-a lungul acestuia După aceea, și-au îndreptat atenția către flancul regelui, obținând și acolo o poziție favorabilă Această strategie exemplară a permis Negrului să lovească la momentul potrivit în centrul tablei, ceea ce a decis rezultatul jocului Apărarea olandeză Kmoch - Alekhine Semmering d f Wd O mișcare pretențioasă care permite Negru să captureze în deschidere ia inițiativă Mai promițătoare pentru alb sunt metodele obișnuite de dezvoltare: ®f și g sau c și £ c d -d Acl-f e -e ®gl-f ®g -f e -e Af -d Afl-e - tf -e ••• Poate părea că asta calul centralizat stă ferm Următoarele acțiuni energetice ale lui Alekhine care vizează schimbul pieselor active ale lui White arată în mod clar că acțiunile de inițiativă ale lui Kmoch au fost premature și de fapt s-au dovedit a fi o lovitură pentru apă c -c ! c -c >b -c >bl-d d -c ®d -f >f -d ! Soluție genială Albul nu poate ține avanpostul și trebuie, în plus, să schimbe cavalerul pe e și episcopul pe I ®e :d Ac :d Af :d Wc :d , - b -b g -g ! c -c ! Începutul ofensivei pe un front larg În primul rând, Negrul preia inițiativa pe partea de damă Wd -d ®f -el Alekhin ține la vedere cealaltă parte a tablei Prin mutarea pionului g, el nu numai că captează spațiu pe partea de rege, dar îl împiedică și pe Albul să creeze un punct forte pe e pentru cavaler f -f g -g b -b Albul însuși deschide fișierul b, care, totuși, nu a contat prea mult, deoarece negrul a reușit deja acest lucru prin forță cu mutările a -a și b -b Eb -b a -b h -h h -h ! NY-b Nai-S Jj -e g -g e -e Sperând să se elibereze puțin după ce Black captează pe e Alekhine, însă, nu se grăbește să captureze pionul Ef -b ^b -d ! >е -с a -a Acum Albul poartă greu b :c ••• pierderi Eroare De mult s-a remarcat că Sb :b b :b linia ar trebui deschisă doar Ebl:b ^e :b când se poate asigura Wd -cl control asupra ei Corect Rău şi ed Wb Âdl a fost Sfbl, EB Nab și ®e ®e ed £le Wcl c no- numai atunci b :c necaz b xc £ld xe Hfl-bl ®c -a ®c -e h :g Wd -el âd -a h :g )e :g Ae -dl Wd -e ^gl-f £)g -e + Wel-d ®a -b ! White și-a dat demisia Acest cal are un viitor mare Înainte de a începe acțiunile active pe partea de rege, Alekhine maximizează presiunea pe partea de damă Avantajul spațial pe care l-a câștigat Albul în jocul următor a fost atât de mare încât adversarul său nu a avut deloc oportunitatea de a crea contra-joc În ciuda acestui fapt, obținerea unei victorii ar fi fost problematică dacă Negrul nu ar fi făcut o greșeală pe partea de damă, creând din neatenție un obiect suplimentar pentru atac După aceea, a început un atac combinat pe ambele flancuri, asemănător cu cel pe care l-am văzut în jocul Alekhine - Euwe Gambitul Reginei Alekhine - Chayes Carlsbad I c £)bd Ag De e - Sclc Wc Toate acestea sunt deja familiare cititorului din jocurile anterioare prezentate în această carte Chayes a ales sistemul original de dezvoltare, deși făcuse deja unele inexactități a -a a -a Sf -e h -h b -b Continuare cu două tăișuri Dacă acum albul schimbă pe d , negrul își va pune episcopul pe b , își va muta turnul pe a în c și apoi va juca #Jd -b -c și #Jf -e Alekhine preferă să blocheze partea reginei II c -c ®f -h Mutarea h -h nu i-a permis Negrului să se elibereze cu contraatacul H e de £}g Ag -f ! Acum negrii sunt forțați să se împace cu el mare superioritate spaţială a inamicului >h :f e :f a -a Âfl-d g -g ! Negrul a prevenit amenințarea f -f și vrea să închidă complet poziția cu ^g -g și b -b Dar Alekhine este în gardă și strica acest plan din răsputeri h -h ! Jke -f h -h fcd -f g -g Sa -a >c -dl! Pozițiile închise, precum cea de acum pe tablă, sunt caracterizate de manevre extrem de lente ale jucătorului care atacă (apărătorul nu poate decât să aștepte să vadă ce va face adversarul său) În momentul de față, Alekhine plănuiește să transfere cavalerul de la c la g , de unde poate trece la e sau poate da o verificare neplăcută din f sau b Chayes se grăbește să prevină această manevră Af -g ^dl-e G -G Wc -e a -a ? h :g ! >f :g Wh -h We -f Ad -e f -g ® і -ga >g -f Ca întotdeauna în cazurile în care centrul este blocat, evenimentele se desfășoară încet Următoarea manevră a lui Alekhine are ca scop aducerea episcopului la h 'd'lz-e e -e , >c -b Ac -d Ae -h ! O greșeală gravă care simplifică sarcina lui White Altfel, Alekhine mai trebuia să muncească din greu pentru a produce o slăbire importantă a -a , >e -c Xa -e Fei-P Ag -f tf -e Af :e We :e ^d -c We -f ! După ce a schimbat episcopii pătrate întunecate, Alekhine își poate mișca regina în jurul pătratelor negre din partea regelui cu un suflet calm Dar jocul nu este deloc decis încă: având în vedere caracterul închis al poziției, piesele albe nu au ocazia să invadeze tabăra adversarului Pe -P Wf -h Wc -e O altă greșeală, în urma căreia Negrul primește un pion slab pe fișierul h deschis Corect a fost Hg , iar în cazul unui schimb pe g se putea lua b cu pionul „Această mișcare creează o situație remarcabilă în care regina lui Black, turnurile și episcopul nu au nicio mișcare Cu toate acestea, problema nu a fost încă rezolvată, deoarece nu numai dublarea turnurilor albe de pe fișierul h, ci și adăugarea unei regine la ele nu face nimic Planul destul de complicat pe care urmeaza sa-l urmeze Albul (desigur, cu modificari datorate manevrelor adversarului) poate fi rezumat astfel: prima parte Mutați regele în centru, unde se află după schimbul de la dey și regine de pe h-file vor amenința cu o invazie rapidă a taberei inamice prin pătratul a Desigur, acest lucru va provoca și mișcarea inevitabilă a regelui negru, mai ales că va fi nevoie de el pentru a proteja punctele e și sb partea a -a Forțați piesele adversarului să părăsească partea de rege una câte una, creând amenințări tactice fie pentru rege, fie pentru pionii inamici (mușările și ) Amenințarea albului de a ocupa pătratul e cu cavalerul îi permite cavalerul negru să fie legat în lanț de pătratul d , ceea ce va complica și mai mult jocul coordonat al pieselor negre, deja îngreunate de spațiul limitat de care dispune partea a -a În cele din urmă, la un moment convenabil - și anume, atunci când piesele adversarului sunt cât mai departe de flancul regelui - dublați turnurile de-a lungul fileului h, astfel încât, după schimbul forțat de regine și episcopi, acestea să poată pătrunde chiar în adâncurile pozitia adversarului După cum se vede, White a avut nevoie de cel puțin de mutări pentru a realiza acest plan strategic!” (Alekhine) zz ®ra-g ®b -d Ad -e &R-e &g -f Qe - Se -b Fă loc regelui Ah -f QG -e Ihl-el ^Ig -f >d -b ^e -d &d -d Hg -e ®e -d ! ••• Îi anunță pe Black ce se întâmplă trebuie să fie pe flancul reginei atent Calea ® ab și ®a Albul poate lansa un atac la regele negru b -a Sel-hl e -c Shl-h â e -g Wd -e &d -c Scl-hl &c -b &d -d Sc -e >b -d >f -d Af -h ! Albul atacă mai întâi pe o parte a tablei, apoi pe alta Tocmai acum au amenințat că vor pătrunde în regina pe a , deturnând astfel o parte din forțele inamicului către flancul reginei Alekhine profită de această distragere a atenției pentru a arunca o lovitură decisivă asupra regelui flanc Negrul este incapabil să organizeze o apărare decentă și este forțat să lase piesele adversarului în tabăra lui Și acesta este începutul sfârșitului a -a Q :§ h :g Sh -h Sa -e ®d -e ! >d -f h -h ! Acest turn a fost foarte util pentru Alb Sarcina principală este să schimbi regina lui Black e -g >e -f е -b ®f -g g -e We -e ! Wf :e f xe Qb -a , h -g O concluzie logică a unui plan strategic complex Negrul nu poate împiedica apariția celei de-a doua turne albe pe rangul În disperare, ei decid asupra unei descoperiri pe partea reginei, ceea ce duce în mod neașteptat la amenințări de împerechere la adresa propriului lor rege b -b hl-h е -е a :b fa -a Q( -c Qa -a ®g -f ! Încrucișarea plasei de împerechere pentru regele negru este în mod natural „mai veche” decât simpla câștigare a pionului cu ? xe b -a ®f -d e -b h -hl! ®f -d hl-al! Black și-a dat demisia Cine este mai rapid? - această întrebare s-a dovedit a fi decisivă în jocul următor, unde adversarii au atacat pe diferite flancuri Albii au luat cu asalt redutele regelui negru, în timp ce negrii au căutat să-și atingă scopul printr-o manevră giratorie Într-o luptă atât de ascuțită, cea mai mică inexactitate poate costa jocul În acest caz, Albul a eșuat, pentru că în momentul decisiv a ezitat și a ratat șansa de a obține o victorie frumoasă Apărarea franceză Chigorin - Tarrasch Al -lea joc al meciului, e e Noi Chigorin a considerat această mișcare destul de rezonabilă și a folosit-o adesea în cele mai importante jocuri c -c g -g £)b -c , >gl-f ZhG -e Afl-g d -d d -d Poziție aproximativ egală, care apare adesea (cu o regină pe dl) în practica de turneu Albul joacă aceleași mișcări ca și negrul când joacă Apărarea Indiană a Regelui O astfel de inversiune este încă destul de populară astăzi >g -f , - - ay-c a -a ZhsІ-gS! Această mișcare are un scop specific - de a provoca b -b , ceea ce slăbește poziția Negrului b -b Ag -f b -b I Hfl-el! d -d Situația din centru s-a clarificat: jocul capătă un caracter închis Ambele părți lansează o ofensivă decisivă - negru pe partea de damă, alb pe partea de rege În astfel de situații, totul ține de viteză >c -dl ®f -d ^gl-hl Hf -e Hel-gl e -e Af -d d -f tf -el ®f -e G -G Pionii albi se mișcă Negrul vrea Rc -b >e -g Pa -c >g -h c -c ! împiedică în orice fel posibil f -f ®dl-f ®e -h ®el-f Deoarece Negrul a reușit să rețină pionii adversarului într-o oarecare măsură datorită barierei de pe pătratul g , el decide să-și împingă propriii pioni înainte pe celălalt flanc Mișcarea din text duce la deschiderea dosarului, care promite turnului negru posibilitatea de a pătrunde în tabăra albă Jkg -fl c :d Ad :g ®f -g E timpul să te gândești să alergi pe partea reginei Soarta regelui atunci când inamicul atacă pe ambele flancuri este de neinvidiat AP-e h -h tf -h Hal-P Zheg-dl Adl-b c :d >h -g Вe :g &g -f ! Ăg -f Wd -d # c -e £le -g Hc -c He -c Turnul negru este gata cu prima ocazie să pătrundă tabăra inamicului Af -d a -a a -a Ab -c f -f g -f Wh -e >h -f zhz-dl g -g O frână tipică pe calea atacului pionilor albi Deși, desigur, nu le vor putea reține mult timp , >f -h We -h a -a ®h -f >f :dl Wh -g a :b Prima impresie este că Negrul este înaintea adversarului său Cu toate acestea, cea mai importantă circumstanță este că un atac asupra regelui este în sine mult mai periculos decât un atac asupra flancului de regină Albul va crea în curând amenințări reale de împerechere , dl-f g -g h :g tf -g Sc :b h :g c -c Wa -d Aici Albul a greșit - gf?, care după âxf Wh a ^xf Wxf Sg a Sxf + gf l-a costat jocul În schimb, ar fi putut reuși cu Wh ! Ar fi putut fi următoarele: Wg -h ! a -a Pe ®c gf Axf ?kf gf Hg ! etc Wh -h f :g Amenințat cu o victorie imediată după ®h ! gh gh f -f ! ®f :g ®g -h + ®h :f ®g -h +! Dacă gh, atunci Wg + și Ad :f a -a Q -G ®g :f fp-eb g :f Fe -J „Td -e a urmat Qc -j Sc -c *d :e Qe -e Sfl:f + ^h -g + Sgl-g + Ha feb Wa + cu șahmat în două mișcări Wg -d + *d -c Sau Qe Ig + ®f Wf + Wd -a + ^a -b + Sg :e + ^b :c + Acum un mare avantaj material îi permite Albului să câștige prin forță Wc -c + ®h -f + ^c -d + „M -g + Qe -e Qe -R &f -g ?g -h Wg -h + *h -g Wh -h + &g -f Wh -g + Qj-е Wg -g + *e :d Wg :b și Albul câștigă Să ne uităm acum la un joc în care jocul s-a jucat pe ambele flancuri Această petrecere este destul de neobișnuită Este bine cunoscut faptul că, în cazul rocarii părților opuse, adversarii, de regulă, încep imediat un asalt asupra bastioanelor regale În același timp, pionii sunt avansați pe flancul opus unde este ascuns propriul lor rege - pentru a nu expune piesa cea mai importantă În jocul pe care îl vom studia totul s-a întâmplat diferit Negrul a aruncat pioni în atac, acoperindu-și regele, de altfel, pe flanc, unde nu era nici un rege al adversarului Și acest lucru se întâmplă în șah, ceea ce servește ca o bună ilustrare a bogăției conținutului lor Apărarea indiană a regelui a pisicilor-Sabo Zurich d £ c g £ Ag e d f - Ae e d White a blocat centrul, dând astfel semnalul unui asalt de flanc Negrul este primul care împinge pionii din partea regelui departe £ -h ®dl-d , - - Afl-d Ad -c f -f £lb -d ! £ld -c G -G Negrul a blocat partea regelui, sperând să treacă înaintea adversarului său de aici cu acțiuni active Albul nu rezistă acestui lucru, mutând atenția către partea de damă, unde principalele evenimente se vor desfășura în mișcările viitoare Ae -f a -a £ gl-e a -a Sabo a plănuit inițial b -b , dar s-a răzgândit De acum înainte, partea reginei este ferm închisă, iar mâinile lui Negru sunt dezlegate pentru o activitate operațiuni active pe cealaltă parte scânduri Fsi-S Ac -d £ -с Sf -f ®cl-d b -b Sdl-cl Ag -f Hhl-fl Af -h Af :c ! Important, deși oarecum neo- decizie strategică așteptată nu Alb deschide voluntar fișierul b, care conține propriul său rege Ei fac acest lucru pentru a schimba episcopul pătrat luminos, slăbind astfel semnificativ pătratele albe din tabăra inamicului b xc Wc -a Q :a Schimbul este forțat Ac este urmat de Dcb, iar Negrul este complet prins ®сЗ:а ^d -d ®а -сЗ „Există un pericol real de înfrângere pentru Negru ®b , Dc și Da amenință și nu este clar cum să apărați pionul a Albul va doborî al doilea cavaler și îl va plasa pe b În această poziție, cu un schelet de pion înghețat, cavalerii lui Alb sunt foarte puternici Sabo decide să-și folosească forțele mobile acolo unde se află - adică pe partea regelui Acest lucru duce la o schimbare decisivă a naturii jocului În loc de o luptă de manevră pe îndelete, este timpul pentru o luptă corp la corp, unde sunt necesare calm, inventivitate și acuratețe ”(Bronstein) g -g h -f h -h Scl-c h :g ZhsZ-aZ Shl:h h -h , >c -b , fl-hl O mișcare foarte importantă, care, deși nu interferează cu implementarea g -g , dar în timp util împiedică întărirea inițiativei lui Negru f -h g g h :g Ah -g ®d :h Poziția este deschisă, ceea ce duce întotdeauna la o agravare semnificativă a jocului: energia lungă reținută a pieselor este eliberată brusc izbucnește Acum totul depinde de calculul exact al variantelor camarad ®d -cl! ^h -hl! Q :с g :f g xf Da -a >с -е Cavalerul se află în imediata apropiere a regelui negru În multe cazuri, acesta este un prevestitor al combinațiilor de împerechere Avem doar un astfel de caz Ag -el ^d -dl a -h Sa -d Albul se apără cu mult înainte de amenințarea h și Ad Sh -h a -a >f -d Wdl-a Whl-g d -b JeI-c ! Mișcare insidioasă Episcopul nu poate fi luat: pe S:c urmează un partener într-o singură mișcare, pe bc - un partener în patru mișcări Mai mult, la răspunsul firesc W:d ? ar trebui să Wxb +! :b S:b + ^al, iar acum Negrul are o alegere bună - să dea cec perpetuu sau să câștige dama cu Sb + ®с -е O frumoasă lovitură finală care taie orizontul tal la regina g Pe ®:e urmează Q + ! £):b We + Qb ©f + Qbb Wg + Q ®g X Prin urmare, Black și-a dat imediat demisia Viraj Au fost făcute destul de multe mișcări în următoarele două jocuri Luptele se dezvoltă uneori lent, dar se pot termina cu o lovitură tactică neașteptată Astfel de dueluri lungi sunt caracterizate de două trăsături În primul rând, printr-un centru închis, care în sine, după cum cititorul a avut timp să se asigure, exclude orice grabă În al doilea rând, victoria este obținută prin deplasarea în mod repetat a atacului de pe un flanc pe altul Cu alte cuvinte, scopul este atins prin manevră După cum știți, menținerea unei linii deschise într-o poziție închisă nu garantează deloc succesul Pentru a invada tabăra inamicului, este necesar să aveți o linie deschisă și pe altă parte a tablei În acest caz, prin crearea amenințărilor alternativ pe ambele flancuri, este posibil să-l forțezi pe adversar să-și transfere piesele dintr-o parte a tablei în alta pentru a se apăra, ceea ce în cele din urmă îi subminează poziția Cu două linii deschise, un rol decisiv în manevră în mod natural cade în sarcina turlelor Dar acesta nu este doar privilegiul lor Într-unul dintre jocurile de mai jos, manevra este efectuată de piese albe grele, în celălalt, Majestatea Sa Regele a pus această lucrare pe umerii săi Virajul cu elefanți sau cai nu este deloc exclus Doar un pion, bineînțeles, nu se poate mișca din flanc în flanc Tacking-ul este una dintre cele mai eficiente metode de strategie de șah Cititorul nu trebuie să uite un truc important: odată ce a reușit să creeze obiecte pentru atac în tabăra inamicului, trebuie să caute imediat obiecte similare pe celălalt flanc Altfel, chiar și în cea mai excelentă poziție, s-ar putea să nu existe o victorie Să începem cu jocul în care povara principală a manevrelor a căzut pe soarta regelui Apărarea lui Nimzowitsch Kotov - Plater Moscova d ®f c e >c ab a B:c + bc - e d e e Negrul își vede sarcina în blocarea centrului și limitarea eficacității perechii de episcopi periculoși a adversarului Albul intenționează să profite de centrul său de pion și de avantajul de spațiu Polo poziția în mijlocul tablei nu este încă a fost decis și fiecare parte se străduiește să obțină cea mai avantajoasă structură de pioni pentru sine c -c BH-d ®b -c >gl-e b -b - Wd -e Âcl-g Pentru a slăbi partea de rege a adversarului b -b Âg -e Ac -d &gl-hl Sa -c g -g g -g d -d Situația din centru a fost stabilită - este încuiată Albul a obținut un avantaj spațial și are inițiativa Este clar că vor încerca în primul rând să pătrundă pe partea regelui pentru a organiza un atac asupra regelui inamic Negrul nu poate face încă nimic și este nevoit să se limiteze la manevre de așteptare Qc -a >f -e f -f >e -g &g -f FP-е h :g Feb-dS *d -c h -h ^hl-g Hfl-hl >e -g O evadare tipică din zona de pericol pentru astfel de situații Regele negru tinde spre c , unde nimic nu-l va amenința , hl-h h :g Sh -h Wdl-hl Tranziția dificilă a luat sfârșit Negrul a făcut totul pentru ca piesele grele ale adversarului care au spart în tabăra lor să nu le poată provoca prea multe daune Whl-h Wh -g Sal-hl , hl-h f -f c -f >a -b >b -d poziție instructivă Albul, la prima vedere, a obținut un avantaj pozițional copleșitor Ei domină linia deschisă și sunt adânc încorporate în spatele liniilor inamice Totuși, vorbind despre o victorie strânsă consumatoare de timp, deoarece nu este clar cum exact poate fi realizat De exemplu, pătrunderea cavalerului la f sau h va duce la schimbul acestuia și la simplificări ulterioare Care sunt motivele dificultăților cu care s-au confruntat albii? Răspunsul este clar - vor linii deschise pe cealaltă parte a tablei Dacă au stăpânit linia deschisă „a” sau „b”, așa cum a fost cazul în exemplele pe care le-am văzut mai devreme, nu se putea îndoi de victoria lor Cu toate acestea, acum White nu are posibilitatea de a deschide un fișier suplimentar Prin urmare, trebuie să încerce să depășească adversarul &g -f ®d -b Ăd -fl ®b -d ZhP-IZ Fs -s ®g -f Albul decide să treacă prin sacrificiul episcopului pe g Acest plan, însă, se confruntă cu dificultăți neprevăzute Mai promițătoare a fost pregătirea (cu ajutorul lui ^g ) a mutării ®g -h cu formarea unui pion periculos trecut pe fișierul h ®g :f g :f Sf :h h :h Sf -f Sh -h Hf -f Ăh -g Ăd -e Hh -h ! Sf -f O gafa ar fi A:g ?? in vederea fg+ si Qxe Hh :f ®е :Г GeZ: ! Acum albul își poate asigura un avantaj decisiv Pierderea altor câțiva pioni îl privează pe Black de orice șansă de salvare f :g Wg :d ®Г -с Wd -f ^d -f Ăg -h Această grabă găsește respingere educațională Corect a fost Wg Wd f + Q Loeb urmat de apropierea regelui, în timp ce acum negrul are șanse reale să salveze Wc -d ! Wf -g Wd -h !! White a pierdut din vedere acest sacrificiu genial în calculele sale preliminare Negrul recâștigă o piesă și trece într-un final de joc fără doi pioni, în care șansele sale de salvare sunt chiar mai mari decât înainte Wg :h >f :h Ah :e ®h -g d -d ®g -f Re -c &c -d Situația s-a stabilizat După Wg jocul a fost amânat, iar Albul a avut ocazia acasă să analizeze toate subtilitățile finale ale jocului episcop vs După un studiu îndelungat, au găsit o modalitate interesantă de a implementa avantajul A fost împărțit în etape: ) Albul își transferă regele în partea de damă și forțează mutarea a -a ; ) pionul d este schimbat cu pionul ab Dar mai întâi regele este transferat în pătratul g , unde blochează străpungerea periculoasă g -g ; ) episcopul este transferat în g , unde așteaptă un moment oportun pentru a trece la pătratul d prin b și f Dacă acest lucru reușește, câștigul este chiar după colț Apoi regele alb se duce din nou la flancul reginei și creează o poziție zugzwang Cavalerul negru va fi obligat să cedeze episcopul alb pe b Albul a făcut următoarele de mutări destul de repede Regele lor, ca un pendul, s-a mutat din flanc în flanc - spre surprinderea spectatorilor, care Secara nu a înțeles întotdeauna tot tonul oasele sunt complexe și lungi manevrelor FGS-e &e -d &d -c Qs -b ^?b -a F -s Fs - &d -c Qc -b a -a Primul obiectiv este atins și regele alb se întoarce imediat înapoi la partea regelui Acest exemplu permite cititorului să vadă cum partea activă în astfel de poziții trebuie să funcționeze alternativ pe una sau cealaltă margine a plăcii Virajul se dovedește încă o dată a fi una dintre cele mai eficiente metode de a obține un avantaj în poziții cu un joc cu două aripi Qa -b ! Qb -c Qh -s Qs -b &c -d Qb -c &d -e Qc -b Fe -GS F -c FG -§ ••• E timpul să schimbi piciorul ku d pe pionul ab Dar mai întâi, Albul vrea să-și priveze adversarul de oportunitatea de a obține un egal cu g -g Dacă negrul ar fi jucat g -g în timpul călătoriei regelui alb (în prezența pionului d ), atunci câștigul a fost obținut prin întoarcerea regelui în g și pătrunderea în spatele liniilor inamice prin pătratele b și g Qc -b d -d Qb -c Ac -b Qs :d În cazul a , urmează Asb! iar regele alb merge spre b si ab Ab :a &d -c A fost finalizată și a doua parte a planului Rămâne să transferăm elefantul la g și rege la regină aripă Aa -b Fs -r AL -a Q -c Aa -dl Qs -d &g -f Q -c FGS-eZ Fs -s Phez-rі Phs -L Adl-e Qb -a Ae -fl Qa -b AP-b fb -a FyZ-s Qa -a ? Eroare A fost corect FB FZ ED! Fa Fa Ag ®f ! Albul a intenționat să câștige un tempo aici, după cum urmează: Ah ED! Afl! rf Ag ! ED Ah ! ®f Ag ! Acum cavalerul este obligat să se miște, iar episcopul ajunge la d : ®g Ah ^Jf Af g fg ED Ae ! ^Jf Ac + Qa Q ®xe Phoebus tf Ae ! e Ad ! kd cd e f e f elW f W, iar Albul câștigă White a fost foarte mândru de această victorie frumoasă, găsită nym în analiza acasă Totuși, nu este adesea posibil să se calculeze o variație cu de mișcări înainte! Dar, spre supărarea lor, s-a dovedit mai târziu că Negrul ar fi putut juca mai bine La Ag el răspunde nu cu £}g , ci cu g ! și obține, aparent, o remiză Și totuși, chiar și o astfel de posibilitate ofensivă nu strica acest studiu atractiv Qs -b Q -a Bh -g ! Zugzwang Negrul trebuie să-l lase pe regele alb să meargă înainte Qa -a Q -a Q -a Qa -b Qa -b a -a ! >f -e El amenință șahmat cu un cavaler din d a -a ®e -d + Q -a d -e Ag -h ! Subtilitatea finală Aici jocul a fost din nou amânat, iar Black și-a dat demisia fără a mai juca din cauza liniei Fab! ( tf Q ) f ! M Qc + Qa Qb ba Qxc a Qb Qb Q Qc Qxa , iar cei doi pioni în plus ai Albului decid Luptă tensionată și interesantă Cititorul ar trebui să studieze cu atenție acest joc final, simplu ca formă, dar dificil ca conținut Ea dezvăluie multe strategice importante principii care sunt caracteristice jocului pe ambele flancuri Se poate vedea cât de eficient este trecerea atacului de pe un flanc pe altul, când partea activă, care are o mare marjă de manevră, depășește cu ușurință apărătorul în manevre, ale cărui forțe sunt constrânse și incapabile să se deplaseze în timp până unde următorul atac este pregătit În exemplul următor, virajul a jucat și el un rol important în momentul decisiv Apărarea lui Nimzowitsch Kotov - Arnlaugsson Amsterdam c W ©c e d Ab e c Âd ©cb a A:c + bc b e d ®ge Wb - Jocul pasiv al negrului i-a permis Albului să efectueze cu succes o ofensivă în centru După energica f ! e I fe de d £)a - Albul a fost mult mai bun din cauza amenințărilor de Jkg și ®g urmat de ^f „M -d WcI-gS h -h Ag :f g :f d -d ®c -a >e -f - - Negru a finalizat dezvoltarea Există o slăbiciune în poziția lor - pionul f Dar toate încercările Albului de a câștiga acest pion nu aduc succes )f -h Wd -e Eal-bl Albul trebuie să fie atent Continuarea Wf după ef ed a dus la complicații, în care fișierul g deschis și episcopul b reînviat au promis mari probleme pentru White Wb -a fl-el h -g Wdl-e Qc -b f -f e -e f -f Poziția a fost fixată mult timp Pionii înfundă centrul și flancurile, iar niciuna dintre părți nu are unde să pătrundă Singura speranță a albului este să câștige pionul b Dar asta va dura mult timp Cu toate acestea, White nu se grăbește; sondează solul în căutarea celor mai bune locuri pentru figurile lor Aceasta explică lanțul de mișcări repetitive Sg -g h -h Hg -g a -a Sg -h &gl-h Ed -g Eel-fl Qb -c We -d &c -d Q( -e Sh -h Eh -h Sh -h Sh -h ^d -d Wd -c 'S'c -d 'S'd -d Wd -c ^c -d ® d -e ®e -d Wd -e We -d h -h ^h -h Sfl-f Ebl-el ®e -a el-e Ee -el Eel-al Sf -f Eal-bl Ebl-gl Sf -f Ef -e Ee -el J -e De -P Ăfl-d Eel-e Sgl-fl Sfl-f După ce controlul timpului a trecut, Albul începe acțiunile active Scopul lor principal este să schimbe o pereche de turle, slăbind astfel puterea defensivă a inamicului Negrul trebuie să controleze fișierul g și să acopere pionii f și h Cu o singură turnă, le va fi mult mai dificil să facă asta Ad -e f -g Ee :g Eg -f >h -g Cavalerul se îndreaptă spre pătratul e , de unde va proteja pionul c și va fi gata să atace pionul b cu ® e -g h -h Wd -e g :g + Sh -g We -d Wd -e Ae -d We -d ®g -fl Wd -e ®П-еЗ We -d Wa -c Wd -f f -g Sg -h Negrul nu poate schimba turnurile întrucât în acest caz pionii lor J și h vor fi mâncați rapid Manevra a adus deja dividende vizibile lui White sub forma dominației de-a lungul fișierului g În ciuda acestui fapt, nu există încă cel mai mic semn al unei victorii iminente - jocul în poziții blocate este prea dificil Wc -e Aa -c We -g Ac -d Ad -c Ad -c Wg -f Qc -a Ac -d Da -с , g -g Ac -d Ad -c Wf -e Hg -g ••• Turnul alb de pe rangul al șaptelea este un succes serios Ultima mutare a albului accelerează semnificativ jocul ®e -f ^ra-g &e -d Ac -dl Ad -e &h -h &d -c Sg -g &c -d &h -gl ••• Prevenirea: regele al redirecționează către d Acolo va proteja pionul c , eliberând piese minore din această muncă În plus, regele va fi în siguranță, când pionul h cade și se deschide- întreaga linie „h” Ae -d Sg -g Ad -e &gl-f ^d -c KK-еІ b -a &d -el ®a -b FeIP > b -a FP-gl >a -b &gl-h ®b -a Fb ®a -b ^dl:h ••• În cele din urmă pionul este cucerit, dar este prea devreme să ne bucurăm Negrul are o defensivă subțire resursă h :h , g -g Wf -h , >e -g White a considerat că era timpul ca adversarul lor să se predea Pionul b este protejat (de aceea regele a revenit la b ), iar orice retragere a reginei este decisă de Qxe + Qxe £>:f + Răspunsul lui Black a sunat ca un fulger din albastru Wh -g !! Incredibil! Regina este sacrificată pentru doar două piese minore și nu există nicio modalitate de a câștiga Albul Sg :g f :g Wg -e Sh :h + Ăh -g IL :§ +! Pointe Lăsând în viață cavalerul de pe g , Negrul a pierdut în mai multe mișcări Asa de f -d W NOI Black și-a dat demisia Pentru a împiedica dama albă să se apropie imediat de pionul f , Negrul trebuie să mute pionul a Apoi Albul va distruge mai întâi pionul a , apoi va întoarce calm regina în partea de rege Apărare și contraatac Fiecare jucător de șah știe că este mult mai dificil să respingi asaltul unui adversar decât să te ataci pe sine Cu toate acestea, adesea apărarea aduce nu mai puține beneficii decât un atac rapid O apărare bine organizată în sine îți permite să câștigi avantajul în momentele decisive Mulți jucători puternici de șah au profesat un stil defensiv și chiar au devenit campioni mondiali Emanuel Lasker și predecesorul său de pe tronul de șah, Wilhelm Steinitz, au câștigat majoritatea jocurilor lor printr-o apărare excelent organizată Și acești doi regi ai șahului au deținut împreună coroana campionatului timp de de ani Ne place sau nu, fiecare jucător bun trebuie să fie capabil să se apere din greu Un jucător de șah strălucit atacator în anumite situații poate fi complet neajutorat dacă își pierde autocontrolul în apărare De aceea, în munca luminarilor din de celule, aceste două elemente ale oricărei confruntări - atac și apărare - sunt îmbinate armonios Șahul are atât de multe fețe încât chiar și cel mai prudent jucător ster poate face o greșeală Apoi va trebui să treacă în defensivă Dacă nu a stăpânit în avans tehnica apărării și nu este familiarizat cu cele mai importante metode de apărare, nu poate evita o înfrângere grea și cu greu va putea obține rezultate înalte Simpla capacitate de a duce planuri agresive nu îți va permite să devii cel mai puternic din lume Se întâmplă ca unui jucător de șah sau altul să nu-i placă să se apere Dar, în practică, în luptele de turneu, de multe ori trebuie să uiți de dorințele tale și să faci ceea ce dictează situația De aceea, recomandăm cititorului să stăpânească tehnica apărării cu aceeași perseverență cu care stăpânește metodele de atac În acest capitol, vom analiza câteva probleme de securitate Să vorbim despre sentimentul de pericol dobândit de jucători pe baza experienței, care vă permite să opriți eventualele amenințări chiar și în momentul apariției lor Apoi vom studia diferite metode de apărare, printre care - crearea de dificultăți maxime pentru partea de atac, trecerea la finalul jocului și îndepărtarea regelui din zona de pericol Dacă este posibil să respingi amenințările adversarului, chiar și cu prețul pierderilor materiale, dar în același timp să dai o lovitură decisivă la un moment oportun, atunci jocul va fi câștigat Prin urmare, în acest capitol vom acorda o atenție deosebită celei mai importante metode de apărare – contraatacul sentimentul de pericol Pentru a apăra cu succes, este necesar în primul rând să evaluezi corect poziția pe tablă și să înțelegi în orice moment când să te gândești la atac și când la apărare, să vezi când întârzierea se transformă în necesitatea de a conduce o apărare grea Nu este neobișnuit să vezi cum un jucător de șah manevrează calm sau chiar pregătește un atac, în timp ce este timpul să se gândească la protejarea propriilor slăbiciuni Când începe să înțeleagă care este problema, este deja prea târziu: situația este complet distrusă și rezistența este inutilă Abilitatea de a trece în timp util de la acțiuni active la apărare este una dintre cele mai valoroase calități ale unui maestru Abilitatea de a vedea pericolul și de a-l preveni în avans este cheia succesului în șah Acest sentiment de pericol trebuie să fie insuflat în fiecare jucător, dacă vrea să evite surprizele neplăcute în antrenamentul său Dezvoltarea sentimentului de pericol nu este ușoară; depinde în mare măsură de natura persoanei Sa spunem Oamenii precauți sunt de obicei mai buni la identificarea amenințărilor unui adversar Desigur, un sentiment de pericol presupune înțelegerea pozițională Cu toate acestea, diligența și perseverența ar trebui să-l ajute pe studentul de șah să stăpânească această calitate cea mai importantă Vom arăta clar importanța capacității de a simți pericolul în timp folosind exemplul a două jocuri ale lui Alexander Alekhine, care, după cum știți, a fost un maestru de neîntrecut al atacului și a putut găsi posibilități combinaționale ascunse în orice poziție În același timp, a fost și un maestru strălucit al apărării, combinând armonios o apărare pasivă încăpățânată cu contraatacuri neașteptate Ambele exemple arată că campionul mondial rus avea un excelent simț al pericolului, care în situații dificile l-a ajutat să recunoască amenințările emergente în timp util Gambitul Reginei Capablanca - Alekhine Al -lea joc al meciului pentru campionatul mondial Buenos Aires d d c e ©c ®f Ag >bd e Ae >f - Scl ab a Luptă pentru ritm Negrul va captura în c numai când albul își aduce episcopul în d h -h Ag -h d :c Afl:c с -с d :c £)d :c Ac -e b -b ! ®dl:d Ae :d Inexactitatea, după care Negrul are probleme Corect este Exd b ®cd cu joc aproximativ egal - >с -b Scl-dl Ac -b ®f -d ! ®b :d Sdl:d Să luăm în considerare situația actuală La prima vedere, negrul sta bine O analiză atentă, însă, arată că trebuie să joace foarte atent pentru a nu se confrunta cu dificultăți de netrecut O oarecare slăbiciune a pionilor negri a și b îi permite Albului să dezvolte o presiune puternică de-a lungul fișierelor centrale și pe partea de damă, împotriva căreia Negrul nu mai poate face nimic Ca răspuns la sugestiile Ae , Sfdl sau £ a sunt posibile ÎN În primul caz, Albul răspunde la Hfd cu £)a sau chiar f , menținând presiunea asupra poziției adversarului Cel mai bun răspuns al negrului la ®a este b ( £ e este rău din cauza Axe £kd Axf £kfl Ab ), dar chiar și aici după Axf Axf £ c Albul păstrează avantajul Alekhine știa că este foarte periculos să-i acorde lui Capablanca chiar și cel mai mic avantaj în finalul jocului, așa că era necesar în primul rând să ușureze presiunea pieselor inamice A început să caute o cale de ieșire dintr-o situație dificilă și în cele din urmă a venit cu o combinație de nouă mișcări cu un sacrificiu de pion £u -e ! ®сЗ:е Ad :h ! Aceasta este ideea manevrei lui Alekhine Bad Toporul A:d Ef:d Sfdl!, iar Albul este primul care ocupă fișierul d deschis, câștigând un avantaj clar >e -d Ab -d e -e Negrul părea să fie într-o situație fără speranță Cu toate acestea, Alekhine a evaluat această poziție din timp și a descoperit o oportunitate elegantă de a lua inițiativa Ef -d ! Negrul sacrifică un pion pentru a trece într-un final de joc cu episcopi de culoare opusă, unde partea în apărare este cunoscută pentru a avea șanse mari de egalare d :f &g :f e :d Sd :d Sd :d e :d DP-dl >h -f ! O altă soluție grozavă În cazul lui Phoebus Ag + Qe g Jkf f + regele negru este într-o menghină Ae -f Sa -c Af :d + FP-e b -b i f -b ! Negrul schimbă turle și, prin urmare, privează adversarul de toate șansele de câștig Fără îndoială, Alekhine prevăzuse această mișcare când concepea un plan de apărare cu zece mutări mai devreme Intuiția lui a semnalat prompt pericolul iminent, iar fantezia l-a ajutat să găsească un plan convingător de mântuire a -a Sc -cl Sdl:cl Bb :cl Bd -c A desena Cu toți jucătorii de șah au existat astfel de cazuri când adversarul deputatului nival-o într-o variantă care a fost special pregătită în analiza acasă Un jucător de șah slab într-o astfel de situație își pierde adesea capul și începe să facă greșeli; un luptator puternic isi mobilizeaza toate resursele si nu ezita in fata pericolului În același timp, este foarte important să poți recunoaște amenințările inamice la timp și să iei măsurile preventive necesare Sentimentul de pericol joacă un rol decisiv în astfel de cazuri În meciul următor din același meci istoric pentru titlu, Albul a folosit o noutate și a obținut un avantaj clar Metoda prin care Negrul a salvat jocul este considerată și astăzi un exemplu clasic de organizare la timp a unei apărări Queen's Gambit Capablanca - Alekhine Al -lea joc din Campionatul Mondial Buenos Aires d d c eb ©c ®f Ag ®bd e sb Alekhine se străduiește pentru așa-numita Cambridge Spring Variation, ideea căreia este să înceapă jocul împotriva c -knight cu mișcările Wd -a , Âf -b , ®f -e etc În multe jocuri, inclusiv în acest meci, Negrul a reușit să obțină un joc destul de satisfăcător în acest fel Cu toate acestea, până în prezent Pentru următoarea întâlnire, Capablanca a pregătit o noutate excelentă Wdl-c ! Până acum, ?Jf a fost de obicei continuat, iar după ®a Negrul nu are probleme Acum atacul reginei negre este pus la îndoială Wd -a c xd ! ®f :d e -e ! Pantofi de vârf aleși de sistemul Capablanca În cazul continuării naturale ®b Wd ®c + W:c W:g ®f Albul are un centru puternic de pion și un avantaj mare de spațiu Alekhine și-a dat seama că se confruntă cu o problemă serioasă Dar cum poate fi salvată petrecerea? Fantezia inepuizabilă a viitorului campion i-a sugerat o modalitate uimitoare de a stinge inițiativa adversarului ®d :c Ăg -d Cum să continui cu negru acum? Dacă joacă e , având bc ed I cd Q cu simplificări, Albul răspunde cu Sbl! iar după JL:d + W:d ®:d + Q:b are un avantaj clar în finalul jocului Iar Capablanca, cunoscut pentru tehnica sa virtuozică, nu își va rata șansa Se poate doar ghici câtă tensiune l-a costat pe Alekhine această parte a jocului Fiind literalmente pe marginea prăpastiei, găsește o idee paradoxală: să-și imobilizeze regina, pentru a-l obliga apoi pe adversar să elibereze menghina și să-l elibereze Wa -a ! Wc :c a -a Pare sinucidere, pentru că acum regina neagră nu are spații de retragere Alekhine, însă, a calculat cu exactitate toate complicațiile n ^gi-ra A juca a nu avea sens, deoarece episcopul negru a mers oricum la b unsprezece Af -b Wc -cl - a -a Bucla din jurul reginei negre devine din ce în ce mai strânsă Mai slab este Ad , deoarece după c - cd regina se strecoară de-a lungul diagonalei a -e Ab :d + Wcl:d e -e ! Primul dintre contraatacuri planificate de Alekhine Când c Scl cd £kd pentru Negru Nu există apărări împotriva amenințărilor AL și Dc Pai-cl e :d ! Ce a realizat Alekhine, se poate întreba cititorul surprins După £lxd și c , regina nu poate fi salvată Dar Black prevăzuse această posibilitate deja cu șase mutări în urmă ® :d va fi urmat de De !!, după care Albul trebuie să joace cu grijă Nu merge, de exemplu, Qc ? în vederea Qxe + Ae Wxc , iar f este urmat de b , iar Albul are probleme Capablanca preferă să nu-și asume riscuri și o lasă liberă pe regina neagră Scl-c ®a -b Sc :d ®b -с Apărarea se bazează pe subtilitatea tactică Albul nu poate continua ] xd ? A:d W:d , pentru că după Had Wc Wc - primesc atac împerecheat Acum regina neagră este în siguranță și jocul este complet egal Afl-e Wc -e , - ®d -c ^M -e Ac -g h -h Ag :f Ae :f Sf -d Sfl-dl £ c -e Forțând o simplificare suplimentară a poziției Gata cu remiză munţi Sd :d + a :d ^e -a Hd :dl + Af :dl We -c ! Pe Wa + Wd ! Adl-b h -h Ab :e f :e ®a -d c -c ®d -c Wc -e f -f We :f Wc :e + ^g -h ®e - A remiză ®f -cl+ Crearea maximului dificultăți Acest principiu nu necesită explicații grosolane Dacă piese inamice au pătruns în tabăra noastră, vom încerca să ridicăm tot felul de obstacole în calea lor Putem bloca episcopul atacator cu un pion, blocam infanteriei care avansează cu piese Un mijloc important de apărare este schimbul: cu cât mai multe piese de atac ale adversarului dispar de pe tablă, cu atât pericolul va fi mai puțin semnificativ Metoda de dificultate maximă necesită mare artă Din nou, apărarea este mult mai dificilă decât atacarea Este necesar să dezvăluiți intențiile inamicului și să respingem toate amenințările acestuia În timp ce atacantul este liber în deciziile sale și poate alege orice cale îi place, apărătorul trebuie să monitorizeze cu atenție ceea ce face adversarul și să încerce să-i zădărnicească planurile Următorul joc, în care s-a manifestat clar metoda de a crea dificultăți maxime, este destul de tipic Alekhine a reușit să scape datorită vigilenței sale, precum și abilității sale remarcabile de a ghici din timp planurile adversarului și a capacității de a le neutraliza Apărarea indiană a regelui Alekhine - Marshall New York d W c d ®c g e Âg f Atacul cu patru pioni a fost odată considerat cea mai ascuțită armă împotriva Apărării Indiene a Regelui Mai târziu, Negrul a găsit o modalitate de a sparge acești pioni și de a câștiga contraplay în centru Prin urmare, variația cu patru pioni aproape a dispărut din practica de turneu - igl-f Âc -g Acum știm că Negrul trebuie să joace c , deoarece rocarea a fost deja făcută Afl-e >b -c d -d >с -b - )b -d if -g Alekhin a primit deja un avantaj spațial semnificativ Federea cavalerului ar fi trebuit să slăbească și mai mult poziția lui Negru Ag :e Wdl:e h -h >g -f e -e O continuare riscantă, pe care Alekhine o respinge energic Corect a fost е e -e d :e f :e ®f -g DsIM e :d Marshall este plin de speranță cd g:e ®:e ^:e Wxe e ®f xe Wxf + Qb cu joc satisfăcător Răspunsul lui Alekhine a fost neașteptat pentru Black e -e ! Distrugerea capacului de pion al regelui negru Răspunsul este forțat, deoarece Wf va fi urmat de ed W:f l:d Wd sadl Sf -e e :G + ^g :f We -d ? ••• Această eroare ratează un truc la care s-a ajuns repede după Wc ! Regele negru nu s-a putut retrage la g și a fost prins în focul încrucișat al pieselor albe Acum Marshall poate depăși tu spiritul ®d -f c :d g -g Af -g Wd -e O mișcare foarte puternică Atât schimbul de matci pe e amenință, cât și verifica de la c &gl-hl &f -g Sfl-el ^e -c Auto-dracu! ••• Alekhine încă ține inițiativă Întrucât schimbul de turne este aproape inevitabil, el primește un pion trecut periculos pe eb a -d Wd -e &g -h h -h ! Pe :e d xe )f -h ®сЗ-е Wc -c Âg :c ? • •• Greșeală gravă Calea tf:g ^:g + >:g hg W:g Alekhine a obținut un avantaj decisiv Acum, dimpotrivă, poziția lui devine dificilă, necesitând o apărare precisă Wc :c h :g ®h -f We -el £W :e ! Nimeni nu și-ar dori să fie aici în locul lui Alekhine Tocmai a avut un post câștigat, iar acum este nevoit să renunțe la toate speranțele Pionii albi de pe b și g sunt slabi, piesele stau prost Negrul amenință că îl va ataca pe rege, iar pătratul g ar trebui să devină obiectivul lor principal Albul pare să nu aibă deloc apărare În acest moment, Alekhine demonstrează cea mai mare prezență a minții El își mobilizează toată ingeniozitatea și energia pentru a salva o situație foarte ponosită Dar cum să respingă asaltul pieselor negre? Evident, doar creând dificultăți maxime inamicului, împiedicând încercările acestuia de a extinde zona de atac și neutralizând amenințările Care este principala amenințare? Alekhine poate răspunde imediat: un atac asupra pătratului g Prin urmare, este necesar să se schimbe turnuri, eliminând în semn- un grad semnificativ de presiune a negrului asupra flancului rege Pierderea pionului b poate fi acceptată dacă regele este în siguranță >e -g Un punct important în programul defensiv al Albului este transferul cavalerului în pătratul f >e -f Sal-dl! Sd :dl ^el:dl Ag :b Wdl-a ! O altă mișcare grozavă Albul atacă pionul a și în același timp amenință scurtul iubiți inamicul Ab -g ^a -e + &h -h Be -e + )f -g Prima re pozitivă rezultat: cavalerul este forțat să se miște de la f , îndepărtând lovitura din pătratul g ®g -h Wc -cl+ FY-j Wcl-c Be -d Wc -c + Qj -M Âg -h Dacă episcopul este schimbat, regele a pierdut acoperirea și controlul perpetuu a devenit inevitabil Bd -e &hl-h Ф і -М We -c Wc -cl+ Wcl-c + Wc -f b -b Negrul decide să-și folosească ultimul atu și trimite pionii din partea reginei înainte Alekhine pune noi probleme inamicului Wc -c b -b , >h -g Cavalerul din h este trimis la f pentru a opri ulterior episcopul pe h și a priva de protecție pionul din partea reginei Astfel, manevrând cu pricepere, Alekhine creează dificultăți maxime Negrului în a-și exploata superioritatea pionului pe acest flanc ^G :a Wc -b + Ah -g ^g -f Wa -al + FY-B Wal-f Deja amenințat £} d Alekhine combină cu pricepere metoda de a crea dificultăți maxime cu pregătirea unui contraatac ®b :a b -b ®a -b b -b ®f -d ! Apărarea excelentă a dat roade - pionul b moare Dacă acum Negrul joacă ®e +, atunci Albul nu se retrage cu regele său la gl sau N, deoarece după £lh ajunge într-o poziție neplăcută, iar după sunt apărate de g , de exemplu: ^h Q ):f £kf , iar tabla este egală, deoarece Albul îl bate pe episcopul g la un moment oportun și realizează perpetuul sah ®g -e ®b :b ®e :g + Qb -b Wf -e g -g We -e ! Ultima speranță: dacă £kg ?, atunci Zbe !, și în jur rolul este tesut retea mata ^b -c £)d :c ®c -e ®f :e ®e -f g -g W -h + We :c h -h £)g :e Ag -d Ad -c &h -g A desena Trecerea la finalul jocului Există un postulat binecunoscut: un avantaj, în special unul material, este cel mai ușor de realizat în finalul jocului Jucătorul cu mai mulți pioni ar trebui să urmărească simplificarea poziției prin schimburi Se întâmplă adesea invers - partea care apără este pregătită pentru simplificare După cum știți, finalul turnului este bogat în posibilități de remiză: chiar și prezența pionilor suplimentari nu garantează întotdeauna victoria Tendințele trasate sunt, de asemenea, grozave în terminațiile cu episcopii de culoare opusa Prin urmare, pozițiile dificile sunt adesea sunt salvate intrând în finalul jocului Apărarea franceză a lui Astaloche - Alekhine Bled I e e d d >c ^f Ag de ):e Ae Axf gf Conduce la o luptă strategică complexă Alekhine a abordat prea ușor soluția problemelor emergente ®gl-f b -b AP-b + c -c Ab -d Wc -b ®dl-e Wd -c II - - a -a O pierdere de timp de neînțeles Alekhine, pregătind c -c , intenționează evident să împiedice cavalerul alb să apară pe b Această pasivitate permite Albului luați inițiativa Shl-el >b -d Fsi-bl с -с d :c b :c >e -g >d -b >g -h ! Bine jucat Astalosh lansează imediat un atac asupra regele negru blocat în centrul tablei Planifică manevra We -e -h с -с Ad -e >b -a ? Foarte slab A fost mai bine EB We -e ! h -h Ae :b Wc :b We -d Poziția negrului este extrem de dificilă Regele lor nu are unde să se ascundă, iar dezastrul pare iminent Sa -b b -b ®b -c >h :f + Ae :f Wd xf c xb a :b Albul nu observă asta până la W:h + ^e Sd +! L:d W:b ar putea realiza rapid succes ®a -c + FY-sІ Sh -f Idl-d ? Inexactitate A câștigat imediat £id ! urmat de or®:e >c -d Wf -e Rb -c Sel-e >d -b d -d Wc -c ! Alekhine, al cărui rege este în pericol, caută salvarea în finalul jocului Din moment ce turnul de pe d trebuie apărat, iar sacrificiul ei pe eb nu aduce nimic real, Albul forțat să accepte o simplificare poziţie We :c Sc :c Qc -b Qe -e d -b a -a tf -e Sf -c Rb -b + Sc -c b :c + Albul are un plus sănătos pion și poziție activă Dar trecerea la finalul jocului a fost singura șansă pentru Negru de a evita înfrângerea с :с g -g f -f e -f e -e Prima poruncă a apărătorului este activarea maximă a propriilor piese Se -d &e -e tf -el >b -d с -с ®d -e F -a ? Astalosh joacă finalul inexact El, desigur, ar fi trebuit să centralizeze regele prin FsZ Phoebus-fS Hd -d ^e -c >el-c &f -e ! Alekhine în elementul său: atac în primul rând, în ciuda nesemnificației forțelor rămase Pierderea celui de-al doilea pion este un factor secundar, principalul lucru este să luați inițiativa Sd :f ^c -d FAZ-b În cazul a £kd ed, pionul d este foarte periculos a -a &b -c Ultima șansă de a obține succes a fost ba Nb + Qc Іb + Q b f + Totuși, în loc de Q + Negrul joacă &d ! ®e q +, iar atacul asupra regelui este irezistibil a :b >c :d e :d + Qc - b &e -d ! Triumful apărării active Fără doi pioni, Alekhine a reușit să obțină o remiză, în care Albul trebuie să găsească deja o modalitate de a stopa trecerea periculoasă nou d Tranziția în timp util la finalul jocului a permis Negru să salveze jocul fără speranță Hf -f + O?d -e Sf -f ^e -d Sf -f + &d -e Sf -f A desena Scoaterea regelui din zona de pericol O metodă comună de apărare este mutarea regelui din zona de pericol Această dorință este destul de de înțeles Cu toate acestea, în practică este adesea dificil să se determine momentul exact în care regele ar trebui să pornească Întârzie și va fi prea târziu Grăbește-te - pune-te în pericol inutil Este și mai dificil să alegi direcția corectă de zbor O greșeală în alegerea unei căi este plină de faptul că regele poate cădea din foc în tigaie Prin urmare, un jucător de șah care decide să folosească această tehnică trebuie să studieze cu atenție toate posibilitățile Uneori este mai bine să-l lăsați pe rege pe loc și să organizați o apărare încăpățânată în „zidurile native” În următoarele două jocuri, retragerea regelui a fost destul de oportună și efectuată la timp Apărarea Nimzowitsch Williams - Karpov Olimpiada a XXI-a, Nisa d £T c e ®c I b Ag O continuare controversată care permite Negrului să atace imediat centrul de pion al adversarului h -h Ag -h с -с d -d d -d Cu ajutorul lui b Negrul ar putea începe complicații e -e ab :c + b :c e -e Afl-d e -e Atacul riscant Pionul merge „la conducere” și în viitor va avea nevoie de protecție Era mai bine să finalizați dezvoltarea figurilor Ad -c g -g H Ah -g Wd -e h -h ! Prin deschiderea liniilor din partea regelui, Albul dezvăluie deficiențele structurii pionilor adversarului Negrului îi va fi greu să rezolve problemele apărute Sh -g h :g h :g >gl-e fo -d Wdl-bl Poziție critică Albul intenționează să joace Ah și £)g , câștigând pionul e După aceea, poziția regelui negru în centru va deveni critică Cum să contracarăm această amenințare? Ce ar trebui să facă Negrul când regele lui este în pericol? Karpov găsește o soluție minunată, pe care se pare că a văzut-o de departe Îl evacuează imediat pe rege în pătratul a îndepărtat Deoarece este imposibil să faci acest lucru cu ajutorul rocalului, regele negru este forțat să se bazeze pe propriile „picioare” în căutarea unui adăpost Qe -th ! Regele pornește, eliberând în același timp pătratul pentru turn pentru a proteja pionul e a -a a -a а -а Ф -с hl-h Sa -a Karpov realizează planul de regrupare cu precizia și acuratețea lui obișnuită Din careul ab, turnul protejează pionul d slab În plus, după transferul turnului în b , Negrul va putea forța schimbul unei perechi de tururi, ceea ce va reduce șansele Albului de a folosi fișierul deschis NL-L Fc -L Sa -b Qb -a Scopul este atins, regele este în siguranță Mai rău este O Q Wxb kb Qxb Id Hb Albul ar câștiga pionul a sau c și ar primi o inițiativă periculoasă Acum, dimpotrivă, Negrul amenință că va câștiga pionul a cu £jd -b , Ac -d și We -e ^b -b ®f -g După ce regele este săpat în siguranță, Karpov continuă să implementeze următoarea parte a planului său - trecerea de la apărare la contraatac în centru și pe partea regelui Negrul poate elimina protecția de la pionul e , deoarece regele nu se mai ascunde în spatele lui În plus, devine clară încă o circumstanță importantă În timp ce Negrul își manipula regele cu grijă, adversarul său pur atacator l-a lăsat pe regele său într-o poziție periculoasă Dacă el, după exemplul lui Karpov, l-ar duce pe rege la Y, s-ar simți și el în siguranță În curând White va trebui să-și regrete neatenția Sh -hl f -f Atacul pionilor pare atât de periculos încât regele alb consideră că este bine să părăsească zona de pericol Zână-dl Spre deosebire de marșul regelui negru, care făcea parte dintr-un plan bine gândit, retragerea omologului său alb seamănă cu un zbor grăbit într-un moment de pericol extrem De- Este clar că Negrul îndreaptă în avantajul său confuzia din tabăra inamicului și cu câteva lovituri energice zdrobește literalmente fragilele fortificații ale lui Alb din centru a -b ! Tipic pentru Anatoly Karpov Înainte de a trece la treabă (subminând centrul), el maximizează poziția pieselor sale Schimbul de turnuri îl privează pe Alb de orice speranță de a organiza un contraatac de-a lungul fileului b deschis și dă ocazia episcopului pasiv c intra in joc ®b -a b :b Wa xb b -b Wc -b Ac -a &е *с ®a -f ®b -e tf -g Fai-ag >g -f Mobilizarea s-a încheiat Pionul f amenință să pătrundă, ceea ce Albul nu poate preveni We -dl f -f White și-a dat demisia Problema evacuării regelui trebuie întotdeauna abordată în mod specific Asta ne învață următorul joc Apărarea indiană a regelui Ravinsky - Kotov Leningrad d ®f с d ®f g Af Ag e ah Negrul decide să schimbe periculosul episcop alb pe f Acesta este un plan riscant, așa cum sunt pătratele albe de pe partea regelui sunt semnificativ slăbite Af -g h -h Ag -h с -с ®N-c g -g Bh -g ®h :g h :g Wd -a Această fantezie a reginei nu este foarte este de acord cu jocul precedent al lui Negru Până la g ! I ai cd ed asb d ad ar putea castiga punctul important d Acum albul captează inițiativa ciative >ra-d ! c :d , >d -b Wa -e >b :d >b -c >d -ra "M-a Sal-cl - Încerc să folosești un link cavaler c cu c -e tf :e Wa :e - Ăc -d b -b Ăd -c JLd -bl Ravinsky construiește o baterie de-a lungul diagonalei N-L Negrul trebuie să fie vigilent pentru a nu intra într-o situație fără speranță e -e Wdl-d f -f Provocare Adversarul, care nu a simțit pericolul, a pășit cu încredere spre moartea sa g -g ? A fost dificil de stabilit că această mișcare anume va provoca o înfrângere rapidă Cu alte răspunsuri, White nu avea de ce să se teamă f xg asz-e Albul a avertizat g -g și se pregătește să transfere cavalerul prin g la h , de unde va sprijini efectiv atacul asupra regelui La prima vedere se pare că negrul nu are mântuire Dar doar se pare &g -f !! Black continuă să ducă la îndeplinire planul pe care el Mali pentru o lungă perioadă de timp Regele lor găsește un refugiu sigur în centrul tablei De obicei (ca, de exemplu, în duelul anterior), scopul călătoriei regale este marginea tablei; in acest caz insa situatia este alta Negrul a demonstrat o abordare concretă a poziției, care într-un anumit sens contrazice punctul de vedere general acceptat ®e -g O altă inexactitate A fost necesar să se încerce să se deschidă liniile pe partea de damă prin b -b și c -c FP-e Wd -e h -h ! Începutul unui atac decisiv asupra regelui alb Capturarea pionului este forțată , >g :h Sf -h În timp ce regele negru și-a găsit un refugiu sigur, omologul său alb are probleme Atacul negrului este irezistibil Be :g Sh :h ! Wg :h Sa -h Abl-h Rc -e ! După această lovitură precis calculată, Albul se poate apăra de mate doar sacrificându-și regina f -f ®e -b Wh :g + Ag -f Wg :f + *e :f Ah :e Wb :a Avantajul material al negrului este atât de mare încât adversarul său ar putea deja să-și depună armele aici În schimb, White a târât rezistența până la a -a mișcare Contra-atac Contraatacul este cea mai bună apărare! Această regulă strategică se numără printre legile fundamentale nu numai în șah Găsirea unui punct slab în formațiunile inamicului care avansează, introducerea unei pane în rândurile sale, extinderea capului de pod, invadarea în cele din urmă adânc în tabăra inamicului - cine dintre cei care sunt forțați să apere nu visează la asta! Această întorsătură a evenimentelor are un efect benefic asupra stării de spirit Condamnat pentru o lungă perioadă de timp doar să observe acțiunile adversarului, să-i respingi atacurile, să-i asculti voința, vezi brusc oportunitatea de a lua inițiativa și de a te lovi Acesta este un sentiment puternic Trecerea la contraatac este însă o întreagă artă În primul rând, trebuie să alegi momentul potrivit Dacă începi și tu prea devreme, poți primi o respingere serioasă și trebuie să te retragi, suportând pierderi materiale Dar amânarea cu acțiuni active poate strica problema, deoarece atacatorul în acest timp vă poate provoca astfel de daune care nu pot fi reparate prin niciun mijloc Momentul potrivit pentru un contraatac este cheia succesului acestuia Capacitatea de a găsi un astfel de moment necesită un antrenament dur, este dată de un studiu amănunțit al legilor atacului și apărării, ca să nu mai vorbim de faptul că intuiția și capacitatea de a pătrunde profund în secretele poziției sunt necesare aici mai mult decât oriunde altundeva În plus, nu este deloc ușor să găsești planul optim de contraatac Rândurile atacatorilor sunt unite, radiază energie și se grăbesc în luptă Pentru a-i opri și a-i arunca înapoi, ai nevoie de multă inventivitate, imaginație și credință în corectitudinea propriului tău plan De asemenea, un jucător de șah care pregătește un contraatac trebuie să aibă un caracter puternic și perseverență pentru a aștepta momentul potrivit pentru a lansa un contraatac Contraatacul necesită imaginație și calcul Mișcările și manevrele de contraatac sunt alcătuite în combinații care trebuie efectuate în condiții dificile De regulă, este ușor să-ți impuni voința inamicul conducând o apărare grea Este mult mai dificil să faci asta atunci când el dictează cursul evenimentelor Vom lua în considerare două exemple de contraatacuri atent pregătite și executate cu măiestrie petrecere spaniolă Ljubojevic - Karpov Manila e e f >c I b ab Aa > f - De Sel b q d c - b ® b d ® bd >bd Wb Wc e Una dintre cele mai populare opțiuni din ultimii ani Ambele părți au finalizat dezvoltarea Cu următoarele mișcări, marele maestru iugoslav lansează un asalt rapid de pioni pe flancul reginei b -b Ae -f a -a Această metodă de atac a fost deosebit de populară în meciul de la Campionatul Mondial dintre B Spassky și R Fischer >d -b a -a >b -d Wc -b a -b Pregătirea ascunsă a unui contraatac ^dl-bl >f -h sz-s Conduce la dificultate Mai a promis calm £rfl b :c >d :c e :d Âb :d Să luăm în considerare situația Confruntarea dintre regina albă și turnul negru sugerează un atac energic c -c Acest contraatac prestabilit promite succes datorită dispoziției active a restului pieselor negre Arta cu care Anatoly Karpov a pregătit contraatacul și l-a desfășurat merită un studiu atent c -c ! Ad -e Desigur, rău bc? în vederea Wxe , câștigând un pion, în timp ce Ac este periculos Wc Dar nici măcar mișcarea din text nu îi ușurează lucrurile pentru White c :b ®c -b Sh - ®N:b d -d Și acum elefantul primește cuvântul ®b -b d xe ® -g White și-a pus speranțele în acest atac al cavalerului Campioana mondială luptă cu putere împotriva nepotriviților un atac deliberat al pieselor inamice și se transformă într-un contraatac decisiv pe partea regelui Ab -d ^b -a M:b W :b ®M -e ! Jucat excelent Karpov nu se teme să-și plaseze regina pe fișierul electronic, unde se află turnul el Toate complicațiile ulterioare sunt calculate cu precizie f -f Sb xb ! Acest sacrificiu de schimb este ideea din spatele combinației lui Black Acum toate piesele active ale adversarului încep să vâneze regele alb a :b ^e -c + &gl-hl Ad -c ®а -а e :f O altă surpriză neplăcută pentru Ljubojevic În cazul W:c S:el + Wgl ( S:el fg+ Q A:c cu o victorie ușoară) urmează un final frumos: fg+ ^h Ad X >g :f Wc :c Wa :a Albul se bazează pe pionul său trecut pe b , dar atacul irezistibil al lui Karpov pe flancul regelui face aceste speranțe irealizabile Ac :f g :f e :el+ Sal:el >f -h ! Ameninţări ®g + ^gl Ac X Wf aparent decisiv a fost mai slab din cauza Sfl Wg Wc !, și nu există modalități clare de câștig Sel-e Sau Sgl Wc pentru a captura pionul f sau b Bc -f Se :f + Albul nu poate decât să spere la o verificare perpetuă Dar campionul mondial ocolește cu precizie toate obstacolele și ajunge la adăpostul salvator de pe pătratul h &g :f Sha -a + Q -e Sha -a + Qe -e ^a -b + Fe -G ^b -d + &f -g ^d -e + ••• Albul are ultima șansă: Q We + Q:b ?? Wg X Dar Karpov, desigur, nu va cădea într-o astfel de capcană *g -h White și-a dat demisia În jocul următor, deși nu a fost un campion mondial sau măcar un mare maestru șezând la Consiliu, tejghea ka a fost început la timp și adus la concluzia sa logică cu o pricepere excepțională Apărare slavă Georgiou - Hennings Bucuresti d d c sat tf >f e Af Extensie naturală În varianta cu e , negrul poate dezvolta convenabil episcopul reginei sale N-c e -e RJ-e Bf -e , - - Ar fi fost mai bine să împiedicăm ca episcopul să fie schimbat de către h tf -h ! Jlf -g ®h :g h :g b -b ®b -d Acl-b Hf -e Wdl-c Sa -c Sal-dl Wd -a Negrul nu încearcă să elibereze loviți prin centru Acest lucru încurajează albul să joace pozițional a -a a -a c -c Wa -c f -f b -b b -b ab-a Idl-al Sc -a g -g ••• Greșeală gravă alb ei cred că pot sparge rezistența inamicului fără pregătire serioasă, uitând complet de posibilitatea unui contraatac Ar fi trebuit să dea dovadă de răbdare, deoarece poziția lor nu este stabilă nici pe partea de regina, nici în centru ®f -h g -g a :b a :b Sa :al Wb :a b :c b xc e -e ! Subminare genială, deși necomplicată Negrul acționează după binecunoscutul principiu „Un contraatac în centru este cea mai bună obiecție la un atac de flanc” Poziția lui White se deteriorează în fața ochilor noștri f :e Ae :g ®c -dl f -f &gl-hl În cazul ef £}d:f Negrul a primit o inițiativă periculoasă de-a lungul e-file >h -f Sfl-gl Ag -h Aal-сЗ Se -a h -h Georgiou visează la un atac când ar fi trebuit să fie gândește-te să respingi amenințările adversarului de pe cealaltă parte a tablei Wc -d AcZ-el Pa -aZ Ael-f Wd -a e -e Încă sperând să reușesc pe partea regelui Negrul, între timp, și-a plasat piesele în poziții active, iar momentul se apropie când Albul va fi pedepsit pentru neglijență ^f :e Sgl:g d -f Sg -gl f -f ! O nouă lovitură în centru, marcând începutul unui atac direct asupra regelui alb D -e ^a -a Wc -f Foarte rău ef Sh + '&g £kf + cu atac de împerechere f xe Ш -е NaZ-а ©dl-c a -a În această poziție fără speranță, White a rămas fără timp MANEVRARE Mai sus am luat în considerare exemple de operații în centru, pe partea de matcă și pe ambele aripi Apoi am învățat să ne apărăm mult timp în speranța de a obține șanse de contraatac În toate aceste cazuri, scopul este suficient de clar: salvarea partidului prin respingerea amenințărilor inamicului sau, dimpotrivă, dezvoltarea ofensivei după principiul binecunoscut: „cel care are un avantaj este obligat să atac sub amenințarea de a-l pierde” Dar ce să faci când situația este egală, niciuna dintre părți nu are un avantaj și, prin urmare, nu are niciun motiv să atace sau să se apere? În acest caz, trebuie să manevrezi Aceasta înseamnă - să provoace inamicul la acțiuni prost concepute, să încerce să-și slăbească structura pionilor și să perturbe interacțiunea forțelor sale de luptă Doar creând puncte slabe în tabăra adversarului și obținând un anumit avantaj, un jucător de șah poate (și ar trebui!) să atace Prin manevră înțelegem totalitatea mișcărilor uneia sau mai multor figuri subordonate unui anumit scop ÎN În sens larg, jocul în sine este o manevră, deoarece este un set de mișcări subordonate unui obiectiv clar Manevrarea este o artă care poate fi stăpânită doar printr-un studiu minuțios al legilor strategiei și tacticii și care necesită abilitatea de a evalua cu precizie poziția pe tablă Această artă vine cu experiență, deoarece jucătorul primește treptat răspunsuri la alte întrebări legate de teoria generală a șahului Capacitatea de a manevra bine este dezvoltată prin studiul persistent al jocurilor maeștrilor, reflecția critică asupra propriei creativități și o analiză detaliată a propriilor jocuri Manevrarea precisă oferă jucătorului posibilitatea de a câștiga un avantaj într-o poziție egală și de a obține o victorie El poate prelua inițiativa cu o manevră clară și poate străbate linia de apărare a inamicului Deja în deschidere, trebuie să manevrezi în așa fel încât să preia inițiativa și să forțezi adversarul să se apere Această artă în finalul jocului este foarte importantă: de multe ori monoton manevrarea ajută la realizarea unui mic avantaj și chiar la câștigarea unei poziții egale În plus, nu trebuie să pierdem din vedere aspectele psihologice Șahul este jucat de oameni cu greșelile și slăbiciunile lor inerente Prin urmare, este foarte important să țineți cont de trăsăturile de caracter ale inamicului: dacă este atent sau nu, permite vizionarea sau este impecabil de precis În poziții egale, ar trebui să impună adversarului un joc în care să se simtă cel mai puțin încrezător pentru a-și transforma în avantaj timiditatea inerentă sau, dimpotrivă, curajul nesăbuit Manevra, de regulă, este de natură lungă, există multe mișcări repetitive, similare ale figurilor Un astfel de joc vâscos este determinat de însăși poziția de pe tablă Dacă nu ai avantaj, trebuie să-ți stăpânești temperamentul și să înfrânezi tendințele agresive până când se ajunge la un avantaj real, dând dreptul de a lansa un atac Între timp, situația este egală - manevră, manevră pentru a provoca o slăbire a taberei inamice Simțiți-vă liber că jocul dvs poate să nu arate prea plăcut din punct de vedere estetic, că cineva vă poate acuza că nu este clar plan Șahul este uneori asociat cu provocarea, manevrele false și capcanele - dar toate acestea sunt șah Cu toate acestea, nu trebuie presupus că manevrele pot fi efectuate fără un plan Nu este așa și uneori este destul de dificil să te decizi Recomandăm cititorului să studieze cu atenție manevrele care au fost întreprinse de adversari în următoarele jocuri Apărarea lui Caro-Kann Alekhine - Feigin Kemeri c sc e ( ed cd cd >f Ab +^bd ! O variantă binecunoscută a apărării Caro-Kann Negrul sacrifică un pion, dar albul nu-și poate păstra avantajul material După g -g , Âf -g , - și £)d -b Negrul recâștigă un pion cu o poziție excelentă Ф -сЗ g -g , >gl-f Af -g d -d Convins că pionul d este condamnat, Alekhine îl returnează, dar în același timp încearcă să strice structura pionului Negru e xd , - - d -d h -h ZhsIM d -b Wdl-d a -a Ab -d &g -h h -h Ac -e Etapa de debut s-a încheiat Un studiu atent al poziției ne permite să concluzionam că jocul este aproximativ egal Nici în centru, nici pe flancuri, niciunul dintre adversari nu are un avantaj sau slăbiciuni sesizabile Părțile trebuie acum să decidă asupra planurilor lor Ce ar trebui să caute White? Ei trebuie să manevreze în așa fel încât să-l oblige pe adversar să-și slăbească pionii și să-și împingă piesele din poziții avantajoase În acest context, vă atragem încă o dată atenția asupra unei circumstanțe importante Nu trebuie să ne gândim că un astfel de joc se împarte în mișcări aleatorii care nu sunt supuse unui singur plan Dimpotrivă: aici, ca nicăieri altundeva, se cere să se definească cu precizie scopul spre care trebuie să se străduiască În acest caz, Alekhine intenționează să rezolve următoarele probleme: în primul rând, să câștige importantul pătrat d și, în al doilea rând, să apeleze pionul se deplasează pe partea de damă pentru a ocupa pătratele slăbite de aceste mișcări cu piesele tale și a începe un atac pe această parte a tablei Cititorul ar trebui să acorde atenție modului în care mișcările aparent nesistematice și repetitive ale albului urmăresc de fapt un obiectiv specific care este atins în cele din urmă Acțiunile lui Alekhine par stângace - manevrarea este adesea caracterizată de monotonie și ritm lent - dar permit rezolvarea sarcinii, deoarece toate mișcările sunt supuse unui singur plan Sfl-el ®d -d Af -h Albul eliberează pătratul f pentru cavalerul c >f -d >сЗ-е Sf -d ®e -f Ăe -f La manevrare, fiecare pas trebuie calculat cu precizie, trebuie luate în considerare toate subtilitățile ascunse ale poziției Feigin este greșit calculat aici Mișcarea episcopului este deplasată și îi permite lui Alekhine să dezvolte o presiune serioasă asupra flancului de regină cu ajutorul unui răspuns energic Ar fi trebuit să joace ®xf Wxf ®d urmat de b -b ®f :d ®b :d &d -c ! Af -e a -a Voi bloca pionii inamicii pe flanc de regină Negrul ar fi trebuit să joace b aici, deși acest lucru a dus la o slăbire a pionilor Jocul lor nehotărât și neplanificat duce la paralizia completă a flancului de regină Sa -c Ac -b Wd -c a -a Albul a obținut un oarecare succes, dar nu este nevoie să vorbim despre un mare avantaj Negrul are o poziție puternică, a reușit să evite o centrare slăbiciuni ascuțite Alekhine trece la implementarea următoarei etape a planului său - capturarea pătratului cheie d ^c -d Q -a ®d -e Ah -g Sc -c Aa -b We -d Ag -h Sd -b Ab -a Wd -c Următoarele cinci mișcări vor fi critice Ce au realizat oamenii albi? La prima vedere, nimic semnificativ Dar inca poziția se schimbă încet în favoarea lor: turnul de pe b este extrem de nefericit, iar acest lucru dăunează interacțiunii armonioase a pieselor negre Sal-cl Hc -c O greșeală gravă care tulbură echilibrul instabil cale b Negrul are șanse excelente pentru o dezvoltare favorabilă evenimente Dacă ab , atunci Db urmat de D:s și Ys ; sau ab S:b cu suficient contra-joc Acum Albul câștigă un avantaj, deoarece captează fișierul c și apoi sesizează și pătratul d important Ăh -g Ăg -f h -h ! O verigă importantă în planul lui White Piesele negre s-au mutat pe partea reginei și au uitat să-și apere propriul rege Alekhine a observat acest lucru și a amenințat că-și va ataca acoperirea cu pionii cu h -h Pentru a preveni o nouă slăbire a poziției, Negrul este forțat să retragă cavalerul din pătratul d Este exact ceea ce și-a dorit Alekhine Manevra este crearea succesivă de „mici” amenințări care forțează schimbări minore de poziție Procesul este lung, dar acesta este singurul mod de a înclina balanța în favoarea ta Grabă excesivă, activitatea prematură poate strica totul Răbdare și din nou răbdare - doar asta te poate ajuta să faci- răstigniți succesul într-o poziție egală Institut de cercetare d -f Aa -b Sc :cl Sel- cl Wc -d bogat în posibilităţi tactice Ae :d ^b :d >f :d >d -e Cu o simplă amenințare ®:d urmat de ®f + Negrul este forțat să renunțe la pionul d Bf -g ®e :d Wf -e ^d -d ®d -f ®d -c b -b ? d -d ! În cele din urmă, Albul reușește să facă această mișcare extrem de importantă Piesele negre își pierd fortărețele și sunt forțate să se regrupeze Alekhine a lucrat aproape douăzeci de mutări pentru a face posibil acest mic pas de pion - poate fi un proces atât de lung de manevră Nu e de mirare: cel mai dificil lucru într-o poziție egală este să câștigi un avantaj i e -f Wd -b М -е Spre deosebire de Alekhine, Feigin manevrează fără un plan definit În loc de mișcări inutile cu episcopul, era mai bine să transferați imediat cavalerul prin e la c Wb -d ! Wd -f tf -d ! O abordare specifică bazată pe calcul precis Albul renunță la un pion pentru a crea o situație tensionată în centru, Tarrasch a remarcat odată: într-o situație dificilă, nu trebuie să aștepte mult pentru greșeli Nu este ușor pentru Black să reziste blocadei din partea reginei și încearcă să se elibereze cumva Cu toate acestea, o nouă slăbire a poziției duce rapid la dezastru Wc -c ! Această mișcare, care atacă doi pioni și o turnă, a fost, fără îndoială, trecută cu vederea de Negru Răspunsul lor este forțat ®f -d ®d :f ! O combinație simplă pe tema fixarii, promovării pionilor și supraîncărcării Pentru a captura cavalerul decide Hdl Dar alte sechele nu lasă o șansă de mântuire Hb -f >f -d We -f Aici jocul a fost amânat, iar Black și-a dat demisia fără a mai juca Rezistenta dupa Hdl! (aceasta mișcare a fost înregistrată) inutilă Foarte instructive sunt manevrele Albului, cu ajutorul cărora a slăbit structura pionilor adversarului și a înrăutățit dispoziția pieselor sale Foarte des, scopul manevrei este de a muta o anumită piesă într-un pătrat important O imagine similară o vom vedea în următoarele două jocuri Apărarea Grunfeld Feigin - Flor Kemeri d >f с g >сЗ d Wb dc Wxc Zeb В b + )c O variantă acută a Apărării Grunfeld, care era încă puțin studiată la acea vreme Astăzi, această metodă de a lupta pentru câmpurile centrale a ieșit deja din modă unit-ha ^f -ds Albul nu poate juca Wxb , deoarece după ®db dama este amenințată de Wb Cu retragerea ®b , negrul câștigă un avantaj prin ZhL ®a #J:d Cea mai bună continuare pentru Alb, în care poate spera la un mic avantaj, este e ! Schimbul de cavaleri duce la egalitate deplină >c :d Zeb:gі e -e e -eb Zhs -rі a -ab ®b -a Poziția este complet egală Nici negru, nici alb nu au slăbiciuni sau probleme notabile cu dezvoltarea piesei Există și paritate în centru Care ar trebui să fie planurile părților? La prima vedere, se pare că negrul ar trebui să-l aducă pe episcop la g , scurt castel, și apoi să se gândească la cum să-și construiască jocul ulterioară Dar o astfel de abordare este eronată și duce, în cel mai bun caz, la o remiză incoloră sau chiar la înfrângere Flor abordează problema în mod creativ Ce ar trebui făcut în această poziție? Răspunsul este simplu: trebuie să maximizezi poziția proprie piese astfel încât în același timp activitatea lor să fie îndreptată către partea de rege a adversarului Este periculos pentru Alb să castreze mult timp, deoarece Negrul poate lansa un asalt de pion în partea de damă cu b -b Prin urmare, regele va trebui să se ascundă pe flancul „sau”, unde ar trebui îndreptate forțele lui Black Aceste considerații explică următoarea lor mișcare Și Af -d ! Fabulos! Episcopul nu merge la careul pregătit g , ci ocupă diagonala b -b , iar scopul mișcării nu este doar acela de a organiza un atac pe partea regelui sau un sacrificiu direct al episcopului O astfel de manevră, bazată pe o evaluare exactă a situației, este rodul unei reflecții serioase AP-e - ®a -c ®c -b ®с -Ы f -f , - Dezvoltarea figurilor este finalizată, regii și-au luat locul Începe faza de manevră Încercați să ghiciți următoarea mișcare a Florei! £d> -c !! Cavalerul părăsește voluntar o poziție puternică și se întoarce de unde a venit Poate și-a pierdut orientarea? Nu s-a întâmplat nimic - efectuează o manevră importantă Cavalerul se îndreaptă pe traseul b -d -f spre careul e , unde va fi bine situat Tocmai astfel de mișcări intenționate disting manevrele sistematice și profund gândite Deloc surprinzător, această manevră permite cuiva să deregleze echilibrul existent și să încline balanța în favoarea Negrului în timp Ad -c Wd -e DP-dl ®c -b ! ®f -d b -d Ae -f Sh -G bl-d >f -e Este ușor de observat cum s-a întărit poziția Negrului în centru odată cu sosirea cavalerului la destinație Sacrificiul Bishop pe h este deja amenințat, urmat de Wh + Wd -e ®e -g Af :d e :d d -f ®g -e Cum să evaluez situația acum? Bishop d este mult mai puternic decât adversarul său pe c , iar cavalerii sunt incomparabili în abilitățile lor Dar principalul lucru este că negrii nu numai că amenință cu g -g -g și Hf -f -h pentru a ataca regele alb: manevra remarcabilă a cavalerului a schimbat radical echilibrul de forțe de pe tablă, iar acum negrul are un avantaj pozițional decisiv Sal-cl с -с Ac -ee a -e g -g We -d ^e -fl g -g Negrul are toate motivele Wg -h е -е Scl-fl ®h -f +! White și-a dat demisia În cazul H:f Wbl+ sau W:d ®h + șahmat este inevitabil Un exemplu clasic de manevră a fost dat de Karpov în jocul următor Cu ajutorul unor manevre monotone neevidente, White a reușit treptat lansează un asalt asupra poziției regelui adversarului Centrul este blocat în siguranță, Albul este privat de posibilitatea de a lansa un contraatac și este forțat să urmărească pasiv înaintarea armatei inamice , dl-d f -f e :f g :f tf -h Ăg -h Wfl-g f :g h :g ®e -g Prin crearea, printre altele, trandafir ®h + Dar și mai important este că turnul pe e are o oportunitate invadează a -a orizontală f -f £lg -h + &gl-hl Qb se lovește de ^f ! gfS:f ! Ad -e Ael-d Ae :h g :h Wd -f Hd -b f -g Decide jocul Pionii albi ai flancului de rege sunt învinși, regele rămâne fără acoperire Nu este de mirare că foarte curând va cădea sub atacul pieselor negre active avantaj semnificativ și apoi a adus partidul la victorie Apărarea siciliană B Karpov - Gort Memorialul A Alekhin, Moscova e c d d cd >xd W ®c e g O continuare ascuțită introdusă în practica turneului de P Keres Albul începe un asalt cu care speră să-l țină pe regele adversarului în centrul tablei și să-l atace >b -c g -g >f -d Acl-e a -a f -f Af -e Shl-gl £lc :d Wdl:d e -e Negrului îi este frică să se înroleze scurt pe măsură ce pionii lui Alb se profilau ameninţător asupra poziţiei lui Dar ciocnirea din centrul tablei duce la faptul că regele negru nu se va putea ascunde în spatele propriilor pioni de pe niciunul dintre flancuri Wd -d e :f Ae :f ®d -e DP-e Âc -e ®c -d Вe :d e :d ®e -g Af -e h -h Gort nu vrea să se apere pasiv și intensifică lupta A reușit să-l complice pe alb roca, și vrea pentru a consolida în sfârșit acest lucru anex g xh Re -R + Fei-dl g :h De :b Ah -f c -c Af -e Pentru pionul sacrificat, Negrul a reușit să câștige un avantaj pozițional și mizează pe recăpătarea materialului ocazional Acum amenință că își va activa și mai mult piesele prin intermediul Wh , efectuează evacuarea regelui în partea de damă și captura pionul b pe parcurs , gl-g !! Începutul unei serii de manevre uimitoare ale turnului de-a lungul rangurilor și În primul rând, Albul încearcă să împiedice regina neagră să se arunce pe b În același timp, se pregătește înaintarea pionului b atacat Wd -f h -h Acest pion nu poate fi luat: GBP? Ag În plus, Albul îl împiedică pe adversarul său să-și roaca - - - Ag Pionul h slab și înapoiat se transformă brusc într-o unitate de luptă periculoasă Wf -f g -b ! Aici barca se află într-o poziție excelentă Rocarea alergarilor lungi in Ag Ae -f h -h ®g -e În cazul ®e , se pierde o piesă - Sf Sb -f Wf -e Hf -f Turnul omniprezent trece la rangul , de unde va lovi puternic forțele inamice Manevrele campionului mondial lasă o impresie puternică £le :d Sf -d Sh :h Urmează retragerea calului Af , în cele din urmă „dezbrăcându-l” pe regele negru Marele maestru ceh speră să complice jocul, mai ales că imediat ®:b nu este potrivit în vederea Ag și £}e + Sd :d We -e Sd -d ! Turnul nu părăsește verticala Din ultimele nouă mutări, șapte Albe au făcut cu această piesă și au ajuns pe o poziție aproape câștigătoare! Un exemplu excelent de luare în considerare concretă a celor mai mici trăsături ale unei poziții, susținut de imaginație și ingeniozitate Fără îndoială, frumusețea în șah nu este doar artificii combinate Nu mai puțin cunoscător este capabil să aprecieze o manevră profundă, plină de inteligență și logică Acum un simplu este amenințător Negrul este forțat să se repeze într-un contraatac disperat ^e -M + &dl-c Whhal Wd :h Af -e Wh -g Negrul este expirat Împotriva verificării pe g și a marșului pionului alb pe b , nu au o apărare satisfăcătoare DISPOZIȚII „SIMPLE” Se întâmplă adesea ca după schimbul de matci să rămână încă multe piese pe tablă Și poate părea că dispariția celor mai puternice figuri nu afectează cursul luptei, dar nu este absolut cazul Pozițiile fără matci au propriile lor caracteristici pe care trebuie să le cunoști și să le poți folosi dacă vrei să reușești După schimbul de matci, apare o dualitate neobișnuită în poziție: pe de o parte, lupta pare să-și piardă ascuțimea, iar pe de altă parte, din cauza numărului mare de piese rămase, se pot juca ambele pentru un atac de împerechere și pentru complicații combinate În astfel de poziții, nu trebuie să uităm de tendințele de final de joc, cu toate acestea, nu trebuie să uităm că tabla este, de fapt, un joc de mijloc Din cele spuse mai sus, rezultă cât de importante sunt astfel de poziții Jucătorul de aici are nevoie de capacitatea de a cântări cu exactitate toate posibilitățile, de a fi flexibil în abordări, de a rezolva problemele emergente în mod creativ, neconvențional Nu fără motiv în cercurile marilor maeștri, clasa tinerilor de șah cineva este adesea judecat după modul în care acționează în poziții atât de „simple” Una dintre principalele probleme aici este cum să eliminați corect rege Dacă există un final de joc pe tablă, atunci locul regelui este în centru Dar fii atent! Câți regi și-au pierdut viața în poziții „simple” după ce jucători de șah fără experiență au apreciat greșit poziția și i-au lăsat în centru Probleme similare apar atunci când cineva trebuie să decidă dacă se mută un pion În finalul jocului, este util să-ți împingi pionul trecut înainte chiar și cu un rege deschis Dar dacă jocul este încă în stadiul de mijloc, un astfel de avans poate duce la faptul că propriul rege va cădea sub focul încrucișat al pieselor grele ale inamicului Jocul corect al pozițiilor simple necesită multă experiență Există multe subtilități specifice în aceste prevederi; pericolele sunt ascunse mai adânc, iar atacurile nu sunt atât de lungi ca în jocul de mijloc Dar tocmai acesta este ceea ce necesită un calcul deosebit de precis al varianței furnici, capacitatea de a găsi manevre neașteptate și tehnică inconfundabilă În poziții simple, devine clar în ce măsură jucătorul, pe de o parte, știe să joace finalul jocului și, pe de altă parte, cum stăpânește tehnicile de a conduce un atac Puțin mai departe vom studia două grupe de prevederi simple Să luăm în considerare mai întâi un joc care are un caracter pozițional calm Nimeni nu conduce atacul, partea activă folosește metodele tipice pentru finalul jocului Regii sunt implicați activ în luptă, iar pionii trecuți înaintează Vom numi astfel de poziții poziții de tip final de joc A doua grupă include poziții în care regele s-a adăpostit într-un colț și evită contactul direct cu forțele inamicului Absența reginelor pe tablă nu împiedică partea mai puternică să creeze amenințări de împerechere pentru adversar Vom numi astfel de poziții combinaționale În cele din urmă, putem oferi cititorului un sfat util: ai grijă să nu lași schimbarea naturii postului să te surprindă - l-ar putea costa scump pe regele tău! Poziții de final de joc Deși am definit pozițiile după schimbul de matci ca simple, ele desfășoară adesea o luptă interesantă, care conține multe subtilități Cititorul ar trebui să fie atent la cât de multă inventivitate a avut de arătat Albul în jocul următor pentru a-și spori avantajul nesemnificativ și a obține succesul Apărarea Nimzowitsch Kotov - Florian Moscova d c e ©c ab e c Ad - tf d - Axc De obicei, negrul lovește pe c după ce albul îl forțează să facă asta cu a -a Deși câștigarea unui tempo nu pare deosebit de importantă aici, White reușește să preia inițiativa mai târziu b :c d :c Ad :c ®d -c ®dl-e ®b -d Acl-b b -b tf -d Interesanta idee Albul intenționează să construiască un centru puternic de pion cu avansul f -f Negrul este practic forțat să împingă pionul e înainte, după care Albul schimbă modelul structurii pionului e -e f -f Ac -b e -e Acum Albul urmează, după retragerea turnului, să transfere cavalerul pe d prin pătratele fl și e la stația ideală f Florian se grăbește așadar să simplifice situația e :d c :d c :d Ab :d ®d -e Qc -b Wc -d Mișcare dificilă Pe W urmează Hfd Qc Zhas , iar în cazul Wb , £jd Axf rf ! Âd -e Wd -d ^e :d >e :d Cum se evaluează situația? Albul are un avantaj vizibil în centru și doi episcopi activi Dar numai asta nu este suficient pentru a câștiga Pentru a-și spori avantajul, Albul trebuie să joace foarte precis, calculându-și cu atenție manevrele și ținând cont de caracteristicile specifice ale poziției În primul rând, albul trebuie să-și îmbunătățească poziția cifre pentru a reda maximul dar posibilă presiune asupra poziţiei inamicului Ei mută cavalerul d prin c și d la stația ideală f , apoi activează turnul , >d -c Ab -a >c -d Sa -d >d -f d -d Ae -g >f -h Sfl-dl Comparați această poziție cu ceea ce a fost arătat în diagrama anterioară Poziția albului s-a îmbunătățit considerabil, în timp ce piesele lui Negru nu arată coezive și acționează independent unele de altele b -b Ag -e f -d Ab -a ! Găsirea unei astfel de mișcări este uneori mai dificilă decât calcularea unei combinații cu mai multe sensuri Influența lui asupra cursului evenimentelor nu este mai mică decât cea a oricărei alte victime Negrul este forțat să accepte o nouă și destul de serioasă slăbire a flancului său de damă b -b Mai rău a fost Sc Hd și Hadl cu un ac periculos pe linia d Aa -b >h -f Hdl-d W -e Sal-dl b -b dz-ds Pentru a forța cavalerul din d să se retragă Tensiunea rezultată cauzată de osprey piesele de-a lungul liniei d este rezolvată în curând în favoarea Albului >d -c tf -d ! Mișcare câștigătoare Având în vedere amenințările teribile £)e și £)c Negrul este forțat să învingă cavalerul )e :d Sd xd Sd -b Sdl-bl >c -d Hbl-b Câștigând un pion Florian decide să renunțe la două piese pentru un tur, dar asta nu ajută Sd -c b :d Aa :d DeZM! Protejarea lui Grunfeld Kotov - Cajun Radiomatch URSS - SUA, d >f c g £k d ®f Q g Wb Această continuare, prin care Albul crește presiunea asupra pătratului d , a fost considerată favorabilă pentru Alb de mulți ani Acest lucru este dovedit într-o oarecare măsură de prezent lotul c -c Acl-f - e -e d :c DP:с b -d , - d -b Ds -e Ds -e Wb -c ®b -d Ăf -e Deb-fS Wc -b Poziția este cam aceeași Următorul atac nepăsător al reginei îi permite Albei să câștige un avantaj Negrul ar fi trebuit să joace ®d Wd -b f -d ®b :b ^Id :b a -d Black și-a dat demisia În meciul următor, după părăsirea deschiderii, jocul a fost aproape egal După schimbul de regine, însă, Albul a reușit să-și asigure o pereche de episcopi activi și un anumit avantaj Deosebit de interesant este modul original în care au reușit să o implementeze Situația s-a îmbunătățit, dar negrul este încă departe de egalitate Un episcop puternic pe diagonala b -b îi garantează Albului un avantaj vizibil și va participa în cele din urmă la organizarea unui atac decisiv asupra regelui adversarului ©b -aS Af -c Ae -f h -h Intenția cavalerului f este să ajungă la g prin pătratul b și să alunge episcopul f din poziția sa puternică h -h >f -h Ae -h >h -g Af -dl Episcopul trece pe diagonala a -g , unde activitatea sa va crește chiar Manevra calului negru s-a dovedit a fi doar o pierdere de timp с -с Adl-b ®d :c b :c b -b O altă inexactitate Cajden își schimbă episcopul pătrat luminos cu cavalerul alb, ceea ce îi înrăutățește și mai mult poziția Mai tare era /be >а -с Hd -d f -f Ac -a ®c -b f xb Ah :b Aa :P &gl:fl )g -e Sal-bl c :d Albii au avut deja un serios avantaj, iar această deschidere nesăbuită a liniilor le permite să câștige prin forță În cazul ®d Aa Hb Ag y au ramas niste negri șansele de a fi salvate c :d Sd -b Ab -g b -b Sbl-cl a -a Scl-c + &g -h FP-e a -a Ab xe ! abordare specifică alb intenționează să încuie elefantul propria sa cușcă, după care rezultatul petrecerea va fi o concluzie dinainte D xе Qc -b Sb xb Ag :b b -b Qe - Ag -h f -f g g Ultima încercare de a elibera ia b -episcop, care Alb Stop g -g h :g h :g g :f Ușurează sarcina lui White Fără acest schimb, câștigul a fost obținut prin schimbul de pioni din partea dacii și transferarea regelui în e Având în vedere amenințarea f -f , negrul ar fi fost forțat să captureze pe f , după care albul ar câștiga așa cum este indicat în nota la următoarea mișcare e :f Black și-a dat demisia Albul își plasează episcopul pe e , schimbă pionii pe partea de damă și își mută regele în d Regele negrului este forțat să treacă în f , după care mutarea g -g îl pune într-o poziție de zugzwang complet Prevederi combinate În următorul joc din meciul dintre URSS și echipa Mondială, Keres a organizat un atac irezistibil de-a lungul dosarelor deschise asupra regelui inamic, care a fost lăsat neglijent în centru În poziția simplă creată în urma schimbului de matci, piesele Albului erau atât de active, iar slăbiciunile din tabăra Negrului erau atât de vizibile, încât jocul a fost decis printr-un atac direct de împerechere Apărarea siciliană Keres - Ivkov Belgrad e c © B d ®c Ag Noua continuare Dar nu tot ce este nou este bun În cazul nostru, mișcarea episcopului contrazice cerințele funcției, iar în curând Keres reușește să preia inițiativa h -h â g :f Wdl:f ®b -c g -g g g Bfl-g Bf -g - h -h A jucat greu Când W Iugoslav ar putea spera la o luptă egală Acum regele lui este în mare pericol d -d h -h g -g e -e Nu de dragul unui atac, ci cu scopul de a preveni furtuna de pioni a lui Alb pe partea de rege ( Wdl și f -f ) £lc -d ®c -e Hal-bl! O mișcare subtilă, caracteristică lui Keres, care avea o tehnică de filigran Este periculos pentru regele negru să se adăpostească pe partea de rege, deoarece albul a făcut deja o mișcare de atac cu pionul g Prin urmare, Negrul ar dori să castreze mult, iar Keres subliniază cu mișcarea sa: aveți grijă, trupele mele de pe flancul reginei sunt pregătite pentru luptă! ®e :d e :d a -a с -сЗ ®g -e ^f -e f -f f -f f :g Gravă inexactitate Urma- Wd , fără a deschide liniile și diagonalele pieselor active ale Albului, ar fi suficient pentru a juca We :g ®d -d Ivkov caută salvarea prin simplificări Keres, însă, demonstrează convingător că schimbul de matci nu reduce potențialul de atac al pieselor sale f :e Ag :e Acl-g ®d :g h :g Deci, pe bord este o poziție simplă Dar ar fi greșit să cred că are un caracter final În ciuda absenței matcilor, predomină motivele mitt-telypile Turnul alb de pe fișierul f și episcopii de pe diagonalele deschise sunt îndreptate în mod clar către regele adversarului Nu este surprinzător că partea finală a jocului are loc într-o luptă combinațională ascuțită Sh -h Ag -e &e -d Sfl-f ! Mișcare subțire Albul nu numai că amenință că își dublează turnurile de-a lungul fișierului f>> și pătrunde cu ele în tabăra adversarului, ci sugerează și posibilitatea de a transfera această turnă în partea de damă după ce centrul este deschis de d -d Sa -g Sbl-fl *d -e &gl-hl! Jucat cu grijă Având în vedere amenințarea £}e -f , este mai bine să eliminați regele din fișierul g h -h Sfl-dl &e -d d -d c :d c :d Ae -h FY Pregătiri pentru capturarea ulterioară a celei de-a -a orizontale Imediat Sdfl ar putea fi urmat de JL:d Sf Sgg Sg -c Sdl-fl Acum negru nu poate împiedică apariția turnului alb pe f Sg va fi urmat de Sf Sg Sf H Ad Ah xd Sf -f Ad -e + Qb -M Sh xf Sfl:f Sc -c Ae :g Keres a manevrat îndelung, alegând momentul cel mai convenabil să pătrundă în turn până la rangul În ciuda marginii acuratețea situației, el dar calculează complicațiile și arată o cale clară către victorie Episcopii și turnul lui sunt aruncați yut lasso pe regele negru Sc -d Amenință șahmat într-o singură mișcare Dar atacul lui White este „mai vechi” Sf :e + &d -c Ag -f + Qc -b Se -e + Qb -a Sau Qc Ad + Qb AL X Ag -e Black și-a dat demisia În jocul următor, reginele au fost schimbate destul de devreme, dar asta nu a făcut ca lupta să fie mai puțin intensă Evaluând cu precizie situația și dezvăluind oportunități ascunse pentru organizarea unui atac pe partea regelui, White a pregătit treptat o ofensivă decisivă a pionilor, a deschis liniile și, după o scurtă încăierare, a câștigat avantajul asupra armatei inamice Apărarea Indiei Reginei Karpov - Campionatul European pe echipe Georgiou, Moscova c c QB ®f ®c e g b Ag Wb - Ae d cd ®:d O variantă binecunoscută care a fost des întâlnită în vremuri trecute Dar, după cum cititorul va vedea în curând, campionul mondial introduce noi motive în ea d -d b -b - Sfl-dl În alte jocuri în care s-a jucat această deschidere, Albul a ales o metodă de atac legată de atacul e -e Karpov intenționează să-și facă tangibil avantajul mic prin schimbul de regine )b -d I Ac -b a -a ®d -e Wd -b ®f -d ! Modul de a realiza avantajul pozițional al albului constă în reduce organizarea presiunii maxime asupra punctului slăbit sb Ab :g &gl:g ^b -b + We -f ! ^b :f + >d :f Sf -c tf -d ! Calul tinde spre Sat A apărut o poziție „simple” în care Albul stă ceva mai bine – are un avantaj în spațiu, piesele sale sunt poziționate activ, iar punctul CR în tabăra adversarului este slab În primul rând, Karpov vrea să-și consolideze câștigurile de poziție, iar pentru aceasta își mută pionii din partea regelui înainte Sa -b Sal-cl h -h e -e >f -e f -f Ae -f *g -f Subliniază avantajul albului - regele lor ia parte activ la joc, în timp ce negrul era fără muncă De fapt, Albul are o piesă în plus în joc Hb -b I b -a nb -c ^сЗ-е >d -c Sdl-d g -g , >d -c Af -g ®c -e f -f Prevenirea mișcării f -f Unu- dar acum Karpov deschide fișierul g și trece la un atac direct asupra regelui inamic Problema poziției „simple” a fost în acest caz rezolvată într-un mod combinat e :f g :f h -h h -h Scl-gl Hc -f O g -g ! h :g + h :g f :g + Sgl:g &g -f te -g Atât cavalerie cât și artilerie - campionul mondial își trimite toate forțele armate pe partea regelui a -a Sg -g Q -e f -f Ameninta cu capturarea mai intai pe cavalerul c si apoi pe pionul e Sf -f Sg :f ®e :f Sd -e ! Triumful strategiei lui White Negrul nu poate juca e , deoarece în acest caz Albul, după ce au schimbat cavaleri inamici, îl va pătrunde pe rege în tabăra lor prin pătratele slăbite din centru Dar mișcarea aleasă de Georgiou nu este cu mult mai bună Sc -f Aa :c b :c D xe Qe xe &e -f + Black și-a dat demisia Ei pierd episcopul pe g Sfârșitul jocului cu figuri grele Poziția, în care doar turle și regine iau parte la joc de ambele părți, este, de asemenea, o etapă intermediară a jocului între jocul de mijloc și jocul final Are caracteristicile tipice unui joc de mijloc ascuțit, dar are și nuanțe tipice unui final de joc calm Aici este posibil să efectuați un atac surpriză asupra regelui, dar este posibil ca jocul să fie decis printr-o regina prozaică a unui pion trecut Jocul corect al unui joc final cu piese grele necesită abilitatea de a efectua manevre de rutină Ca și în pozițiile simple, locația regilor este decisivă pentru evaluarea poziției Dacă urmează o luptă strânsă, regele trebuie să fie bine acoperit Cu toate acestea, atunci când factorii poziționali ies în prim-plan, o precauție elementară este de obicei suficientă Vom lua în considerare două exemple diferite În primul, regele alb a fost supus unui atac irezistibil Piesele părții active - regina și turul - erau atât de puternice încât nu le-a fost greu să o facă Da, țese o rețea mată În al doilea duel, partea mai puternică a avut un pion trecut Fiți atenți la ingeniozitatea cu care au acționat adversarii în ambele jocuri finale atât de diferite, cât de neașteptat au apărut amenințările de împerechere Și încă ceva: înainte de a trece într-un joc final cu piese grele, ar trebui să țină cont de toți factorii luptei viitoare În astfel de situații, este posibil să nu existe întoarcere Rolul regelui este clar vizibil în analiza următorului final A Polyak - Kotov Moscova La poziția din diagramă, poate părea că poziția albul este ceva mai bun Piesele lor sunt poziționate activ, iar structura pionilor de pe partea de damă face o impresie mai plăcută Toate acestea, desigur, nu pot fi ignorate, dar în cazul nostru, locația regilor este mult mai importantă În timp ce regele negru se simte complet în siguranță în colț, omologul său alb este deschis tuturor vântului și va fi în curând atacat Este instructiv să urmărești modul în care Negrul obține un avantaj decisiv We -d с -с Wd -e Wf -g + ^gl-f ^g -h + &f -g Sf -f We :c Wh -g + &g -f Wg -h ! În acest tip de final, liniște o mișcare este adesea mai neplăcută decât o verificare, deoarece poate crea cele mai periculoase amenințări Interpretarea corectă a unor astfel de prevederi necesită o îndemânare autentică ®с :с Wh :h + FP-e Wh :b Sarcina negrului este să distrugă pionii în spatele cărora regele alb se poate ascunde ^c -d + Qb -b ®d -d ^b -b + QeZ-e Sf -g ! Această auto-legare voluntară a turnului este singura modalitate de a victorie Pe g , turnul este gata să atace regele adversarului Albul trebuie să fie atent să țină turnul fixat е -е Fe -e FeZ-ga FGZ-eZ FeZ-e Fe -e FeZ-e ®b -b + ^b -c + „M-S + Whl-gl+ Wgl-g + ^g -g + Wg -f ! O altă mișcare liniștită Acum, turnul negru câștigă libertate și ia un rol decisiv în vânătoarea regelui inamic În plus, pionul a este atacat Avantajul negrului devine tangibil Dar cel mai important este că inițiativa le aparține și lor a -a Hg -g ®d -bl Urmărind regele adversarului, dar Negrul este în alertă La următoarea lor mișcare, ei îl împiedică pe regele alb să iasă liber Wf -d ! Definiția „liniștitului” nu se mai potrivește acestei mișcări, deoarece negrul amenință mate în trei mișcări: De + Qb Wd + Іеb ®:е Х Qe -D ^d -d ! Acum ®g X amenință Q -e Sg :a Acum Negrul nu se poate teme de cecul dezvăluit și începe să țese o plasă de împerechere în jurul regelui alb He -d '»d -g + f -f Wg -g + Qe -e ^g -g + Qe -e Wg -e + &e -d Negrul l-a condus pe regele adversarului în propria sa tabără, unde este mult mai ușor să faci față lui Cu toate acestea, ei încă trebuie să joace foarte precis - atât de grozav într-un astfel de en dspile capacități de protecție a -b Wbl-c Sb -b + ^d -c Sb -f Wc -g Albul se apără împotriva amenințării We + Sd ®c + și amenință cu un check pe g Negrul, totuși, este capabil să se regrupeze Xia în modul corect Sf -f + &c -d ^e -e + ^d -d ^e -b + Verificări diagonale similare în combinație cu mișcările liniștite ale reginei și turlelor într-un final de joc cu piese grele, acestea sunt cele mai periculoase F -e Sf -f ! Ultima mișcare liniștită din acest joc Negrul părăsește cecul din pătratul g și pornește teribilul mecanism de împerechere Prin eforturi comune, regina și turba l-au stors pe regele inamic din ascunzătoarea lui, l-au împins peste bord și, în cele din urmă, departe de țara natală, l-au forțat să se predea wat Wg -e ®b - + &e -d f -f + f c e >c Qb e d tf - Âd c - ®sb Această variație a fost analizată în detaliu până în prezent, iar orice continuare poate fi găsită în manualul de deschidere Dar când s-a jucat acest joc, varianta, deși deja cunoscută, nu fusese încă supusă unui studiu profund а -аЗ Л :сЗ b :c b -b Sistemul preferat al lui Keres Cu toate acestea, la următoarea mișcare, el admite o inexactitate a -a c xd ? În speranța că Albul va juca I cd , care va fi urmat de H Nb , iar Negrul are un joc bun Răspunsul inamicului a fost o surpriză neplăcută II c :d ®d :d e :d ! Cu această mișcare, Alekhine deschide simultan fișierul e pentru turn și diagonala pentru episcopul pătrat întunecat Doi pioni centrali susținuți de piese grele și o pereche de episcopi pot da putere atacului alb în centru și pe partea regelui Keres se confruntă cu mari dificultăți Ac -b Sfl-el Sf -d Acl-g Sa -c ^dl-d ^sb-e Negrul este forțat să abandoneze transferul programatic al cavalerului la a , deoarece Albul, atacând pe partea regelui, preia inițiativa și poate crea amenințări serioase la adresa regelui său Zba ar fi putut fi urmat de A:f ! gf Wh f Afl si apoi £lg Prin urmare, Keres îl îndreaptă urgent pe cavaler spre partea regelui a -a Urmează o lovitură de cealaltă parte a tablei Alekhine a fost grozav termenul de atac pe un front larg, așa cum au văzut deja cititorii acestei cărți £le -g ba este rau din cauza Se si Rexa a :b a :b h -h ! Și din nou, strategia tipică a lui Alekhine de a juca pe două flancuri Mișcarea aduce confuzie în rândurile inamicului de pe partea regelui Sd -d Sal-a Ab -c Sa :d Ac :d tf -e ! O altă piesă albă se apropie de regele adversarului Negrul trebuie să se apere cu mare atenție Când £ xe este urmat de o catastrofă imediată: Qxe ®b Axf gf A:h + Q:B Hh + și Wh ®f -e c -c ®d -b >e :d Inexactitate, atipic pentru Alekhine Cu Se ! Albul ar putea pune probleme insolubile pentru adversarul său ^b :d h -h ®g -f d -d ! Alekhine este din nou în elementul său Acest pion are un viitor mare e :d c :d h -h Ăg -e ®e -d Hel-e ®d -c Ad :c Sc :c Ae :f &g :f Deci, a apărut o figură grea finalul jocului Dar chiar și cu materialul Sd -d Sd -d egalitatea, după cum sa menționat deja, un rol important în evaluarea poziției poate fi jucat de un pion trecut Aici vedem doar un astfel de caz Cu ajutorul trecătorului d , Alekhine lansează un atac combinat asupra regelui negru d -d c -c Se -d f -f Mai devreme sau mai târziu, Negrul va trebui să facă această mișcare, altfel regele lui se va sufoca Alekhine profită imediat de slăbire Sd -d Sc -c Wd -b b -b Sd -d c -d g -g Pentru a-ți proteja propriul rege de atacurile neașteptate ale adversarului &gl-h Wb -d W:b S:d Wb + intră în ®e ! Sd -d „Td -d b -b QG -R ^d -e Aici jocul a fost amânat, iar Alekhine a înregistrat mutarea ^gb+î Când jocul a fost reluat, a urmat FG A urmat Wh FP, iar adversarii au convenit la egalitate Metoda de atac combinat ilustrează perfect varianta câștigătoare găsită mai târziu de M Yudovich Sd xb ! Noi :d H:d nu funcționează din cauza Wg + ®d -c + FP-G Dar nu Wd din cauza W> + și ®с Rb -b Sd -d ®c -c + FG -e Sb -b ! Atacul asupra regelui negru din centrul tablei este irezistibil f -f Dacă Q , atunci Sb și mai departe Hd decide ®g FT ab + Wc -g Qe -G În cazul lui ®f Ne + &d ®b + regele negru va rapid șahmat ®g -e ! O mișcare liniștită care este adesea mai puternică decât alte continuări cu aspect mai energic Sd -f Rău este J?g Sd ! Wb f + &g ®e + f -f ! Mișcare finală eficientă Împotriva amenințării Sb ! și ®e X Negrul nu are apărare EVALUAREA POSTULUI PLAN Am prezentat cititorului în detaliu elementele principale ale poziției, i-am explicat cele mai importante metode strategice și legi ale luptei cu șah Acum este timpul să trecem la o altă problemă importantă - evaluarea corectă a poziției și construirea planului corect Ajunși în această zonă, jucătorii de șah și-au bâjbâit drumul în întuneric Ei au evaluat poziția doar pe baza propriei experiențe, folosind comparația ca metodă principală Totul a fost decis de intuiție și talent înnăscut Doar câțiva dintre marii maeștri au reușit să găsească modele individuale de strategie de șah Astfel, genialul Paul Morphy și-a depășit toți contemporanii, pentru că știa importanța dezvoltării rapide a figurilor Mai târziu, însă, la orizontul șahului a apărut un teoretician important și un practicant remarcabil, Wilhelm Steinitz El, primul campion mondial, este cel care are prioritate de a pune prima piatră în construcția teoriei moderne a șahului Toate ramurile de mai târziu, școli și pâraie sincer vorbind, doar varietăți de opinii teoretice ale lui Steinitz demonstrează Astăzi, înarmat cu învățăturile lui Steinitz, maestrul de șah se comportă în raport cu poziția de pe tablă ca un chimist Pentru a putea evalua corect o poziție, trebuie mai întâi să o descompună în părțile sale componente El verifică cum stau piesele proprii și ale adversarului, stabilește unde sunt situate punctele tari și slabe, care linii și diagonale sunt deschise și contează El află cine deține mai mult spațiu și a cui poziție în centru este mai stabilă Pe scurt, maestrul analizează poziția Un chimist care a descompus o substanță în elemente trage concluzii din aceasta și apoi aplică metoda de sinteză Şahul face exact la fel atunci când, după finalizarea analizei, face o judecată asupra poziţiei El evaluează rolul acestui sau aceluia element, influența acestuia asupra cursului luptei Determină care dezavantaje sunt echilibrate de avantajele poziționale El examinează poziţia numai static, dar și dinamic, ia în considerare cât de multă greutate obțin factorii individuali Toate acestea îi oferă posibilitatea de a judeca poziția, precum și nivelul actual de cunoștințe în șah Evaluarea unei poziții constă astfel din două faze indisolubil legate: mai întâi, poziția este descompusă în elemente, apoi acestea sunt evaluate separat, după care, în faza de sinteză, se desprinde un rezultat general din toate reflecțiile anterioare Acest proces de tragere a concluziilor se numește gândire pozițională Abilitatea de a judeca corect o poziție este una dintre cele mai importante calități ale unui jucător de șah În același timp, el trebuie să fie capabil să determine unde se află veriga principală din lanțul de elemente Un element sau altul, care intră în imaginea de ansamblu a analizei, se poate dovedi brusc a fi un factor care decide rezultatul jocului Când elaborați un plan de joc, ar trebui să acordați o atenție prioritară unui astfel de link În cartea noastră, am vorbit în mod repetat despre diferitele elemente ale postului, despre rolul și semnificația lor în joc Acum, când vom rezuma studiul nostru despre jocul pozițional, cititorul atent, aparent, va fi capabil să numiți acele elemente care ar trebui luate în considerare sub lupă atunci când se analizează o poziție Acestea sunt linii deschise și diagonale, puncte slabe și tari, mobilitatea structurii pionilor, poziția pieselor, centrul și spațiul Atunci când se evaluează aceste componente, trebuie să treacă în prim-plan cele dintre ele care în acest caz particular joacă un rol dominant În analiza jocurilor prezentate în această carte, jucate de mari maeștri și maeștri, am discutat multe reguli și legi ale strategiei Am studiat modul în care structura centrului afectează natura luptei, la ce ar trebui să se acorde atenție atunci când se atacă în centru sau pe flancul reginei Cunoașterea tuturor acestor metode, reguli și legi contribuie la capacitatea de a găsi planul de joc potrivit Șahul ar trebui jucat conform unui plan După ce marele maestru a descompus poziția în elemente și apoi a efectuat sinteza tuturor componentelor, el obține o imagine mai mult sau mai puțin exactă a situației care a apărut pe tablă Îi devine clar cine a luat cea mai bună poziție și cine are inițiativa El știe ce slăbiciuni sunt în propria sa tabără și unde se află vulnerabilitățile inamicului El își pune sarcina de a capta liniile și diagonalele, conduce una sau alta figură într-un anumit domeniu El vede în sfârșit cum stau lucrurile cu ocuparea teritoriului, care parte dă tonul în centru Procesul dificil și laborios de analiză a unei poziții a luat sfârșit: acum trebuie să decideți ce să faceți în continuare Este timpul să facem un plan Problema planului este una dintre cele mai dificile din jocul de mijloc Încă de la primii pași, tânărul șah învață că lupta în acest joc înțelept decurge întotdeauna după un anumit plan Chiar și șahmat cu o turnă unui rege singuratic poate fi dat doar ca rezultat al jocului sistematic Aceasta corespunde cu realitatea? Este adevărat că un mare maestru care a folosit o variație teoretică cunoscută de el într-un joc stă la tablă și se gândește mult timp și se gândește la planul de joc până la șah-mat? Ce face adversarul său în același timp - același mare maestru? Starea actuală a teoriei șahului nu permite încă un răspuns exhaustiv la toate aceste întrebări complexe, deși trebuie menționat că s-au înregistrat progrese semnificative în studiul acestei probleme Fiecare jucător de șah este ghidat de un anumit plan în timpul jocului Ne referim firesc la dueluri în care doi jucători de înaltă clasă se întâlnesc Dar este greșit să credem că planul este ceva unic, monolitic Numai în câteva cazuri planul rămâne neschimbat până la capăt; este de obicei împărțit în mai multe părți care sunt în concordanță cu direcția jocului și au ca scop rezolvarea anumitor probleme mai mici Este clar că planul nu poate rămâne neschimbat decât de la prima până la ultima mișcare, dacă adversarul nu oferă o rezistență adecvată sau dacă se dezvoltă o situație excepțional de favorabilă pentru una dintre părți Luați în considerare două astfel de petreceri Plan unic În jocul următor, deschiderea s-a desfășurat neobișnuit și nu i-a oferit Albului nicio superioritate palpabilă Apoi, totuși, au decis să aplice planul de joc corect și au obținut un mare avantaj spațial Debutul lui Reti Romanovsky - Vilner Moscova f b Ag Re Jbd R Q: e d Sat ®d Ad - Be Albul și-a mutat regele în jumătatea dreaptă a tablei Unde se va muta negrul acum? Pentru a obține claritate, Albul face să se miște un pion demonstrativ pe partea de damă, parcă ar spune: aveți grijă să nu rocați în acest fel din cauza riscului de a fi atacat! a -a - După cum își amintește Romanovsky, în acest moment a început să dezvolte un plan general de joc, care, desigur, s-a împărțit în mai multe etape Prima parte a acesteia a fost ocuparea pătratului f de către cavaler, pentru care acest pătrat a fost în curând luat sub control de pionul e g -g Ba -d JLf -g Sf -e Wdl-e We -e e -e ! ®d -f Sfl-dl Turnul eliberează pătratul fl pentru cavaler >f -g ®d -fl! Încă două mișcări și cavalerul va fi pe pătratul f Este atât de înfricoșător pentru negrii? La această întrebare, lucrează dar raspunsul este clar Wilner, însă, nu vrea să-și asume riscuri și își schimbă cavalerul Âd -c &P-eZ Ac : e We xe d -d ? Negrul se teme în mod natural de activitatea unei perechi de episcopi albi Închizând centrul, ele limitează raza acțiunii lor Cu toate acestea, era mai bine să mențineți tensiunea în centru sau chiar să faceți schimb pe e , pentru că acum Albul are o inițiativă puternică pe partea regelui ^e -e >f -d Bdl-fl We -d Wb -a c -c ? O altă mișcare proastă Negrul ar trebui să se abțină de la închiderea acestei diagonale, deoarece dama sa nu mai poate ajunge în partea de damă, iar Albul poate ataca cu ușurință pe partea de rege Bal-el >d -b DaZ-сІ >b -c f -f Г -Г f -f Începe o nouă fază a planului Albul intenționează să deschidă fișierul g după g -g -g , să îl ocupe cu toate piesele grele și să pătrundă de-a lungul lui în tabăra inamicului Acest plan este simplu și des folosit White o execută, totuși, nu cu exactitate Dacă ar fi jucat mai întâi Rb , regele negru nu ar fi putut părăsi zona de pericol >g -f g -g ? &g -f ! Regele negru se grăbește spre partea de damă: pe c va fi mult mai sigur decât pe g sau b g -g Q -e Sfl-f &e -d Sf -g &d -c g :f g :f Ag -f ®f -d Be -g ••• Linia "g" deschide găsi- se află la dispoziția completă a pieselor albe Acum, atât episcopii albi, cât și turnul el vor fi implicați în atac a -a Ăf -h Pe -e Rcsi-bb >d -b Eg -g Negrul se apără slab și permite inamicului să-și invadeze tabăra Albul poate începe să-și dea seama de avantajul său Se -c Pei-dl! Pentru a elimina din răsputeri orice manifestări de activitate pe care Negrul le-ar putea manifesta prin c -c și d -d Qc -b dl-d Qb -a Wg -g >с -b Sd -g ®b -c Negrul ar trebui să mizeze totul și să plece с Acum Albul îi întrece complet Wg -f ®b -c Sg -g Q -a ®f -g Sc -d I d -e Sd -c Bh -f Piesele albe se simt ca acasă în poziția inamicului >с -е Ae -f Wd -b Af :e Începeți să vă finalizați planul Romanovsky a calculat toate opțiunile „sahmat” și demonstrează calea cea mai scurtă către victorie Sc :e Sg :d Wb :d g -g Wd -c Af -e >c -a h -h ! Un gând logic: pionul avansează la h , luând pătratul g de pe turnul negru Apoi turnul alb se mută la h , permițând reginei să meargă la g , ceea ce duce la o rezolvare rapidă a situației )а -с h -h Q -a h -h £)c -d Be -d Mai exact, a fost Dc , blocând asaltul ulterior asupra disperării inamicului învins >d -f ! Wg -g Wc -b Âd :f Wb -b Cu toate acestea, regina invadează tabăra inamicului și amenință cu un control perpetuu Din cauza unei inexactități, Albul trebuie să-și returneze piesele în apărarea rol Wg :f ^gl-h Sg -g F -b Sg -g &h -g &g -h &h -g &g -h Wf -h ®b -el + ®el-f + Wf -f + Wf -f + Wf -hl + Whl-dl + ^dl-hH- IP -S + ®cl-hl + Black și-a dat demisia Finalul jocului după Wxh + Dxb Hxf Hg este fără speranță pentru ei În jocul următor, Negrul a obținut o poziție aproximativ egală în deschidere Au reușit, totuși, să o evalueze cu acuratețe, să găsească „linkul principal” și să dezvolte un plan corect Prin intenționați, subordonați planului general de acțiune, ei au putut să înfrângă cu ușurință rezistența inamicului Protecția lui Pirc-Ufimtsev Neishtadt - Kotov Moscova e d Anterior, această deschidere era considerată „greșită” Într-adevăr, Negrul nu are un plan concret, mișcările lui arată haotice și lipsite de corelație Între timp, mișcarea l d a făcut parte dintr-un plan clar de dezvoltare În practica modernă a turneelor, se pot găsi destul de multe jocuri pentru această deschidere, iar mișcările Negrului corespund unui singur plan Pe scurt, poate fi caracterizat astfel: Negrul procedează în același mod ca și în Apărarea Indiană a Regelui, dar în același timp întârzie dezvoltarea cavalerului pe g pentru a-i asigura un loc de încredere Adesea, cavalerul merge apoi la , în unele cazuri - la e , sau este transferat la b Un sistem construit în acest fel este uneori foarte eficient, așa cum sa întâmplat în jocul real d -d g -g ®s-s dre-§ ®gl-f Ac -g De asemenea, își propune să realizeze planul general despre care am vorbit în nota anterioară Ca urmare a prinderii cavalerul f , pătratul central d pierde piesa de apărare Ăfl-e Ф -с Acl-e e -e Un alt atac asupra pătratului d Acum Albul trebuie să ia o decizie strategică dificilă: ce structură de pioni din centru să aleagă? Deoarece schimbul pe e ar fi profitabil doar pentru Negru, Neustadt blochează centrul d -d ^с -е Cu această mișcare, Negrul renunță într-o anumită măsură la roadele eforturilor sale anterioare O continuare energică a atacului pe careul d le-a dat după Jk:f ! Â:f ?Jd este un joc excelent, deoarece A:d ed este nereușit Q с ! I dc bc ):d Wb ! ®dl-d h -h O altă inexactitate După W:W Jk:f ! Poziția negrului ar fi fost de preferat Acum albul egalează complet șansele , tf -gl Ag :e >gl:e f -f f -f ®g -f , - - Albul a rezolvat complet problema deschiderii Negrul ar trebui să casteze scurt, după care albul se poate pregăti pentru un asalt în partea regelui f :e :е W -g AeZ-gl - >e -g Wd -d h -h ®g -f ^gl-e &g -h Negrul a completat apărarea operațiuni solide pe partea regelui și, după ce s-au asigurat astfel împotriva înaintării infanteriei inamice, acum pot lansa ei înșiși un atac pe partea opusă a bordului ®d -d a -a Fsi-bl b -b Începutul unui plan complex și de anvergură, care în final este încununat cu succes deplin Acest plan, care urmărește să elibereze liniile b și c pentru piesele grele și diagonala al-h pentru episcop, se împarte în mai multe etape: mutați b -b pentru a împinge înapoi cavalerul care apără pătratele centrale d și e ; schimbați pionul d cu c -c și deschideți fișierul c; Eliminați pionul e cu d -d , după care Negrul, jucând e -e , eliberează diagonalele pentru episcop pe g ®g -fl b -b ®c -e c -c ! Albul vrea să joace g -g , dar negrul nu îi lasă timp pentru asta Pionul d este atacat și trebuie apărat Din moment ce dc ®xc dxd ®:d Sxd ®xe Sd ar da negru o inițiativă puternică, Albul nu are de ales decât să accepte să deschidă fișierul b c -c b :c d :c Wd :c Qe :c a -b ! Prima parte a planului a fost îndeplinită - două dosare importante au fost eliberate pentru Black Rooks Acum ordinea zilei este de a curăța diagonala pentru episcop pe g ; În acest scop, Negrul trebuie să efectueze d -d ®fl-g Desigur, W :d ? ®:sz b -b Sdl-d Sf -b Hhl-cl Wc -b cl-c d -d ! Intențiile negrului sunt îndeplinite cu o acuratețe de invidiat Albul trebuie să preia d , dar ar fi fost mai bine să joace Rc mai întâi e xd e -e ! Negrul a obținut exact poziția pe care o urmărea Bishop g , aparent condamnat la o izolare lungă, are un drum liber deschis și este gata să ia parte activ la atacul asupra punctului cheie de apărare al lui White Astfel, prin joc sistematic, negrul a reușit să rezolve o problemă strategică dificilă Wd -e #Je :d ^сЗ-dl #Jf -d Pionul b este protejat de cinci piese și atacat de patru Prin urmare, Negrul caută să transfere imediat cavalerul prin b la a sau, dacă adversarul îi permite, prin e la d Neustadt decide să schimbe o pereche de tururi, pierzând din vedere trucul tactic al adversarului său Cu toate acestea, chiar și fără această inexactitate, poziția lui White este pierdut din punct de vedere tehnic Sc -c Rb :c We :c ®d :e , >dl:e Ag :b ®с -b Ab -g Pare o previzualizare unu când negru totul calculat până la capăt ca Sd xd După Wxb Wxb + finalul jocului alb este, de asemenea, neconvingător pective Wb :d Wb :b «M -d + &bl-cl Sau ®c ^dlX Wd :e + White și-a dat demisia Apărarea Grunfeld Sokolsky - Botvinnik Moscova с сЗ d d g tf Ag e O obiecție timidă la apărarea ascuțită a lui Grunfeld Oricine interpretează această deschidere în acest fel cu greu poate conta pe un avantaj Continuări mai energice sunt ®b sau Af - AP-e e -e , - b -b c :d e :d b -b Ac -b Ac -b ®b -d ®dl-c Comentând acest joc, Botvinnik a făcut o remarcă foarte interesantă: „Treptat, devine clar că Albul nu are deloc plan și este ocupat doar cu „dezvoltarea” pieselor sale S-ar putea să fi fost posibil să se joace în acest fel acum de ani, dar în zilele noastre, când fiecare maestru își formează un plan pentru jocul de mijloc între mișcarea șase și opta, nu există nicio „cea mai bună” modalitate de a obține o poziție pasivă înghesuită decât gândindu-ne doar la dezvoltare ” Cititorul trebuie să tragă două concluzii din această remarcă În primul rând, fiecare confruntare pe tabla de șah trebuie să se desfășoare în conformitate cu plan oportun În al doilea rând, planul pentru jocul de mijloc ar trebui început aproximativ între a șasea și a opta mișcare, și anume la acel moment momentul în care se încheie dezvoltarea figurilor a -a Sal-cl а -с Sfl-dl Wd -e Wc -bl Sf -d Ae -fl c -c d :c Din nou, Botvinnik poate fi citat: „O altă eroare de poziție Slăbiciunea pionilor negri d și c cu un număr mare de piese minore nu poate fi exploatată, cel puțin dacă acești pioni sunt atacați doar din primul rang În plus, Albul renunță la ultimul său sprijin în centru - pionul d ; aceasta duce la activarea episcopului negru pe b , iar tempo-ul jocului se accelerează considerabil b xc ®dl Ag Wal d B:e dl W Ie + l:e W:f Ae ®g Ag Wc Ab Wcl W:cl A:cl lei Ae lai a Ad f Ibl Q A:fl £hfl :b White și-a dat demisia Elaborarea unui plan și executarea sa consecventă este una dintre cele mai dificile întrebări din șah Chiar și cei mai puternici maeștri se prăbușesc uneori când joacă fără un plan Acest lucru este dovedit convingător de următoarele două jocuri Debutul lui Reti Petrosyan-Eywe Zurich if >f g d Ag Af d e ^bd h - Ac ^el! Ideea din spatele acestei mișcări subtile este de a forța e -e În plus, după cum vom vedea mai târziu, regina de pe câmp el controlează manevrele întregii armate albe Prima parte a acestui joc arată clar că nimic nu poate fi mai rău în șah decât jocul fără un plan Următorul curs al jocului nu prezintă interes pentru subiectul nostru și este oferit fără comentarii ®e Ah ! Aa ®g Wd >de >:е W:e &g Wf ! dil d ! We >e ed cd Sxc Rxc ! Bel d ! - e -e d :e ®d :e ®f :e De ce acest schimb este greșit se vede cel mai bine în comentariile lui Bronstein, care a scris în cartea sa despre turneu: „Ultimele mișcări ale negrului mi se par oarecum inconsecvente Până la a zecea mișcare, era timpul să elaborăm măcar un fel de plan Prima întrebare pe care trebuie să o decidă este ce să facă cu f -bishop Dacă vor să-l schimbe, atunci au trebuit să captureze pe e nu cu un cavaler, ci cu un episcop - ulterior, Negrul nu va avea ocazia să obțină mai mult de un pion pentru acest episcop Dacă nu vor să renunțe - și a cincea mutare arată clar acest lucru - atunci ar fi trebuit să se retragă la b la mutarea anterioară pentru a menține tensiunea în centru și a limita mobilitatea pionilor albi e și d și parțial chiar și pionul c Dacă Negrul acum, după £ke , l-a readus pe episcopul pătratului întunecat la e , tot nu ar fi păstrat perechea de episcopi după £ih , deoarece Ah a devenit imposibil din cauza £kf + urmat de Axb ” d :e Af -h b -b ! Poziția reginei albe se justifică Âc -e Wc -b ®b -a a -a c -c Sal-dl Wd -c c -c ®a -c Wel-сЗ Вe -f ®f -e ••• Ca urmare a jocului neplanificat Adversarul alb a obținut o superioritate palpabilă Piesele lor sunt poziționate ideal, în timp ce, fără excepție, toate piesele negre stau stângace și pasiv Albul trebuie să înceapă acum să-și dea seama de avantajul său cât mai curând posibil Pe baza particularităților poziției, se poate propune următorul plan: regina trece de la c la ci, apoi urmează c -c , pentru a transfera cavalerul de la e prin c la d (în funcție de circumstanțe, e -e ) este de asemenea posibil); în acest fel se creează o fortăreaţă de încredere în mijlocul taberei inamice În loc să continue cu execuția exactă a acestui plan, White ezită, dând astfel oponentului un răgaz f -d Ag -f >с -е Sdl:d Wc :d Sfl-dl ^d -c c -c a -a Af -g a :b a :b a -d Schimbul tuturor celor patru turnuri dă speranta neagra Deși în următorul joc final, Albul este încă au o poziție mai bună, nu le va fi ușor să câștige acum Hdl:d ®c :d Wc -c >е -с Ag -fl >c -b f -f &g -f În loc de DA și f Albul ar fi trebuit să joace f Euwe ratează acum singura ocazie oferită de Wa ! merge la contraofensivă, unde ar putea folosi faptul că e -pion are nevoie de protecție &gl-f Ab :e Ae -b AP-s FGS-eZ Af :e f -f &f -e Ah -g Ag -f Episcopul lui Black este în sfârșit eliberat din captivitate, dar White are acum o pereche de episcopi activi Petrosyan își exploatează avantajul împingând înainte masa de pioni de pe partea regelui g -g Wd -c e -e ^c -d e :f + g :f h -h Albul dezvoltă un atac care îi va aduce în cele din urmă victoria Euwe nu vrea să se limiteze la apărare pasivă și sacrifică un pion £ b -c Wc -c >c -d + Ac :d Wd :d Bc :f + Qe -е Wf -h + &e -d Wh -g Albul are un adevărat pion în plus Petrosyan în cele din urmă și-a dat seama de avantajul său material, deși pentru aceasta avea nevoie de vreo douăzeci de mișcări de manevră atentă În jocul următor, Albul și-a asigurat un avantaj vizibil în deschidere Cu toate acestea, atunci când a devenit necesară elaborarea unui plan specific, ei s-au limitat la dorința de a atinge un scop de moment Drept urmare, ei nu numai că și-au pierdut avantajul, dar au intrat în curând sub un atac irezistibil Apărarea siciliană Gligoric - Kotov Zurich I e c tf d d cd dxd ^f >c ab g e >de Ae Ag b Opțiune de debut binecunoscută Ultima mișcare, însă, este oarecum riscantă Negrul a trebuit să finalizeze mai întâi dezvoltarea pieselor și abia după aceea să înceapă să joace pe partea de damă , - bb -d a -a Făcându-vă să vă gândiți la soarta pionului b Black a decis să o avanseze Cu toate acestea, această soluție are dezavantaje b -b II >c -d ^f :d e :d Ae -g Acl-d Ușurează sarcina lui Black După a ! le-ar fi mai greu să apere pionul b care a sărit înainte ab-a с -сЗ b :сЗ Ad :c Wd -b h -h Ag -h &gl-h Af -e Bronstein a scris despre asta pozitii: „Albul a ajuns la un anumit avantaj și acum trebuie să decidă ce drum să urmeze pentru a câștiga jocul Uneori este posibil să faceți așa-numitele mișcări „bune”, „naturale”: să ocupați turnurile din dosare acoperite, aduceți-le la rangul al șaptelea, atacați un pion înapoiat, creați un pion trecut protejat și transformați-l într-o regină Multe jocuri sunt câștigate într-o manieră atât de prozaică „Albul folosește mișcări simple (logice, clare) pentru a-și aduce avantajul la victorie”, „Atacul lui White se dezvoltă de la sine ” - astfel de formulări se citeau des Cu toate acestea, în vremea noastră, cu o tehnică de apărare semnificativ îmbunătățită, este greu de așteptat ca jocul, ca un cal, să-l aducă pe șahul la obiectivul dorit În lupta împotriva unui inamic experimentat folosind toate resursele disponibile, uneori este necesar să se deplaseze pe calea subțire a singurelor continuare posibile Gligoric a trebuit să folosească avantajul acumulat pentru un atac imediat - în primul rând, ar fi trebuit să-l alunge pe neajuns negru cu g elefant După Ag mutarea f a fost mult mai puternică Ameninţând f -f , Albul forţează răspunsul f -f , după care continuarea f Âf ®g este posibilă cu intenţia de a juca Wf , b etc Acest plan presupunea o luptă ascuțită, deloc lipsită de risc pentru Alb - regele lor nu este foarte sigur ascuns - totuși, șansele de câștig au rămas doar pentru ei Planul ales de White este alcatuit din jumatati de masura si va duce in curand la W :e Ae -f - Sf -d ei într-o fundătură” f -f Wdl:e We -c Wc -c La prima vedere, Albul mai are avantajul Cu toate acestea, cu următoarele mișcări, Negrul reușește să o alunge pe regina dintr-o poziție puternică și să preia inițiativa Sal-el Sel-bl 'Yb-bv a -a Regina albă trebuie să părăsească tabăra inamică, altfel după £}с el va fi înconjurat Wc -c Sd -c Bc -e Wb -b Începutul contraofensivei Piesele negre invadează tabăra inamicului Albul înțelege- Există un preț de plătit pentru un joc gratuit f xe We -f Wf -f Wf -f Af :e Hc -f Ha -a Wb :a Hfl-f Pentru a ascuți lupta, Gligorich sacrifică un schimb Acest lucru, însă, nu mai poate a fi capabil Be :f g :f g -g Wf -g Pa -е Sbl-gl Se -e Qj Y ^a -c ®g -g ••• >d -c ! Cavalerul ajunge la adăpostul regal în trei mișcări, după care orice rezistență devine lipsită de sens Wg -h >с -е ZhsZ- ®e -f + FY- tf -e Probleme de timp! R -D Wc -d f :g f :g Bd -b Aici petrecerea a fost întreruptă Fără a relua jocul, White și-a dat demisia Amenințările, printre altele, £}d urmate de ® d -f Gândire creativă În unele cazuri, planul corect este cheia pentru câștigarea jocului Ar fi greșit însă să credem că întocmirea unui plan este o operațiune pur tehnică Nu, crearea unui plan profund gândit, bazat pe poziție, este un proces creativ, care, ca într-un joc de combinații, necesită multă imaginație și ingeniozitate Un exemplu în acest sens este următorul joc, în care Lasker a văzut o șansă profund ascunsă Manevra pe care a găsit-o este atât de magnifică încât nu este cu nimic inferioară celei mai eficiente combinații Apărarea olandeză Lasker - Pillsbury Paris d f e Staunton Gambit Pentru a se dezvolta rapid, Albul sacrifică un pion În zilele noastre, se știe bine cum să reacționeze adecvat la această deschidere ascuțită - la momentul potrivit, Negrul returnează pionul și egalează jocul D xe £)M-c ^g -f JLcl-gS c -c d este greșit din cauza Axf și ®b + În practica modernă de turneu, negrul, de regulă, începe contraatacul cu ®c f - e :f -agl:f e -e Afl-d Ăf -e )f -e - Ag :f Sf :f Wdl-hS g -g ^e :g ! Lasker a folosit cu energie apărarea inexactă a adversarului Cavalerul nu poate fi luat, altfel atacul lui Alb va deveni irezistibil Negrul trebuie să se mulțumească să schimbe cavalerul cu episcop pe e Wd -e >g :e + "M:e , - - d -d Sdl-el Albul a fost înaintea adversarului său în dezvoltare și acum s-a apucat să transfere turnurile în e-file pentru a sprijini ofensiva pe partea rege În mod miraculos, și nu în totalitate fără ajutorul inamicului, Pillsbury reușește să mențină poziția £)b -d NeІ-еЗ Hf f Se -g + Si?g -h Bd -g Chiar și cei mai mari jucători de șah nu pot face fără greșeli Schimbul întreprins de Lasker îi oferă un final de joc mai bun, dar rezultatul jocului ar fi putut fi decis deja în mijlocul jocului Prin Dei și în continuare £)c -dl-e cu amenințarea ®g -e sau b , Albul a obținut un avantaj decisiv Cu toate acestea, această inexactitate nu trebuie regretată, deoarece vom asista în curând la un exemplu uimitor de pătrundere profundă în secretele poziției f -g Shl-fl >d -f Wh -h >f -g Wh :e g :e Ăg -d ^c -d Rugăm cititorul să-și acorde câteva minute pentru a studia cu atenție această poziție, iar apoi să răspundă la următoarele întrebări: Ce plan ați propune pentru White? Care este prima mișcare pe care ar trebui să o facă? Și apoi vom vedea cum a jucat Lasker >sZ-M!! Și care este această mișcare? - cititorul poate fi surprins De ce se întoarce calul acasă? Totul, însă, va deveni clar dacă vom explica acum planul și manevra victorioasă descoperite de Lasker Descompunând poziția în părțile sale componente, ajungem la concluzia că Albul are un avantaj Ei domină fișierul f deschis, piesele lor sunt mai bine dezvoltate Dar cel mai important lucru este că adversarul are un pion e înapoi și un pătrat e slab Albul ar trebui să-l folosească În acest sens, factorul timp devine deosebit de acut Dacă negrul reușește să efectueze mișcarea de salvare e -e , atunci jocul poate fi considerat aproape egal În orice caz, cea mai semnificativă slăbiciune a poziției Negrului - pionul electronic - va dispărea Aceasta înseamnă că albul trebuie cu orice preț să prevină această mișcare sau să o poată respinge Pe baza raționamentului că trebuie să profite de slăbiciunea pionului b, Lasker își dezvoltă planul: cavalerul c prin b și d merge la ( , pentru a preveni e -e odată pentru totdeauna Negru, firesc , este nerăbdător să realizeze acest avans cât mai curând posibil și abia acum devine clară toată profunzimea intenției lui Lasker Sa -e Negrul nu poate juca imediat -e , pentru că atunci albul ar captura rangul al șaptelea cu de Qxe Sf Acum amenințarea e -e a devenit reală ®bl-d Dacă acest cavaler ajunge la f , Negrul va trebui în sfârșit să îngroape toate speranțele pentru e -e Acum ori niciodată! e -e d :e Se :e ^d -f e -e Unde mai poate merge turnul? După S e ®g verificarea pe f poate fi împiedicată doar de ®h Dar decide în privința asta , >f -g Se :g h :g h -h ®g -H+ &h -g f -d Se -e Verificare de avertizare cu turnul pe ®d :b Dacă Lasker ar fi spus că s-a retras cu cavalerul său la bl pentru a câștigă cu forță pionul b , cuvintele lui ar stârni cel puțin neîncredere Și totuși faptul este clar: întoarcerea cavalerului la primul rang s-a dovedit a fi un început pentru un raid impresionant pe b Și acum să spună cineva că jocul pozițional este plictisitor! >g -f &b -c Ad -g Sfl-f Ag -c Sf -a W -g Ad -a Ac -f Sa -f £jg -e с -сЗ &g -g Acest joc final nu poate fi câștigat ușor, dar Lasker poseda o tehnică perfectă, destul de suficientă pentru a rezolva o astfel de problemă Cu toate acestea, partea finală a jocului nu aparține subiectului nostru Menționăm doar că Black și-a dat demisia la a -a mutare Gambitul Reginei Bondarevski - Botvinnik Moscova d d ( sc e O mutare pasivă care oferă Negrului posibilitatea de a dezvolta c -bishop, rezolvând astfel principala problemă a flancului de damă Ac -g c -c e -e ®bl-c ®b -d Afl-d £}g -f - Af -e b -b - Acl-b e -e În ciuda mișcărilor pasive, Albul nu a făcut o singură greșeală directă, iar jocul este aproximativ egal Bondarevsky ar putea urma calea simplificărilor prin cd ed ed £kd ®:d El, însă, caută să complice lupta, dar dorința lui se transformă în bumerang Âd -e e -e tf -d JLg :e ®dl:e Re -b а -аЗ ЗЖ :сЗ Ab :c Hf -e f -f „Fără îndoială, este foarte dezamăgitor să-ți abandonezi propriile planuri În timp ce juca încă De , Albul a sperat că în cazul lui e va fi capabil să submineze centrul pionului Negru Între timp, Black s-a pregătit pentru această subminare, iar schimbul de pe e nu numai că nu îl amenință, dar se va dovedi a fi în favoarea lui Prin urmare, Albul ar fi trebuit să renunțe la planul inițial și să joace f , având în vedere următorul f -f Poate negru Acesta din urmă, pentru a evita această continuare, ar răspunde la ef gf ® f cu poziție aproximativ egală Acum, văzând că Albul este pe drumul greșit și este puțin probabil să joace f cu o pierdere de tempo, Negrul a decis să se abțină de la schimb” (Botvinnik) Cititorul ar trebui să acorde o atenție deosebită acestei remarci Am subliniat în mod repetat fatalitatea jocului fără un plan: este mai bine să urmezi cu insistență un plan, chiar dacă nu este tocmai corect, decât să nu ai deloc În același timp, este necesar să se monitorizeze cu atenție dacă planul planificat îndeplinește cerințele postului Dacă situația s-a schimbat și punerea în aplicare a planului dvs poate duce la probleme, trebuie să schimbați cu îndrăzneală planul și să căutați noi operațiuni care să fie mai potrivite caracteristicilor postului Cele mai importante calități ale unui jucător de șah includ capacitatea de a-și recunoaște greșelile și de a abandona ideile care s-au epuizat în procesul de luptă În acest joc, Bondarevsky nu a putut să-și schimbe planul și s-a confruntat rapid cu dificultăți de netrecut >d -f Hfl-f Mai era timp să revin pe drumul cel bun cu -f Sal-P Sf :f We -d Wd -d e :f Se -e Sa -e Acum pionul e este slab și cronic înapoiat Inițiativa este în întregime în mâinile lui Black >d -bl rf -g ZhsZ-el Vizionare într-o poziție deja foarte proastă d :c Wd :c bc nu este permis din cauza ®е Ne :e Sf :e Se :e Âel-f >f -d ®bl-d ®g -f Pe lângă toate necazurile, amenință și un atac de împerechere după Wg h -h Se -c Wc -a ®f -e + &gl-h Sc :h +! White și-a dat demisia După gh £jdf mat pe h este inevitabil Apărarea Indiei Reginei Reshevsky - Keres Semmering ®f ®f d e c b g Âb Ag Ab + Ad A:d + W:d - - d Wc Până acum, cifrele s-au deplasat pe trasee teoretice cunoscute Mișcarea reginei pregătește dezvoltarea cavalerului N, întrucât în cazul lui £)c Negrul ar simplifica imediat poziția cu £te b -d Stronger Ae ®b ®c ! ©bl-сЗ ^d -e e -e Ba -e IP-el e -e Sal-dl с -с ®с -а Keres a oferit acestei mișcări o notă foarte instructivă: „Albii trebuie să decidă în sfârșit asupra unui plan concret Manevra pe partea de damă se dovedește a fi eronată și duce în cel mai bun caz la o pierdere de timp În schimb, sugerează cel puțin trei planuri bune, fiecare dintre ele îl pune pe Black în probleme serioase În primul rând, îmi vine în minte b cu scopul de a lansa un atac de pion pe flancul de damă după b , împotriva căruia este greu pentru negrul să găsească o apărare din cauza aranjamentului pasiv al pieselor sale În al doilea rând, foarte puternic h g Wd ! Albul amenință că va muta dama în partea de rege și, dacă este necesar, va trece f -f al treilea ei, ar fi frumos să dublezi doar turnurile de pe fișierul d urmate de d Deci, în poziția luată în considerare există trei planuri, fiecare dintre ele, potrivit lui Keres, merită atenție Unul dintre ele este legat de jocul pe flancul de damă, celălalt este de a ataca pe partea de rege, scopul celui de-al treilea este de a influența centrul inamicului Atât de bogat este uneori alegerea într-un joc de șah Ce plan pe care îl alege un jucător de șah depinde de gusturile, caracterul, stilul și, uneori, doar starea sa de spirit Este important doar ca el să aibă întotdeauna un plan care să îndeplinească cerințele postului și să-l respecte ferm c -c Wa -a Sf -e b -b g -g d xe ? Decizie gresita: Albul isi pierde avantajul de spatiu si ceda adversarului importantul punct central d , pe care ulterior se va construi contraplay-ul Negrului Aici se mai putea trece la unul dintre cele trei planuri menționate de Keres d xe ^a :e Se :e Ag -h Ab -c b -b >d -f Cavalerul ar trebui să fie transferat prin e la d c :c >f -e f -f &g -f I b :s Sdl-d Sd -d Sel-dl Black își îndeplinește planul foarte exact Aceștia se confruntă cu sarcina de a respinge atacul turnurilor albe de-a lungul fileului d, așa că decid să schimbe o pereche de turnuri a -a Q -e Sd -d Re -c &gl-fl Qe -e Sd -d Sc -d Sd :d + ®f :d În timp ce Reshevsky intra această parte a jocului jucată fără un plan, Keres nu și-a lăsat să fie abate de la calea propusă O pereche de turnuri a dispărut de pe tablă, iar contra- Taka lui Black în centru nu vă va face să așteptați FP-e ®e -d tf -d ®d -f ! Sdl-al ®f -e a -a b -b c :b £ e -d +! Keres este precis nu numai în elaborarea unui plan, ci și în implementarea acestuia Cavalerul negru a ocupat pătratul d , în timp ce calea către pătratul central similar este blocată pentru omologul său alb Qe -( c :b Eal-cl După ®d + Phoebus Knight d nu ar deveni o decorare a postului Belvikh Negrul poate submina apărarea sa prin f -f , iar în plus, Sc -c :d + urmat de ®:е + și Ф ^ amenință Qe -e ®сЗ-е ®d -c Scl-bl Sc -d ! Qj -c f -f ! Pionii centrali ai negrului sunt în mișcare Keres joacă poziția „simplu” cu virtuozitate captivantă e :f + g :f f -f Sd -c QsZ-jZ )d -e Acest cavaler plănuiește să ia traseul e -f -d și să ia pionul b Qe -c ®e -f EY-b £}xb a fost rău din cauza ®d cu amenințarea de £)cxb + și apoi a și £}c pentru a câștiga turnul a -a g -g Această încercare de a activa doar face mai ușor pentru Negru să își realizeze avantajul Dar chiar și cu jocul pasiv, poziția Albului este fără speranță e -e +! f :e £)c -e + &d -c f :g Susținut de cifrele pro- mutator pe partea regelui aduce repede victoria negrilor Qc -b £le -c ! £)d :c c :c Sb -e Qe -e Se -el h -h Eel-dl h -h Edl-d g -g ! Un acord final calculat cu precizie, care încununează un rol bine interpretat h :g h :g Sd -d g -g ! ®c -e Sc :e ®e -gl Ee -el! White și-a dat demisia Următorul exemplu din practica lui Keres subliniază încă o dată gândurile deja exprimate despre pluralitatea planurilor într-un joc de șah Queen's Gambit Keres - Fine emmering ®f d d >f c e ®c c cd ®:d e O altă opțiune bună pentru alb este e și în unele variante primesc un pion pe d b :c c :d ^cl-d Wdl:d Bfl-c izolat £)d :c c :d DG -b + Db : b -d - b -b Hal-dl Ac -b Efl-el Ea -c Ac -b >d -f Wd -f După cum vede cititorul, White a ales al doilea plan Ei își concentrează toate forțele pe partea regelui W -s Wf -h Hf -d NeІ-eZ? După ce a conceput planul corect, Keres admite neglijența în execuția acestuia Mai energic a fost e ! ®d ®g h ®е ®сЗ tf + sau J :f ? ef В:dl Wg cu un atac decisiv Mișcarea textului îi oferă Negrului ocazia de a se apăra b -b ! Sdl-el a -a Aceasta și următoarele mișcări ale Negru sunt greșite A fost necesar să se prevină atacul cavalerului pe g prin intermediul h a -a b -b ? d -d Un sacrificiu de pion este un semnal pentru un atac direct asupra regelui inamic e xd e -e >f -d Acest lucru duce la distrugerea rapidă a poziției lui Black Zbe a fost mai persistent ®f -g >d -f ? ®g :h ! Simplu și elegant £ : Se -h Wc -cl Wh :h + &g - Eh -e d -d Încercarea disperată Negru Regele nu are unde să se ascundă ^b -b + F -e Wh :g Sd -f Nu poți lua turnul e pentru că W:G șahmat Wg -f + Qe -e e -e ! Black și-a dat demisia Index de partide Reti - Karls Yanovsky - Nimzowitsch Alekhine - Capablanca Kotov - Spassky Makogonov - Kasparyan Alekhine-Lasker Sabo - Vithonis Kotov - Matanovici Kotov - Unziker Furman - Lilienthal Botvinnik - Capablanca Euwe - Alekhine Botvinnik - Levenfish Karpov - Dorfman Constantinopol-Kotov Karpov - Stein Botvinnik - Stahlberg Smyslov - Botvinnik Botvinnik - Alexandru Stolberg - Botvinnik Kotov - Botvinnik Botvinnik - Sorokin Fischer - Petrosyan Botvinnik - Kahn Smyslov - Botvinnik Alatortsev - Levenfish Kotov - Gligoric Makogonov - Botvinnik Boleslavsky - Keres Levenfish - Botvinnik Botvinnik - Vidmar Botvinnik - Batuev Boleslavsky - Kotov Fischer - Petrosyan Lasker - Capablanca Fischer - Spassky Kotov - Makogonov Toma - Alekhine Karpov - Spassky Stein - Ljuboevici Botvinnik - Flohr Byrne - Spassky Karpov - Polugaevsky DIN Balashov - Suttles Polugaevsky - Donner Alekhine-Nimzowitsch Shtalberg-Taimanov Karpov - Parma Kotov - Levenfish Smyslov - Reshevsky Nimzowitsch - Capablanca Taimanov - Bronstein Ullman - Geller Tarrasch - Alekhine Petrosyan - Rubinetti Baghirov - Klovan Kotov - Ragozin Spassky-Averkin Ljubojevic - Karpov Alekhine-Euwe Karpov - Unziker Kmoh - Alekhine Alekhine - Chayes Chigorin - Tarrasch Kotov - Sabo Kotov - Plater Kotov - Arnlaugsson Capablanca-Alekhine Capablanca - Alekhine Alekhine - Marshall Astalosh - Alekhine Williams - Karpov Ravinsky - Kotov Ljuboevici - Karpov Georgiou-Hennings Alekhine - Feigin Feigin - Flor Karpov - Gort Kotov - Florian Kotov - Kaden Keres-Ivkov Karpov - Georgiou A Polyak - Kotov Alekhine - Keres Romanovsky - Vilner Neustadt-Kotov Sokolsky-Botvinnik Petrosyan - Euwe Gligoric - Kotov Lasker - Pillsbury Bondarevski - Botvinnik Reshevsky - Keres Keres - Amenda CONŢINUT Pionul - FORTA ȘI SLABĂBILITATEA Structura pionilor în centru Centru închis Centru deschis Centru mobil Centrul legat Tensiune în centru ATAC ÎN CENTRU ȘI PE LATEA REGINA Particularități ale atacurilor în centru și pe flancul reginei Atacul figurativ Avans de pion Linie deschisă Sacrificarea unui pion pentru a deschide fișiere Câteva tehnici tipice de atac Transferarea atacului de pe un flanc pe altul JOC PE DOUA FLANCURI Virare APĂRARE ȘI CONTRAATAC Simțul pericolului Crearea dificultăților maxime Trecerea la finalul jocului Scoaterea Regelui din Zona Periculoasă Contraatacul MANEVRĂ DISPOZIȚII „SIMPLE” Poziții de tip final de joc Poziții combinate TERMINAREA PIESA GRELOR EVALUAREA POSTULUI PLAN Plan unic Gândirea creativă ATENŢIE! ATENTIE! Puteți obține gratuit un vast CATALOG DE ȘAH și comandați prin poștă: literatură din ultimii ani, literatura din ultimii ani, publicații periodice și numere speciale, publicații Informator, filatelie, inventar, accesorii și simboluri, baze de date, programe PC, dame etc este dat costul și o scurtă adnotare pentru fiecare titlu INCLUSIVĂ MULTE ALȚII, catalogul conține următoarele publicații: Seria „Manual școlar de șah”: • A Karpov, A Shingirei „Curs inițial” (în volume), M , ; • A Karpov, NKalinichenko „Cursul inițial de debut” M , ; • A Kostenuk „Cum să înveți șah” M , ; • A Dorofeeva „Vreau să învăț șah!” M , ; Seria „Universitatea de șah”: A Karpov „Învață să joci apărarea Caro-Kann”, (ed a II-a) M , ; A Karpov, A Matsukevich „Evaluarea și planul poziției”, (ed a II-a) M , ; A Nimtsovich „Sistemul meu”, M , ; „Două victorii în turnee ale lui Alekhine San Remo , Bled „M , ; „Al treilea turneu internaţional de şah”, M , ; „Programul de antrenament al jucătorilor de șah Categoria I - CMS „M , ; „Programul de pregătire pentru șahişti Categoria II-I „M , ; N Kalinichenko „Repertoriul de debut al unui jucător de șah atacator” M , ; N Kalinichenko „Repertoriul de debut al unui jucător de șah pozițional” M , ; I Odesa „Început imposibil” M , ; A Nimtsovich „Sistemul meu în practică” M , ; E Sveshnikov „Câștigă împotriva apărării franceze” M , ; A Karpov, M Podgaets „Apărarea lui Caro-Kann Atacul lui Panov „M , ; A Karpov, M Podgaets „Apărarea lui Caro-Kann Sisteme închise și gambit”; A Panchenko „Teoria și practica terminațiilor de șah” M , ; A Karpov „Learn to play the English begin” M , ; E Sveshnikov „Sicilian pentru îndrăgostiți” v , M , ; G Bogdanovich „Apărarea siciliană Varianta lui Rubinstein „M , ; A Karpov, I Kalinichenko „Secretele partidului rus” vol , M , ; I Lipnitsky „Probleme ale teoriei moderne a șahului” M , ; A Kotov „Cum să devii mare maestru” M , ; L Morozevici, V Barsky „Apărarea lui Cigorin după Morozevici” M , ; E Sveshnikov „Sicilian pentru îndrăgostiți” v , M , ; A Kotov „Secretele gândirii unui jucător de șah” M , ; L Karpov, I Kalinichenko „Deschiderea pionilor reginei” v , M , ; L Karpov, I Kalinichenko „Deschiderea pionilor reginei” v , M , ; A Karpov, I Kalinichenko „Secretele partidului rus” v , M , ; A Karpov, I Kalinichenko „Secretele partidului rus” vol Z, M , ; I Odesa „Viața uimitoare împreună cu b -b ” M , ; M Taimanov „Școala de șah a lui Mark Taimanov” M , ; • „Ficțiunea de șah clasic” M , ; • «Combinaţii de şah Campioni Mondiali De la Sgeinitz la Petrosyan, Moscova, ; • «Combinaţii de şah Campioni Mondiali De la Spassky la Ponomarev” M , ; De asemenea: ceas de șah, plăci din lemn și pânză uleioasă, șah Staunton din lemn (standard FIDE), blocnotes pentru înregistrarea jocurilor, șah magnetic (asemănător cu „Simza”) etc Poți obține catalogul prin poștă (pentru a face acest lucru, trebuie să trimiți un plic obișnuit cu adresa de retur, ștampile lipite și - de preferință - cu o listă cu articolele care te interesează) sau prin e-mail Adresa: , Moscova, PO Box , către Amannazarov Murad Telefon/fax: ( ) - - , e-mail: murad@chess-m com sau andy-el@mail ru Magazin online: www chessm ru Comenzile pentru ORICE literatură de șah sunt îndeplinite 